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Vorwort zur 2. Auflage

,Ohne Jugend ist kein Staat zu machen.” Alle wissen es, doch jeder geht anders damit um. Die
Politikerlnnen beklagen das mangelnde Interesse der Jugendlichen an Politik, die Jugendlichen
die fehlenden Moglichkeiten der Beteiligung — wenn denn Politik tiberhaupt flr sie ein Thema
ist ...

Die Klischees stehen fest, die Vorurteile sitzen tief.

Alles Ubertrieben? Naturlich. Ganz so schlimm ist es nicht. Aber das Unbehagen bleibt. Ohne
Jugend ist kein Staat zu machen. Doch wie bekommt man das zusammen, Jugend und politi-
sches Interesse?

Politik erleben kann dafiir ein Weg sein. Nicht passiv als Zuschauer, sondern mittendrin als akti-
ver Gestalter eines demokratischen Entscheidungsprozesses. Und wenn es dabei um Probleme
vor der Haustur, in der eigenen Stadt oder Gemeinde geht, kdnnte das sogar richtig spannend
werden. Warum gibt die Stadt Geld fur neue StraBen oder die Renovierung des Rathauses aus
und nicht fur den Jugendclub? Warum steigen die Tarife fur StraBenbahn und Stadtbus immer
weiter? Wer streitet da im Rathaus eigentlich mit wem?

Mit diesem Heft liegt Ihnen die Anleitung fir das ,,Planspiel Kommunalpolitik” vor. Jugendliche
werden in diesem Planspiel selber zu Stadtraten, bereiten in Fraktionen die Stadtratssitzung vor
und erstellen Antrage und Beschlussvorlagen. So wird fur sie Politik in ihrer eigenen Stadt nach-
vollziehbar. Sie suchen sich selbst das Thema, zu dem sie ,, Kommunalpolitikerinnen” werden,
besuchen vorab eine Stadtratssitzung und besprechen sich mit den ,wirklichen” Fraktionen.
Und wenn dann die ,Jugend-Fraktionen” im Ratssaal Platz genommen haben, die erfahrenen
Kommunalpolitikerlnnen auf den Zuschauerplatzen gespannt warten, die Presseplatze besetzt
sind und der ,BlUrgermeister” oder , Oberblirgermeister” die Sitzung er6ffnet, ist von Politik-
verdrossenheit nichts mehr zu spiren — hdchstens ein bisschen Lampenfieber vor dem ersten
Auftritt am Mikrophon ...

Wir méchten Sie anregen, dieses Projekt auch in lhrer Stadt, in Ihrer Gemeinde zu versuchen.
Seit Ende 1998 haben wir es mit Erfolg in vielen sachsischen Stadten, aber auch auBerhalb



Sachsens durchgefiihrt, in GroBstadten wie Dresden, Leipzig und Potsdam ebenso wie auch in
Hoyerswerda, Bautzen, Lobau, Nossen und Radebeul. Immer wieder haben wir dabei diese An-
leitung verbessert. Unsere Erfahrungen sind in diese zweite, veranderte Auflage der Spielan-
leitung aufgenommen.

Kein Spiel ist wie das andere, wie sich auch die Geschaftsordnungen der Kommunen unterschei-
den. Wir haben die Geschaftsordnung des Dresdner Stadtrates zu Grunde gelegt, doch lasst
diese Spielanleitung sich ohne Probleme auf lhre stadteigene Geschaftsordnung Ubertragen.
Die Spielstruktur bleibt davon unberthrt.

Ohne das Mittun von Verwaltung und Stadtrat wird es freilich nicht gehen. Deshalb unsere Bitte:
Unterstlitzen Sie das Engagement der Jugendlichen — bei der Vorbereitung des Planspiels und
dartiber hinaus. Denn diese Jugendlichen wollen sich einbringen!

Dabei sind den Variationsmoglichkeiten kaum Grenzen gesetzt: Das Prinzip dieses Planspiels
lasst sich ohne groBe Verdnderungen auf einzelne Ausschisse ebenso Ubertragen (wir haben es
in Dresden mit dem Jugendausschuss durchgefihrt) wie auf den Kreistag (der Landkreis MeiB3en
war dabei unser Partner), und im Herbst 2002 wird gemeinsam mit dem Sachsischen Landtag
dieses Planspiel auf Landesebene stattfinden als ,,Parlamentarischer Tag".

Versuchen Sie es! Wenden Sie sich als Kommunalpolitikerinnen oder Stadtverwaltung an lhre
Schulen, als Jugendliche an die Verwaltung! Sie werden selbst erstaunt sein, wie es funktioniert
und wie viel SpaB3 es macht. Die Beispiele der Presseberichte im Anhang zeigen es. Und wenn Sie
Unterstlitzung brauchen, sind wir gern bereit, lhnen dabei mit unseren inzwischen gesammel-
ten Erfahrungen zu helfen.

Ein herzlicher Dank gilt an dieser Stelle Frau Annemarie Miiller fir die Anregung und Herrn Dirk
Schroter fur die ersten Schritte zu diesem Planspiel, besonders aber Frau Astrid Glinther, die
daraus dann diese praxisbezogene Anleitung erarbeitet und mit ihren Erfahrungen nun auch die
zweite, Uberarbeitete Fassung vorgelegt hat.

Christoph Wielepp
Friedrich-Ebert-Stiftung
Biro Dresden
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Planspiel Kommunalpolitik
»,Ohne Jugend ist kein Staat zu machen”

Ein paar Worte voraus...

Wie funktioniert Politik in unserer Stadt wirklich? Warum dauern Entscheidungen so lange?
Warum ist fur dieses Geld da, fur jenes aber nicht?

Im Planspiel werden junge Leute zu Stadtraten, sie spielen eine Stadtratssitzung, streiten mitein-
ander Uber Fragen der Kommunalpolitik, haben Entscheidungsgewalt und sind Sachzwangen
unterworfen. In der Vorbereitung der Sitzung sprechen die Jugendlichen dafiir Themen ab, bil-
den Fraktionen, erarbeiten ihre eigenen Antrage und stellen diese dann zur Debatte und zur
Abstimmung.

Bevor die nachsten Seiten ausfiihrlich die Einzelheiten des Planspiels erlautern, hier zunachst
etwas zum Begriff ,,Planspiel Kommunalpolitik”:

Das Planspiel ist eine Methode der Politischen Bildung, die der Idee folgt, eine in der Realitat
funktionierende politische Institution - z. B. ein Parlament - mdglichst real nachzuspielen.
Konzeptionen flr solche Parlaments-Planspiele gibt es bereits auf der Ebene der UNO und der
EU. Das hier entworfene Planspiel wendet sich der Politik vor Ort, der Kommunalpolitik zu.

Was ist das:
~Planspiel Kommunalpolitik”



[ | Das Spiel will zunachst Kenntnisse vermitteln: Wer sitzt im Stadtrat? Wie arbeitet er?
Welche Aufgaben hat er? Welchen Einfluss hat seine Arbeit auf die Entwicklung der Stadt
und ihrer Probleme? Wie wird er kontrolliert?

[ ] Es will auBerdem Einsichten ermdglichen: Wie funktioniert (kommunale) Politik? Was
heiBt Demokratie? Welche Rolle spielen Macht, Zwang, Recht und Moral in der Politik?
Wie und von was wird Politik bzw. Demokratie beeinflusst? Welche Moglichkeiten zur
Mitsprache gibt es?

[ ] Es will weiterhin zur Entwicklung von Fahigkeiten beitragen: zur Fahigkeit zu kommuni-
zieren, miteinander ins (konstruktive) Gesprach zu kommen, Rollen einzunehmen, zu ar-
gumentieren und Kompromisse zu schlieBen, zur Fahigkeit Konflikte zu fihren und aus-
zuhalten, zu streiten, zu provozieren und sich angreifen zu lassen, zur Fahigkeit, Entschei-
dungen zu treffen.

[ ] Das Spiel will jungen Leuten Mut machen, Ansto3 geben zu politischer Beteiligung auf
kommunaler Ebene, zur Artikulation ihrer Vorstellungen und Wiinsche und zur Einforderung
ihrer Rechte, zu Mitsprache und Mitgestaltung.

[ | Das Spiel will auch Kommunalpolitiker und Jugendliche ins Gesprach miteinander brin-
gen, um gemeinsam an wichtigen Themen zu arbeiten, eine Vernetzung zu erreichen, die
fur beide Seiten und fir die Stadt sinnvoll ist.

Das Planspiel Kommunalpolitik will ausdriicklich nicht als ,, Alibi-Veranstaltung” maéglicher Betei-
ligung Jugendlicher in der Kommunalpolitik verstanden werden, sondern als Methode der Poli-
tischen Bildung, die Beteiligungsprozesse anbahnt und ermoglicht. Jugendlichen, Kommunal-
politikern und Stadtverwaltungen soll ein Angebot des miteinander und voneinander Lernens
gemacht werden, das Ausgangspunkt fur ein sich anschlieBendes Beteiligungsprojekt sein kann.

Was will das Spiel?



Die Spielregel, die hier modellhaft aufgeschrieben ist, halt sich im Wesentlichen an die Ge-
schaftsordnung des Stadtrates der Landeshauptstadt Dresden. Sie enthalt aber auch verein-
fachte bzw. veranderte Festlegungen, die in der Realitdt nicht so bestehen oder in den Ge-
schaftsordnungen der Stadtrate anderer Stadte anders lauten.

Die Spielregel soll allen Beteiligten helfen, sich im Ablauf des Spiels zurecht zu finden. Sie
erhebt nicht den Anspruch, allgemeingliltig zu sein, sondern soll der Sache, also der Nach-
vollziehbarkeit fir die Spieler und der Intention des Planspiels dienen.

Die Orientierung am Dresdner Stadtrat ist exemplarisch und schlieBt nicht aus, dieses Plan-
spiel in Ubertragener Form in anderen Stadten durchzufiihren bzw. die Spielregel dahinge-
hend zu verandern.

= Informationen fir die Spielleitung: Anhang 1

Folgende Personen werden als Spieler bendétigt:

[ ] die Stadtrate: maximal sechs Fraktionen mit mindestens je drei Jugendlichen (Es sollten
insgesamt nicht weniger als 15 Jugendliche sein, die mindestens 15 Jahre alt sind.);

[ | .echte” Beigeordnete, die in und nur zur Fragestunde (siehe 5 ,Das Spiel beginnt...”)
wichtig sind und anwesend sein sollten;

[ | den (Ober-)Blirgermeister-Spieler, der die Stadtratssitzung leitet (dies kann ein Jugend-
licher, der ,,echte” (Ober-)Blirgermeister, ein Beigeordneter oder ein ,,echter” Stadtrat sein.);

[ | die Burger selbst (,echte” Blrger bzw. auch die ,echten” Stadtrate, auch Jugendliche),
die die Stadtratssitzung als Offentlichkeit verfolgen;

[ ] Vertreter von Presse und Medien, die in der Offentlichkeit (iber das Planspiel Kommunal-
politik informieren;

[ | eine Spielleitung, die besonders in der Vorbereitungsphase aktiv ist.

Wichtig ist noch...

Wer spielt mit?

=

Anhang 1



(Ober-)Bliirgermeister-
Spieler

mind. 3 Stadtrate
Fraktion |
(z. B. SPD)

mind. 3 Stadtrate
Fraktion IV
(z. B. PDS)

mind. 3 Stadtrate mind. 3 Stadtrate

Fraktion V Fraktion VI
(z. B. ED.P) (z. B. Freie Blrger)

o
c
S

b=

k9]

2
o

(V)]

Hinweis fir Lehrer:

Fir das Fach Gemeinschaftskunde
bietet das Planspiel konkrete Be-
ziige zum Lehrplan. Dies soll hier
exemplarisch und kurz fiir sachsi-
sche Lehrpldne angedeutet wer-
den.

(Parallelen zu den Lehrplanen aller
anderen Bundeslander sind vorhan-
den.)

- Lehrplan Mittelschule Klasse 8, Thema
.Jugend und Politik im Freistaat
Sachsen”

- Lehrplan Gymnasium Klasse 9, LB 1

Politik im Erfahrungsbereich
Jugendlicher”; Klasse 11, LK 11/1,
Klasse 12 GK 12/l und LK 12/1I



Fur die gespielte Stadtratssitzung, den Zielpunkt des Planspiels, sollte - wenn moglich - als Raum
der Stadtratssaal zur Verfligung stehen. Der Zeitpunkt dieser Sitzung sollte nahe dem sonst
Ublichen Zeitpunkt der Stadtratssitzungen liegen.

Der Ablauf des gesamten Planspiels gliedert sich in mehrere Phasen, die im Folgenden mit 1 bis
5 benannt sind. Zur Orientierung Gber den zeitlichen Rahmen des gesamten Projektes ist ange-
geben, wann in etwa die einzelnen Phasen vor der gespielten Stadtratssitzung beginnen.

Vorbereitungsphase

Vorbereitungstreffen

Spielablauf

Anhang 1



Die Aktivitaten der Vorbereitungsphase beschranken sich zunachst auf die Spielleitung
=> (Informationen fir die Spielleitung: Anhang 1)

Bereits langfristig vor dem ersten Schritt der Vorbereitungsphase steht flr die Spielleitung die
Aufgabe, interessierte Jugendliche, also Plan-Spieler zu finden, die bereit sind, sich auf das Pro-
jekt einzulassen. Wichtig sind gleichzeitig Absprachen mit der Stadtverwaltung und dem
(Ober)Burgermeister vor Ort, da ohne deren Einverstandnis und Unterstitzung das Planspiel
nicht stattfinden kann. AnschlieBend wird ein Termin flr die gespielte Stadtratssitzung festge-
legt und dazu der Ratssaal gemietet.

Weiterhin sollten die Stadtratsfraktionen Gber Inhalt, Ziel und Ablauf des Spiels informiert und
nach ihrer Bereitschaft zur Zusammenarbeit gefragt werden, speziell fir die Unterstitzung der
Spielfraktionen in der Vorbereitung.

=> Informationen fir die Spielleitung: Anhang 1

Die Jugendlichen treffen sich erstmalig etwa finf Wochen vor dem Sitzungstermin zum Vor-
bereitungstreffen. Hier werden ihnen zunéachst von der Spielleitung einige wichtige Informa-
tionen zu den Einzelheiten des Spielablaufes gegeben. Gegen Ende des Vorbereitungstreffens
finden sich Vertreter der ,,echten” Fraktionen ein. Sie nehmen mit den Jugendlichen, die ihre
Fraktion spielen werden, Kontakt auf und vereinbaren einen ersten Termin.

AuBerdem wird — sofern die Jugendlichen nicht schon bestens Bescheid wissen — die Struktur
der Kommune und die Arbeitsweise des Stadtrates mit Rechten und Pflichten der Fraktionen
und der Stadtrate, des (Ober-)Blirgermeisters und der Beigeordneten detailliert erlautert.

AnschlieBend einigen sich die Schiler - zum Beispiel Uber ein brain-storming - auf ein Thema,
das in der gespielten Sitzung behandelt werden soll. Das Thema sollte einen Bezug zu aktuellen
Problemen und Diskussionen in der Bevolkerung bzw. Kommunalpolitik haben. Und es sollte so
gewahlt werden, dass sich zwischen den Fraktionen tatsachlich unterschiedliche Positionen her-
ausbilden kénnen und eine entsprechend kontroverse Diskussion méglich wird.

Nun finden sich die Jugendlichen zu max. sechs Fraktionen mit mind. je vier Mitgliedern zusam-
men, wobei nur die im ,,echten” Stadtrat existierenden Fraktionen besetzt werden sollten. Jede
Fraktion bestimmt einen Fraktionsvorsitzenden. Je nach Interesse der Beteiligten kann die Lei-
tung der Stadtratssitzung, also die Rolle des (Ober-)Blrgermeisters, per Abstimmung an einen
Jugendlichen vergeben werden. Auch dies geschieht beim Vorbereitungstreffen.

Vorbereitungsphase 1

=

Anhang 2

Vorbereitungstreffen 2

KONTAKTAUFNAHME
INFORMATIONEN

THEMA WAHLEN

FRAKTIONEN EINTEILEN



In einem Zeitraum von drei bis vier Wochen findet nun die eigentliche Vorbereitung der Stadt-
ratssitzung in den jugendlichen Fraktionen statt.

Es erwies sich immer wieder als sinnvoll, dass die Jugendlichen in dieser Phase mindestens
eine ,echte” Stadtratssitzung besuchen und dort die grundlegenden Ablaufe und Ver-
fahrensweisen erleben. Dies konnte auch schon vor dem Vorbereitungstreffen geschehen.

Zur Vorbereitung der Stadtratssitzung hat jede Spielfraktion die Aufgabe, eine allgemeine An-
frage zur Fragestunde und einen Antrag zum Thema aufzustellen (siehe 5 ,,Das Spiel beginnt...”:
Fragestunde und Debatte).

Was ist eine Anfrage?

Eine Anfrage spricht ein konkretes Problem in der Stadt an, das nicht im Entscheidungsbereich
der Stadtrate liegen muss, wohl aber im Aufgabenbereich der Stadtverwaltung. Je nach Inhalt
richtet sich die Anfrage an den (Ober-)Biirgermeister oder an den zustandigen Beigeordne-
ten.

Was ist ein Antrag?

Ein Diskussionspapier, das eine Fraktion zum festgelegten Thema in die Debatte einbringt,
auf dem sie ihre Meinung kund tut und einen konkreten Vorschlag zur Abstimmung formu-
liert.

Die jugendlichen Stadtrate in ihren Fraktionen erkunden bei einem ersten Termin mit den ,,ech-
ten” Fraktionen deren politischen Standpunkt im Allgemeinen und deren Position zum Thema
der gespielten Sitzung.

=> Leitfragen fir den Besuch in der Fraktion: Anhang 3

Die ,,echten” Fraktionen sollten den jugendlichen Stadtraten behilflich sein beim Aufstellen der
Anfrage und des Antrages. Wichtig ist dabei, dass die Jugendlichen keine Uberzeugungen der
Fraktion annehmen mussen, sondern ihre eigenen Sichtweisen in Anfrage und Antrag ausdrik-
ken und dazu wirkliche sachliche Beratung der politikerfahrenen Stadtrate erhalten.

14 Tage vor dem Sitzungstermin mussen dann die Anfragen und Antrage der Fraktionen bei der
Spielleitung abgegeben werden.

Die Fraktionen unter sich 3

=

Beispiel Anhang 5, 6

=

Beispiel Anhang 8, 9

=

Anhang 3



Die Spielleitung sammelt zum genannten Termin die Anfragen und Antrage der Fraktionen und Die Spielleitung

stellt in Rucksprache mit dem Spiel-(Ober-)Blrgermeister eine Tagesordnung flr die Sitzung auf. als , Stadtratsblro” 4
=> Beispiel: Anhang 11

ErfahrungsgemaB sollte Wert darauf gelegt werden, dass jede Fraktion nur eine Anfrage und

einen Antrag vorbereitet, da sonst der zeitliche Rahmen der Sitzung gesprengt und das Durch-

haltevermogen der Jugendlichen Uberfordert wird.

Die Spielleitung schickt jetzt den jeweiligen , echten” Beigeordneten eine Einladung zur Frage-
stunde und die Anfragen der Fraktionen zu (entsprechend der Themen der Anfragen). E

Anhang 11
Damit alle Fraktionen rechtzeitig tGber die Antrage der jeweils anderen Fraktionen zum Thema
informiert sind und sich in ihrer Argumentation wahrend der Stadtratssitzung darauf beziehen
kénnen, werden diese bei der Spielleitung eingereichten Antrage und zusatzliche Unterlagen
sowie die Tagesordnung der Sitzung eine Woche vorher auch an alle Spiel-Fraktionen (an den &
jeweiligen Fraktionsvorsitzenden) verschickt.

Jetzt geht es los: Der Stadtratssaal ist gerichtet, die Reihen der Fraktionen fillen sich langsam. Das Spiel
Junge Leute sitzen da, sie haben ungewohnte Rollen Gbernommen. Das Publikum nimmt auf beginnt... 5
den hinteren Reihen Platz, Journalisten mischen sich darunter. Die geladenen Beigeordneten o/

und der (Ober-)Burgermeister finden sich an den Tischen ein. Das Spiel kann beginnen.

Die Spielleitung er6ffnet die Sitzung, begriBt alle, die sich soeben im Saal versammelt haben. Es
wird noch einmal kurz an die Idee des Spiels und die vereinbarten Spielregeln erinnert. Die Regie
liegt ab jetzt beim (Ober-)Blrgermeister-Spieler, er leitet die Stadtratssitzung.



Zuerst wird Uber die bereits vorliegende Tagesordnung abgestimmt. Falls von einzelnen Fraktio-
nen Anderungen oder Ergdnzungen eingebracht werden sollen, geschieht dies (iber einen An-
trag zur Geschéaftsordnung und eine anschlieBende Abstimmung. Mindestens ein Flnftel der
Stadtrate muss der Anderung zustimmen, sonst gilt der Antrag als abgelehnt.

=>» Finf wichtige Regeln: Anhang 4

Erster Punkt der soeben beschlossenen
Tagesordnung ist die Fragestunde, die in
ihrer Form einem Dialog zwischen Blirger-
schaft und Stadtverwaltung gleich kommt.

. . . . Blirger Stadtverwaltun
Die Burger sind durch die Stadtratsfraktio- 9 9
nen, die Verwaltung ist durch (Ober-)Biir- vertreten vertreten
germeister und Beigeordnete vertreten. Sie durch durch

treten in ein Frage-Antwort-Spiel. Stadtratsfraktionen ' (Ober-)Blirgermeister
und Beigeordnete

Nach Reihenfolge der Fraktionsstarken im
echten Stadtrat wird die Anfrage von ei-
nem jeweiligen Fraktionsmitglied einzeln vorgelesen. Die Antwort zur Anfrage wird entweder
vom (Ober-)Blirgermeister direkt oder von den jeweils zustdndigen Beigeordneten gegeben.
Dem Fragesteller sind zwei klarende Rickfragen (auch Zusatzfragen) erlaubt, jeder weiteren
Fraktion eine.

Die Fragestunde lauft solange, bis alle Fraktionen ihre Anfrage verlesen haben. Eine Aussprache
zwischen den Fraktionen findet nicht statt. Nicht erledigte Anfragen und nicht beantwortete
Zusatzfragen werden vom (Ober-)Birgermeister innerhalb einer Frist von 14 Tagen schriftlich
gegenuber den Spiel-Stadtraten beantwortet.

Die Fragestunde sollte insgesamt nicht langer als 45 Minuten dauern. Nach der Fragestunde
kénnen die geladenen Beigeordneten die Sitzung verlassen, falls nétig.

Abstimmung
zur Tages-
ordnung

Fragestunde

Anhang 4



An die Fragestunde schlieBt sich die Debatte an. Hier stehen sich nicht mehr Burgerschaft und
Verwaltung direkt gegentiber, sondern hier geht es um die Diskussion der Antrage zwischen den
einzelnen Fraktionen.

(Ober-)

N/

Blrgermeister
moderiert

Fraktionen
diskutieren

Der (Ober-)Burgermeister ist Moderator. Er koordiniert die Redebeitrage, bindelt die Ergebnisse
und ruft zur Abstimmung. Er agiert unparteiisch und gerecht.

Entsprechend der Tagesordnung, also nach Reihenfolge der Fraktionsstarken im echten Stadtrat,
werden die einzelnen Tagesordnungspunkte aufgerufen. Ein Fraktionsmitglied verliest als ,,An-
tragsteller” den Antrag seiner Fraktion. Zur Veranschaulichung durfen Folien oder weitere Mate-
rialien eingesetzt werden.

Das Plenum ist nun offen, die anderen Fraktionen durfen auf den Antrag zunachst mit Rickfra-
gen reagieren und dann ihre Argumente im pro und contra dazu duBern. Der (Ober-)Blrgermei-
ster bestimmt die Reihenfolge der Redner. AuBerhalb der Reihenfolge erhalt das Wort, wer ei-
nen Antrag zur Geschaftsordnung stellen will.

Dies lauft solange, bis alle Antrédge vorgelesen und diskutiert sind. Der (Ober-)Blrgermeister
stellt die Antrage der Fraktionen (eventuell mit entsprechenden Anderungen) dann einzeln zur
Abstimmung. Dies wird durch ein Zeichen bekanntgegeben.

= Finf wichtige Regeln: Anhang 4

Debatte

TOP=Tagesordnungspunkte



Die Abstimmung Uber einen Antrag geschieht durch Handzeichen. Sie kann auch geheim, also
schriftlich erfolgen. Dies muss eine Fraktion Uber einen Antrag zur Geschaftsordnung vorschla-
gen und zur Abstimmung stellen.

=>» Finf wichtige Regeln: Anhang 4

Die Debatte zu einem Antrag kann auf verschiedene Weise erweitert oder unterbrochen werden:
m durch eine Beratungspause
m durch eine Expertenanhérung

m durch Antrag auf Schluss der Aussprache

Dies ist jeweils durch einen Antrag zur Geschaftsordnung maoglich
=>» Finf wichtige Regeln: Anhang 4

Wahrend der Debatte zu einem Antrag ist es erlaubt, eine Beratungspause von zehn Minuten
einzuschieben: die einzelnen Fraktionen kdnnen sich extra zusammenfinden und tber ihren Stand-
punkt zu einem Thema beraten.

Wenn dazu Bedarf besteht, muss dies durch einen Antrag zur Geschaftsordnung angemeldet
werden. Darlber wird sofort abgestimmt, wobei wieder die Zustimmung von mindestens einem
Funftel der anwesenden Stadtrate noétig ist.

=>» Finf wichtige Regeln: Anhang 4

Weil manche Themen nicht vollstandig aus der Kompetenz der Stadtrate beurteilt werden kon-
nen, kann eine Fraktion entsprechend dem Inhalt des Antrags Experten einladen, die als Sach-
kundige innerhalb der Debatte angehdrt werden und wichtige Informationen einbringen koén-
nen. Dies muss Uber einen Antrag zur Geschaftsordnung und anschlieBende Zustimmung von
einem Flnftel der anwesenden Stadtrate zugelassen werden. Dem Experten ist eine Redezeit
von fanf Minuten zugestanden.

Die Sitzung kann durch ein oder zwei langere Spielpausen unterbrochen werden, die in Abspra-
che mit der Spielleitung vom (Ober-)Blirgermeister festgelegt werden.
Insgesamt sollte die Stadtratssitzung nicht langer als 4 Stunden dauern.

Abstimmung % D

Anhang 4

Unterbrechung
der Debatte

Beratungspause @ D

Anhang 4

Expertenanhérung

Spielpause @



Das Spiel ist zu Ende, im Ratssaal sitzt beim nachsten Mal wieder der ,echte” Stadtrat, die
jungen Leute haben die Platze gerdumt. Aber sie haben etwas mitgenommen, sie haben es
selbst erlebt: so funktioniert Politik in unserer Stadt, so wird debattiert und gestritten im Stadt-
rat, so mihsam ist es, Argumente abzuwagen, Entscheidungen zu treffen, eine Lésung zu fin-
den.

Und sie wissen jetzt auch, wo die Mdglichkeiten liegen, sich mit ihren Interessen und Forderun-
gen an dieser Politik zu beteiligen. Die Fraktionen im Stadtrat als Streiter fir die Blrgerschaft,
also auch fur die Jugendlichen, sind wichtige Ansprechpartner geworden. Hier liegt eine Chance
der Beteiligung.

Gefragt wird am Ende der Sitzung naturlich auch: Was wird mit den vom jugendlichen Stadtrat
angenommenen Antragen? Die Frage ist berechtigt. Die Antwort darauf wird abhdangen vom
MaB an realpolitischer Ernsthaftigkeit - trotz des Spielcharakters -, mit der sich Stadtverwaltung
und Kommunalpolitiker auf das Projekt eingelassen haben. Das Votum der Jugendlichen steht,
es sollte nicht Gbergangen werden.

Vielleicht wachst aus dieser ersten politischen Erfahrung fur die jungen Leute auch der AnstoB,
sich klinftig einzumischen in die Kommunalpolitik. Indem sie sich tiber ihre Interessen verstandi-
gen, sich nach demokratischen Debatten auf ihre gemeinsamen Standpunkte einigen, sich dann
in geeigneter Form wieder mit ihren Forderungen an Stadtrat und Stadtverwaltung wenden und
in die Offentlichkeit treten.

Denn: Ohne Jugend(beteiligung) ist kein zukunftsfahiger Staat zu machen!

Das Planspiel ist ein Lernprozess fur alle Beteiligten. Am Ende des Prozesses ist es sinnvoll, zu
fragen, wie dieser erlebt wurde. Auch im Hinblick auf kommende Planspiele und Projekte.

Mit einem Katalog von Fragen, den wir im Anhang zusammengestellt haben, soll eine Hilfe zur
Auswertung des Planspiels gegeben werden.

=> Fragenkatalog: Anhang 13

Was nehmen wir mit?

Auswertung

S

Anhang 13
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Anhang 1 | Informationen fur die Spielleitung

Die Spielleitung ist Koordinations- und Organisationsstelle des gesamten Planspiels.

Im folgenden Anhang 1 werden die verschiedenen Aufgaben der Spielleitung, die in den einzel-
nen Phasen des Planspiels notwendig sind, noch einmal detailliert erlautert. AuBerdem werden
einige Hinweise zu Variationsmoglichkeiten der Spielregel gegeben.

Aufgaben und Schritte der Organisation

Bl Erster und grundlegender Schritt ist eine prinzipielle schriftliche Anfrage an (Ober-)Biir-
germeister und Stadtverwaltung zur Bereitschaft, die Durchfihrung eines Planspiels mit zu tra-
gen, zu unterstitzen. Fallt diese positiv aus, sollte ein Gesprach mit (Ober-)Blrgermeister und
einem Vertreter der Stadtverwaltung zur Klarung von Intention und Ablauf des Planspiels ge-
fuhrt werden. Bei diesem Gesprach kann schon der Termin fir die gespielte Stadtratssitzung
vereinbart und der Ratssaal angemietet werden.

Langfristig vor diesem Schritt sollte eine Kontaktaufnahme mit am Planspiel interessier-
ten Jugendlichen geschehen sein — entweder tber Schule und Lehrer oder lGber weitere An-
sprechpartner. Letztere sollten dann zu dem ersten Gesprach mit (Ober-)Blrgermeister und Stadt-
verwaltung hinzugezogen werden.

Die Jugendlichen werden dann zu einem Vorbereitungstreffen eingeladen, das etwa finf Wo-
chen vor dem Spieltermin stattfinden sollte.

Ebenso werden die ,,echten” Stadtratsfraktionen Uber das Planspiel informiert. Dies ge-
schieht am besten postalisch an die Fraktionsvorsitzenden und wird verbunden mit der Einla-
dung je eines Vertreters der Fraktionen zur Schlussphase des Vorbereitungstreffens (zwecks Kon-
taktaufnahme mit den Jugendlichen).

2l Das Vorbereitungstreffen mit den Jugendlichen hat — wie vorn schon beschrieben —
folgende Schwerpunkte:

a) Es werden INFORMATIONEN tber Strukturen der Kommune, Gber Funktion und Arbeitsweise
des Stadtrates und Uber den Ablauf der gespielten Sitzung gegeben.



b) Ein THEMA fir die Stadtratssitzung wird ausgewahlt — natlrlich nach den Vorschlagen der
Jugendlichen und, wenn méglich, aus der aktuellen kommunalpolitischen Diskussion. Zu beden-
ken ist dabei, dass 1. das Thema Uberhaupt in die Entscheidungskompetenz des Stadtrates fallt,
dass 2. das Thema nicht zu eng gewahlt wird, so dass kaum unterschiedliche Vorschlage von
den Fraktionen kommen kénnen und dass 3. das Thema auch nicht so weit und unspezifisch
bleibt, dass die konkrete Ebene in den zu formulierenden Antragen verloren geht.

Bei der Themenauswahl sollten die Jugendlichen auch auf die Moéglichkeit hingewiesen werden,
bereits in der Anfrage fur die Fragestunde bestimmte Themen unterzubringen. Eine Dopplung
der Themen in Anfragen und Antragen sollte ohnehin vermieden werden.

Und noch ein Tip: Uber das empfohlene MaB von einer Anfrage und einem Antrag pro Spiel-
fraktion hinaus sollte - wegen der Lange der Sitzung - nur in Abhangigkeit von der Anzahl der
Fraktionen gegangen werden.

c) Es werden die Spiel-FRAKTIONEN eingeteilt, wobei diese von ihren Bezeichnungen her den
~echten” Fraktionen entsprechen sollten, zahlenmaBig aber aber nicht gleich oder dhnlich sein
mussen. Ob bei der Zuordnung der Jugendlichen zu den Fraktionen die freie Entscheidung des
Einzelnen oder das Losprinzip gelten soll, ist der Spielleitung tberlassen. Wichtig ist jedoch, das
jede der zu besetzenden Fraktionen am Ende etwa die gleiche Anzahl, mindestens jedoch drei
Mitglieder hat.

d) Die Jugendlichen kénnen KONTAKT AUFNEHMEN mit Vertretern der ,,echten” Stadtratsfrak-
tionen, einen ersten Termin zur Vorbereitung der Sitzung vereinbaren.

Auf dem Vorbereitungstreffen wird auBerdem der Termin fir die Abgabe der Anfragen und
Antrage fur die Sitzung mitgeteilt.

Auch die Suche nach bzw. Wahl von einem moglichen (Ober-)Burgermeister-Spieler — wie ge-
sagt, auch aus den Reihen der Jugendlichen - sollte zu diesem Zeitpunkt geschehen.

Bl Fir die im dritten Schritt stattfindenden Termine der Jugendlichen in ihren Fraktionen
bei den Vertretern der ,,echten” Fraktionen besteht die Aufgabe der Spielleitung lediglich darin,
bei Bedarf Hilfestellung zu geben. Im Ubrigen arbeiten die Jugendlichen in dieser Phase selb-
standig.



[ Der vierte Schritt des Planspiels bezieht sich nun auf die konkrete Vorbereitung der Sit-
zung. Dabei betatigt sich die Spielleitung als ,,Stadtratsbiiro”, indem sie die Anfragen und
Antrage der Fraktionen sammelt, in Absprache mit dem (Ober-)Birgermeister-Spieler eine Ta-
gesordnung aufstellt, entsprechend der Inhalte der Anfragen die jeweiligen Beigeordneten zur
Sitzung ladt und den jugendlichen Fraktionen die Antrage der jeweils anderen Fraktionen zu-
kommen laBt.

Die Spielleitung sollte weiterhin (in Riicksprache mit der Stadtverwaltung) folgende Dinge orga-
nisieren: Schilder mit den Bezeichnungen der Fraktionen und den Namen der Spieler zum Auf-
stellen im Ratssaal, die Moglichkeit einer Protokollfihrung wahrend der Sitzung, Einladung der
Presse und Veroffentlichung des Spieltermins in der Presse, eine Kopiermoglichkeit vor Ort (in
Nahe des Sitzungssaales) und fir jeden Mitspieler einen Handzettel (entsprechend der Kopier-
vorlage in Anhang 12).

Bl Den fiinften Schritt stellt die gespielte Sitzung selbst dar. Die Spielleitung halt sich dabei
im Hintergrund. lhre Aufgabe besteht hier in der Kontrolle der Einhaltung der Spielregeln
im Sinne der Intention des Planspiels. Dies bedeutet - nach unserer Erfahrung - insbesondere
darauf zu achten, dass die kommunalpolitisch erfahrenen Vertreter der Stadtverwaltung und die
Stadtrate den noch unerfahrenen und darum manchmal erfrischend unkonventionell agieren-
den Jugendlichen nicht das ,,Zepter” aus der Hand nehmen bzw. politisch unliebsame Antrage
und Meinungsbildungsprozesse der jugendlichen Stadtrate zu verhindern versuchen.

Nach dem Ende des Planspiels sollte die Spielleitung bei der Auswertung mit allen Beteiligten
wieder aktiv werden.

Soweit zunachst eine Beschreibung der vielfaltigen Aufgaben der Spielleitung beim Planspiel.
Zur Veranschaulichung des Zeitrahmens der einzelnen Schritte ist diesem Anhang eine Zeit-
leiste angefligt, die die einzelnen Termine noch einmal in Zusammenhang bringt. Ebenso ein
Schaubild, das die verschiedenen Beteiligten nennt und gleichsam ein ,,Netz der Kontakte” zur
Vorbereitung der gespielten Sitzung wiedergibt.



Hinweise zu Variationsmoglichkeiten der Spielregel

In der Umsetzung des Spiels ergeben sich verschiedene Maoglichkeiten, die oben dargelegte
Spielregel zu variieren. Nach den bisherigen Erfahrungen mit dem Planspiel haben sich nicht alle
Variationen als glinstig erwiesen. Deshalb soll im Folgenden kurz auf positive und negative Ef-
fekte hingewiesen werden.

[ | Grundsatzlich lasst sich die Zielgruppe variieren:

Die Stadtrate kénnen entweder Schdiler einer Klasse bzw. einer Schule sein, was die organisato-
risch einfachere Variante ist, da der Kontakt zu den Schulern tGber eine Lehrkraft leicht herzustel-
len und zu halten ist und auBerdem die Schiiler untereinander leicht Absprachen treffen kén-
nen. Nachteilig wirkt sich dies fiir das durchaus sinnvolle Ziel aus, Jugendliche der gesamten
Stadt in das Planspiel einzubeziehen.

Als Zielgruppe kénnten aber auch alle Jugendlichen einer Stadt zu dem Projekt Planspiel einge-
laden werden, woraus sich eine annahernd reprasentative Anzahl von jugendlichen Stadtraten
aus verschiedenen Stadtteilen und Interessenlagen ergeben wiirde. Diese Variante bringt aller-
dings einen erheblich gréBeren organisatorischen Aufwand mit sich, da der Kontakt zu den
Jugendlichen und zwischen den Jugendlichen wéhrend der Vorbereitung der Sitzung schwieri-
ger zu halten ist.

[ | Der Zeitpunkt des Vorbereitungstreffens ist zu verschieben:

Fir den Fall, dass Schuler nur einer Schulklasse bzw. nur einer Schule die Planspieler sein wer-
den, ist es moglich, einen Projekttag zu nutzen, bei dem das Vorbereitungstreffen und die Termi-
ne der Jugendlichen bei den ,echten” Fraktionen gekoppelt werden. Der Ablauf des Projekt-
tages konnte folgendermaBen aussehen: Vormittags findet das Vorbereitungstreffen statt, wie
hier im Heft beschrieben. Gegen Mittag (z. B. nach der Mittagspause) kommen die Vertreter der
.echten” Fraktionen hinzu und arbeiten mit den Jugendlichen fraktionsweise an Anfragen und
Antragen. Am Ende des Projekttages liegen dann die fertiggestellten Anfragen und Antrage vor.
Wenn Zeitknappheit bis zum Sitzungstermin herrscht, ist diese Variante sinnvoll und vorteilhaft,
weil der Projekttag spatestens 14 Tage vor dem Sitzungstermin liegen kann. Sie setzt aber vor-
aus, dass die Jugendlichen vor dem Projekttag bereits eine Stadtratssitzung besucht haben und
dass fur die Erstellung der Antrage, falls nétig, unkompliziert Materialien (z. B. der Stadtverwal-
tung) herzu geholt werden kénnen.



[ | Ebenfalls ist der Zeitpunkt der Fragestunde variierbar:

Dass die Fragestunde am Beginn der Stadtratssitzung liegt, ist in diese Spielregel zum Planspiel
Kommunalpolitik aus der erwahnten Geschaftsordnung des Dresdner Stadtrates Ubernommen
worden. Eine Verlegung der Fragestunde auf das Ende der Sitzung ist durchaus maoglich. Erfah-
rungsgemaB wird die Fragestunde aber mit sehr geringer Aufmerksamkeit wahrgenommen,
wenn sie am Ende der Sitzung liegt. Denn dann 1aBt die Konzentrationsfahigkeit und -willigkeit
der Jugendlichen nach mdglicherweise drei Sitzungsstunden naturgemal nach.

[ | Weiterhin lasst sich die Besetzung der Rollen von (Ober-)Biirgermeister
und Beigeordneten variieren:

Es ist moglich, die Rolle des (Ober-)Biurgermeisters, also die Leitung der Stadtratssitzung einer/m
Jugendlichen zu Ubergeben. Das unterstltzt die Absicht des Spiels, Jugendlichen Uber aktive
Teilnahme maoglichst weitgehenden Einblick in die Strukturen und Ablaufe der Kommunalpolitik
zu geben. Die konstruktive Leitung der Sitzung setzt aber eine gute Kenntnis und Anwendungs-
fahigkeit der Geschaftsordnung des Stadtrates voraus. Zwei Dinge sind darum bei dieser Varian-
te notwendig: Zum einen sollte der jugendliche (Ober-)Blirgermeister-Spieler sehr gut auf seine
Rolle vorbereitet sein - hinsichtlich Sitzungsablauf und Geschaftsordnung. Hier entsteht eine
wichtige Aufgabe der Spielleitung im Vorfeld der Sitzung. Zum anderen sollte dennoch neben
dem jugendlichen (Ober-)Blrgermeister-Spieler ein Vertreter der Stadtverwaltung sitzen, um
bei Bedarf und ohne zu groBen Einluss zu nehmen, weiter zu helfen.

Ahnlich besteht die Méglichkeit, in der Fragestunde die Rollen der Beigeordneten mit Jugendli-
chen zu besetzen. Diese verlesen dann als Reaktion auf die Anfragen der Fraktionen vorgefertig-
te Texte der ,echten” Beigeordneten. Der eben beschriebene positive Effekt der aktiven Teilnah-
me der Jugendlichen gilt auch hier. Hinzu kommt aber der negative Effekt, dass die Zusatzfragen
der Fraktionen zu ihren Anfragen von den jugendlichen Beigeordneten nicht kompetent beant-
wortet werden kdnnen.



[ | Das Planspiel lasst sich vom Stadtrat auf andere politische Gremien Ubertragen:

Von uns bereits erprobt wurde eine Variation des Planspiels vom Stadtrat auf den Jugend-
hilfeausschuss hin. Die Spielregel bleibt in wesentlichen Zlgen gleich. Als Planspieler kénnen
Jugendliche aus Einrichtungen der Jugendhilfe gewonnen werden, was allerdings — wie oben
bereits fur Jugendclubs erwahnt — organisatorisch anspruchsvoller ist. Vorteil dieser Variante ist
die groBere Nahe der ,,echten” Fraktionsvertreter als Mitglieder des Jugendhilfeausschusses an
Jugendthemen. Die Auswahl der Themen fur die gespielte Sitzung muss sich bei dieser Variante
naturlich noch enger an dem orientieren, was Uberhaupt in die Entscheidungs- bzw. Beratungs-
kompezenz des Jugendhilfeausschusses fallt.

Interessante Erfahrungen konnten wir auch bei der Ubertragung des Planspiels auf die Ebene
des Landkreises feststellen: auf den Kreistag. Auch hier bleibt die Spielregel mit Ricksicht auf
die Ubertragung der Begriffe im Wesentlichen gultig. Es musste von der Spielleitung im Voraus
allerdings geprift werden, ob sich gravierende Widerspriiche mit der geltenden Geschéaftsord-
nung des jeweiligen Kreistages ergeben und welche Themen sich flr eine Behandlung im Plan-
spiel Kreistag Uberhaupt eignen.

Die groBte Herausforderung besteht bei dieser Variante in der zum einen raumlichen, zum ande-
ren ,,emotionalen” Entfernung der Jugendlichen im bzw. zum Kreis: Als Planspieler sollten na-
tlrlich Jugendliche aus verschiedenen Ortschaften des Landkreises gewonnen werden. Dies stellt
aber fir die Organisation des Planspiels eine Schwierigkeit dar. Und: Mit dem Landkreis und
seinem Parlament identifizieren sich Jugendliche noch viel weniger als mit ihrer Stadt, gerade
hier haben sie aber naturgemaB auch gréBere Kenntnisliicken. Da kénnte ein Planspiel Abhilfe
schaffen.
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Anhang 2 | Die ,echten” Fraktionen als Begleiter

Aufgabe der ,,echten” Fraktionen ist es, die Jugendlichen bei der Vorbereitung der Stadtratssit-
zung zu unterstltzen, konkret: ihnen bei der Erarbeitung von Anfrage und Antrag zur Seite zu
stehen.

Dazu sollten sich Mitglieder der Fraktion mit den Jugendlichen zusammensetzen, um zunachst
ihren politischen Standpunkt im Allgemeinen darzustellen.

Die Jugendlichen erkunden dann den Standpunkt der Fraktion zu ihrem gewahlten Thema und
stellen dem ihre eigene Meinung gegentber. Die Fraktion soll kompetenter Berater sein, wenn
die Jugendlichen ihre Argumentation zum Antrag zusammenstellen.

Auch fir die Formulierung der Anfrage ist die Hilfe der erfahrenen Stadtrate fur die Jugendli-
chen von Noéten

Zur Vorbereitung der Sitzung haben die ,echten” Fraktionen auch den Auftrag, die Jugendli-
chen mit wesentlichen Elementen der Geschaftsordnung, insbesondere den Regeln bei Abstim-
mung und Antrdgen zur Geschéaftsordnung vertraut zu machen.

= Finf wichtige Regeln: Anhang 4

Die Fraktionen sind in der Phase der fraktionsinternen Vorbereitung der gespielten Stadtratssit-
zung die wichtigsten Partner der Jugendlichen, Begleiter bei ihren ersten Schritten in der Kom-
munalpolitik.

Umgekehrt bietet aber diese Phase den ,echten” Fraktionen die Moglichkeit, Kontakte zu den
Jugendlichen zu kniipfen und diese fir ihre weitere Arbeit zu nutzen.

= Leitfragen zum Besuch bei den Fraktionen: Anhang 3

Anhang 4

Anhang 3



Anhang 3 | Leitfaden zum Besuch bei den Fraktionen

Welchen Standpunkt nimmt die Fraktion generell zum Thema ein?
Wie sieht der politische Hintergrund firr diesen Standpunkt aus?

Gibt es zum Thema Differenzen in den eigenen Reihen der Fraktion?

Mit welcher anderen Fraktion ware eine inhaltliche Zusammenarbeit vorstellbar, mit
welcher nicht?

Wird die Zusammenarbeit mit bestimmten Fraktionen grundsatzlich abgelehnt?
Wie wiirde die Fraktion im Bezug auf das Thema argumentativ vorgehen?

Wie wirde sie strategisch vorgehen?

Was ist wichtiger: eine gute Strategie oder eine herausragende Argumentation?

Welchen Stellenwert hat die Rhetorik?

Gibt es ein Grundrezept zur Durchsetzung der eigenen Interessen?



Anhang 4 | Finf wichtige Regeln

1. Beratungsregeln:

Der (Ober-)Biirgermeister fiihrt die Beratungen in der Reihenfolge der Tagesordnung durch
und erteilt zuerst dem jeweiligen Antragsteller das Wort.

Wer in der Debatte das Wort ergreifen will, hat sich durch Heben der Hand zu melden.
Jedes Fraktionsmitglied darf hochstens zwei Mal zu einem Antrag sprechen.

Melden sich mehrere Stadtrate gleichzeitig, bestimmt der (Ober-)Blrgermeister die Rei-
henfolge der Wortmeldungen.

Vertreter der Stadtverwaltung haben kein Rederecht in der Debatte. Es sei denn, dies wird
durch Abstimmung Uber einen Antrag zur Geschaftsordnung vom Stadtrat zugelassen.
Der (Ober-)Burgermeister hat jederzeit das Recht, sich an der Beratung zu beteiligen.
Nach Abschluss der Debatte Uber die einzelnen Tagesordnungspunkte hat der Antragstel-
ler das Schlusswort.

2. Antrage zur Geschéaftsordnung:

Antrége zur Geschéaftsordnung sind durch doppeltes Handzeichen anzugeben und kénnen je-
derzeit wahrend der Sitzung und von jedem Stadtrat gestellt werden; dazu gehdéren Antrage

auf:

Schluss der Aussprache und sofortige Abstimmung
schriftliche (also: geheime) Abstimmung
Unterbrechung der Sitzung wegen Beratungspause
Zulassung einer Expertenanhdrung

Wird ein Antrag zur Geschéaftsordnung gestellt, so darf noch ein Stadtrat dafir und einer dage-
gen sprechen. Danach wird abgestimmt.

Werden mehrere Antrage gleichzeitig gestellt, so ist zuerst Gber den jeweils weiter gehenden
abzustimmen.

Antragen zur Geschaftsordnung muss von einem Finftel der anwesenden Stadtrate zugestimmt
werden.

2



3. Beschlisse zur Tagesordnung:
Der Stadtrat kann zu Beginn der Sitzung mit einem Flinftel der Stimmen beschlieBen:

[ ] die Reihenfolge der Tagesordnungspunkte zu andern,

Tagesordnungspunkte zu teilen oder miteinander zu verbinden,

einen in offentlicher Sitzung vorgesehenen Tagesordnungspunkt in nichtoffentlicher Sit-
zung zu behandeln (und umgekehrt).

4. Abstimmung:
Die Abstimmung wird vom (Ober-)Blrgermeister bekannt gegeben.

Folgende Formulierung kann der (Ober-)Birgermeister zum Beispiel verwenden: , Wer dem An-
trag der ... -Fraktion (TOP ...) zustimmt, den bitte ich um das Handzeichen. Wer nicht zustimmt,
den bitte ich jetzt um das Handzeichen. Wer enthalt sich der Stimme?“

Die Protokollanten zahlen die Handzeichen, halten die Ergebnisse fest und geben die Zahlen an
den (Ober-)Blrgermeister weiter.

Der (Ober-)Blrgermeister gibt bekannt: ,Mit JA stimmten ... Stadtrate. Mit NEIN ... Stadtrate. ...
haben sich der Stimme enthalten. Somit ist der Tagesordnungspunkt ... angenommen (bzw.
abgelehnt).”

Bei Stimmengleichheit ist ein Antrag abgelehnt. Geschaftsordnungsantrage werden vor Abstim-
mungen zu den Fraktionsantragen verhandelt. Wird das Abstimmungsergebnis von einem Stadtrat
angezweifelt, muB die Abstimmung wiederholt werden. Der (Ober-)Birgermeister selbst hat
eigenes Stimmrecht im Stadtrat.



5. Ordnungsruf:

Redner, die vom Thema abschweifen, kann der (Ober-)Blirgermeister zur Sache rufen; Redner,
die unberechtigt das Wort an sich rei3en, kann der (Ober-)Birgermeister zur Ordnung rufen. Hat
ein Redner zweimal einen solchen Ruf erhalten, kann der (Ober-)Blirgermeister ihm das Wort
entziehen.

Entsteht wahrend der Stadtratssitzung unter den Zuhorern stérende Unruhe, kann der (Ober-)
Burgermeister nach vorheriger Ermahnung den Zuhérerraum rdumen lassen oder einzelne Zu-
horer aus dem Saal verweisen.



Anhang 5/6 | Anfragen

Stadtrat der Landeshauptstadt Dresden,
Fragestunde zur Sitzung am 20. 9. 2001

Anfrage der SPD-Fraktion:

Wie in der Presse kiirzlich bekannt gegeben wurde, sollen beim Offentlichen
Personennahverkehr in absehbarer Zeit die Fahrpreise wieder erhéht werden.
Gibt es Moglichkeiten, die ErméaBigung, die bisher nur fiir Kinder bis zum 14.
Lebensjahr gilt, auf Schiler bis zum 18. Lebensjahr zu erweitern? Oder gibt es
eine andere Form der ErmaBigung fir Schiler Gberhaupt?

Stadtrat der Landeshauptstadt Dresden,
Fragestunde zur Sitzung am 20. 9. 2001

Anfrage der PDS-Fraktion:

Welche Ausgaben sind im vergangenen Haushaltsjahr durch Dienstreisen von Vertre-
tern der Stadtverwaltung entstanden? Wie hoch ist der prozentuale Anteil dieser
Ausgaben am Gesamthaushalt?
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Anfrage der Fraktion..........ccoevenn....

Fragestunde zur Sitzung am

Stadtratder Stadt ....ooovvvveveiiiiieiie,




Anhang 8 I Antrag

Stadtrat der Landeshauptstadt Dresden, Sitzung am 29. 9. 2001
Antrag der SPD-Fraktion:

Betreff: Berufung eines Jugendbeirates

Beschlussvorschlag:

Der Stadtrat moge beschlieBen, daB zur Beratung von Stadtraten zu Fragen der Jugendpolitik in
der Stadt ein Beirat eingerichtet wird, der sich folgendermaBen zusammensetzt:

je zwei von den Schulersprechern der Stadt ernannte Vertreter der Altersstufen 10-14jahrige,
15-17jahrige; je zwei von Jugendclubs ernannte Vertreter der Altersgruppen 18-22jahrige und
22-26jahrige; zwei in Jugendclubs der Stadt tatige Sozialpadagogen, Stadtrate aus den Fraktio-
nen (nach Fraktionsstarke anteilig, mind. einer, hochstens funf)

Der Beirat hat die Aufgabe, unter Dresdner Jugendlichen relevante Themen und diskutierte For-
derungen zu erkunden und zu sammeln und die Stadtrate bei der Entscheidung tber Fragen der
Jugendpolitik sachkundig zu beraten.

Begriindung:

Nicht nur im Bereich der Jugendarbeitslosigkeit, auch im Bereich der sozialen Betreuung, der
Freizeitangebote, der Sportstatten usw. bleiben junge Leute in Dresden auf der Strecke.

Dazu kommt, dass die Jugendlichen in den politischen Entscheidungsgremien der Stadt nicht
ausreichend reprasentiert sind. Zum Teil werden Entscheidungen getroffen, die nicht im Sinne
der Jugendlichen sind, die sogar gegen sie stimmen.

Die Situation Jugendlicher muss sich &ndern, wenn Jugendliche in der Stadt eine Zukunft haben
sollen. Dazu brauchen sie ein Mitspracherecht, wenigstens die Mdglichkeit, diejenigen zu bera-
ten, die Uber sie entscheiden.

anfallende Kosten: keine, da die Arbeit des Beirates ehrenamtlich ist

Unterschrift des/der Fraktionsvorsitzenden



Anhang 9 I Antrag

Stadtrat der Landeshauptstadt Dresden, Sitzung am 29. 9. 2001
Antrag der CDU-Fraktion

Betreff: Finanzielle Unterstitzung von Jugendbands
Beschlussvorschlag:

Der Stadtrat moge beschlieBen, dass Jugendbands in der Stadt Dresden, die sich neu griinden,
ein Ausgangskapital von mind. 20.000 Mark zur Verfiigung gestellt wird, mit dem sie ihren Start
finanzieren kénnen. Die Bands sollten unter dem Dach von Jugendclubs arbeiten und die zur
Verflgung gestellten Gelder dort beziehen kénnen.

Begriindung:

Junge Leute haben Mut und Elan, etwas auszuprobieren. Sie brauchen Gelegenheiten, ihre Fa-
higkeiten und Begabungen kreativ einzusetzen und beférdern zu kénnen. Sie brauchen Unter-
stlitzung, um Dinge zu versuchen, die sie selbst nicht finanzieren kénnen. Und Jugendliche wol-
len sich mit diesem Beitrag in die Kulturstadt Dresden einbringen.

Die Unterstltzung von Jugendbands kann auBerdem ein Beitrag zur Erweiterung der Angebote
fur junge Leute in unserer Stadt sein.

anfallende Kosten:
jahrlich etwa 100.000,- DM

Deckung:
Spenden von etablierten Dresdner Kinstlern im Rahmen einer ,,Stiftung Jugendkultur”

Unterschrift des/der Fraktionsvorsitzenden
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Anhang 1 I Tagesordnung

Stadtrat der Landeshauptstadt Dresden, Sitzung am 20. 9. 2001

Feststellung der ordnungsgemaBen Einladung zur Sitzung

Feststellung der Beschlussfahigkeit

TOP 1: Fragestunde

TOP 2: Antrag der SPD-Fraktion: Berufung eines Jugendbeirates

TOP 3: Antrag der CDU-Fraktion: Finanzielle Unterstiitzung von Jugendbands
TOP 4: Antrag der Fraktion Freie Burger: ...

TOP 5: Antrag der PDS-Fraktion: ...

TOP 6: Antrag der Fraktion Blindnis 90/ Die Grlnen: ...

Schluss der Sitzung



Anhang 12 | Handzettel fiir die Sitzung | Kopierblatt | Friedrich-evert-stiftung Planspiel

Was darf der Leiter der Sitzung?

die Sitzung er6ffnen und schlieBen

Anderungen der Tagesordnung vorschlagen

die Tagesordnungspunkte aufrufen

die Stadtrate aufrufen zum Verlesen der Anfrage bzw. des Antrages

den Stadtraten das Wort erteilen

jederzeit mit diskutieren

einen Antrag zur Geschaftsordnung stellen: mit doppeltem Handzeichen
Vertretern der Stadtverwaltung das Wort erteilen (nur nach Abstimmung Utber einen Antrag zur Geschaftsordnung;
Ausnahme: bei Beantwortung der Anfragen)

zur Abstimmung rufen

selbst durch Handzeichen mit abstimmen

Was diirfen die Stadtrate?

Anderungen der Tagesordnung vorschlagen

Ruckfragen zur Beantwortung der Anfragen stellen

sich zu einem Antrag hochstens zwei Mal zu Wort melden: mit einfachem Handzeichen

einen Antrag zur Geschaftsordnung stellen: mit doppeltem Handzeichen

Die Stadtrate miissen sich durch Handzeichen an der Abstimmung beteiligen, das heiB3t: sie kénnen zu-
stimmen, ablehnen oder sich enthalten.

Achtung: Antrage zur Geschaftsordnung

m sind ein wichtiges taktisches Instrument fir alle Beteiligten

m missen vom Leiter der Sitzung immer vorrangig vor normalen Wortmeldungen behandelt, also sofort
angehort werden

kénnen gestellt werden, wenn:

die Diskussion beendet und sofort abgestimmt werden soll

eine Beratungspause (,Auszeit”) eingelegt werden soll

Experten bzw. Vertreter der Stadtverwaltung angehoért werden sollen




Anhang 13 | Fragenkatalog zur Auswertung

1. Zum Inhalt
m Wie wurde der Diskussionsstil insgesamt empfunden?
m War die Diskussion zu oberflachlich? War sie kontrovers?
m War das Thema zu offen oder zu sehr eingegrenzt?
m Konnten die eigenen Wuinsche und Vorstellungen umgesetzt werden?
m Wurden parteitypische Muster bestatigt oder nicht?

m Wie gestaltete sich die Zusammenarbeit mit den ,echten” Fraktionen?

2. Zur Organisation:
m Waren die Materialien zum Spiel (Spielregel und Anhéange) hilfreich?
m Sollte das Spiel mehr Regeln folgen oder offener werden?
m Waren die Anforderungen insgesamt zu niedrig oder zu hoch?
m Waren alle Aufgabenstellungen, Ablauf und Ziel klar?

m War die Vorbereitungszeit zu kurz oder zu lang?
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HOYERSWERDA. Puolitik ge-
hiirt gehbrt nicht gerade zu
den Lieblingsthemen wnier den
T en. Wie es
abser sein kanm, sefher Paliti
zu machen wnd seine Memung
durcheuseizen, sollie die neun-
te Klasse der Friedrich-Eber-
mmmme

Etadmt den wgmm

saal des Rathamses.

Die ehradirdigen Hallen des
Ppnen Ratheuss: hallén gestern
miche alltiiglichen Besuch. Unge-

ich junge Gesichter wa-
ren umter den Stadiditen
entdecken, und diss aus guiem
Grane; Dhe neunte Klasse der
Friedrich-Ebert-Schule Hoyers-
werda sc fte fiar zwei Shan-
den in die des Stadtrates
und heizte der Oberblrgermeis-
terin, die won Stadiritin Mondka
tig ein.

Entstanden ist die Mee zu

diesem il Eommaunsal-
politik” in Dresden, pensuer
Eaagt bel der Fri -Eher-
Christoph  Wielepp
vom d:rﬁtiﬁmg erklart ,Wir
wollen, dass die Jupendlichen
-:é.e;ﬁn Wep der dema nnﬂ:
wiehen, dabei sogar ein
bisschen Spab haben'.
Die 26 Schitler hatten sch im
Vorfeld, gemil den Gesetzen
der Palitlk, in Partei-

Seiten der Stadirate, tante die
Atmosphire nach der Pause so

auf,

Da blieh &3 auch nicht ans,
dass die Oberbdirgermessierin
ihre Stadtrite mit einer Glocke
zur Ordmmg aufrden messte.
Auch- die echien™ Stadirate,
die nur als Besucher apwesend
wiren, sich mehrmals

s e

Peggy Wittke aus der Klasse 3a dbernshm gestern den Part der
Stadtratin,

{ Fato: Hosbert Ralpant)

Jugend iibernahm das Zepter

Die neunte Klasse der Friedrich-Ebert-Schule spielte Kommunalpolitik

darch Beifall b:mcrl-r.bal Sla
s Al i, wean
bu'audum und forderten :n'u
mer wisder 2 mehr Sefhstbe-
wisstsein auf,

Dheses Mal sanden im Rats-
sanl ausschlieflich die Problems
der Jugendlichen auf der Tages-
ordmung. Interessante Anregun-
52“ kosnten die Jungstadirite

(Profis” auch mitgeben.
e

a A cinen
der Jugend durchzufithren, de ag
vom der SPD erweitert wurde
An solch einem Tag kimne doch
auch etn  Opes-Air-Konzert
stattfinden. Beide Beschlasse
wurten einstimmig  angenom-
men umd werden somit an die
Stadtverwaltung westergeleltet

Zum Schluss warde die Zeit
kmapp, und da keiner elmen
Amtrag auf Verlingenang der

Sitzung pestelll hatte, musste
e Versamml abgebrochen
werden. Das nit ist

peghickt. Die Erwachsenen wa-
ren begedstert won soviel Ein-
m und fanden es wohl anch

E“: nnend, lockere
Spriic

Blz'uhhren.

oVorher gab es sehr viel, was
wir nicht versiamden haben,
aher jetzt werden wir auf jeden
Fall bledben™, asklin Fran-
wiska Funke. & die wirkli-
chen® Politiker verstecken ihre
Begessterumg kaum: | Hier ha-
ben die S-chl.l]er mial erlebt, wis
schwer o5 ist, die H&geln der
Demokratie sinxuhaltien” » gl

Riidiger Kameth.
Pegey Knmpalla

Schiiler als Stadtrite

ten Sfunden.

reritet, die nun 2ur Dskusson stehen

«Meine Damen und Herren, ich
hitte zur Abstimmung!” Zégerlich
heben sich wenige grilne Karten.
Abgestimmt wird Uber die Verdn-
derung der Tagesordnung aur
Stadiratssitzung. Firdie Abgeornd-
meten ist der Vorgang nodh unge-
wohnt: mit efner Karte dberetwas
abzustimmen, dberhaupt abstim-
men zu diirfen. Aber das wird sich
dndern, noch im Verlsuf der néchs-

Im Ratssaal der Stadt Hoyeriwer-
da sitzen heute nicht die Stadtréte
wrd der Oberblrgermeister. Heute
haben Schiler ihre Flatze einge-
nommen. Sie spieken das ,Planspiel
Kommunalpalitik”. Die ldee dieses
Spieds bst, Politik for lugendliche nach-
vollziehbar und erlebbar zu fachen,
Und das 6t nacht nur Splel, sondem
ernsl. 50 ernst, wie die Schiler es
nehimen, denn es geht wm sié selbat,

Flir die Zeit der Stadiratssitzung
(berehrmeen Schiller einer 4. Klasse
die Rollen von Kommunalpalitikern,
um Belange der Jugendichen nihrer
Stadt zu diskuteren. in Fraktionen
eingeteilt, haben sie mit Unterstit-
zung der .echten” Stadtratsfraktic-
nen Anfragen und Antrdge vorbe-

Die Schiler werden schnell konkret.
Sie sprechen wunde FPunkte der
Jugendpolitik an und liefern dazu
Vorschlage filr Verdndenungen, die
sich haarscharl an der Realitst und
arm Machbaren orientieren und den-
noch Ankass oeben, zwischen den

HRIKDKAIET QISKUETT ZU WETDEN. LIa

kommen zum Bespiel Vorschlige,
winen ,Tag der Jugend* einzufdhnen,
eineSchwimmhalle nach den intenes-
sen der Jugendlichen anders zu
nutzen, mehr jugendgemiBe Kon-
zerte fu veranstaltan, offensiver an
Droganpravention wnd -aufklinung
Zu arbeiten,

Den Schilern gegeniber sitzt
gine Stadtratin, die die Rolle des
Oberbirgermeisters bernommen
hat. Daneben die BOrgesmeisterin
fior Jupend und Soziales, Sie varou-
chen, Fragen zu klaren, Hinwese m
geben. Vor allem versprechen sie,
die anregungen der Jugendlichan in
die nichste Sitzung des echten
Stadirates mitzunehmen.

Was im Machgang des Spishes
blaiben solite, so wiinschen es sich
dee Inifiatoren, die auf Anregung des
Dwesdner FES-BOros das , Mlanspiel
Kommunalpaolitik * erarbeitet haben,
sind mwel Dinge: die Motreation fir
die Jugendichen, sich (dochmit ihrer
Sicht der Dinge in die Politik iheer
Stadt eingumischen und die Einsichit
der echien Stadtrdte, dass junge
Leute einzubeziehen sind, wenn es
urn Kammunalpolitik geht.

Im Verlauf der Sitzung gehen
Sthiller zunehmend sicherer mat Re-
derecht, Antragen our Geschaftsord-
nung und Abstimmang urm, sie zie-
hen schnell und taktisch klug die Ab-
stimmiungskarten, auch rote und
gefie filr , Mein” und _Enthaltung
Am Ende des Speels sind die Schaler
stolz und erschipft, 2u Rechi, Stadt-
fdte, Birgermeistenn, Lehrer, Presse
und die Spielleitung sind aler an-
fanglichen Skepsis beraubt und be-
oeiglert

Lausitzer Rundschau, Hoyerswerda, 17. 11. 1999

Friedrich-Ebert-Stiftung -

info 1/2000




Schiiler spielen Stadtrat

. . . und legen fiinf Vorschldge fiir die kiinftige Nutzung der Fliche am Kornmarkt vor

Von Sebastian Beutler

ast hditte sich Bautzens Ober-
biirgermeister geschlagen ge-
ben missen. Mach knapp

zweleinhalh Stunden Dis-
kussion darfiber, was kiinftig an
Stelle des Kornmarkt-Hochhaoses
gtehen ol wollie  Christian
Schramm den Stadtrat sus Schitlern
des Einatein-Gymnasiume vertagen
lassen. Dioch mit einer Stimme
Meheheit entschieden sich die 15-
und 16-Tihrigen dagegen. Diskutie-
ren konnten sie freilich micht wei-
ter: Schramm loste das so genannie
Planspiel auf; der Altestenrat des
wirklichen Stadtrates warfete im
Fathaus oul ihn
Zum dritten Mal veranstaitete die
ber-AK LG e und
Hoyerswerda war nun Bautzen an
der Relhe. Diskutierten die Schiller
in der Landeshauptstads den Haus-
halt und in Hoyerswerda Freizeit-
miglichkeiten fir Jugendliche, so
lag nach den Debatten in den zuo-
riickliegenden Monaten in Bantzen
aln Thema auf der Hand: Was soll
dem Kormmarkt-Hochhaus folgen?
Bevor |edoch am Donnerstag-
abend im Plenum beraten wurde,
gab es Yorbereltungs he zwi-
schen den Schilern den Frak-
tionen, Beschlussvorlagen wurden
erarbeiiet und Reden aofgeschrle-
hen. Auf diese Art und Weise wer:
den die jungen Menschen mit den

politischen  Entecheidungsabliufen
vertraut®, sagte Christoph Wislepp
von der Stiftung zum Anliegen des
Projektes. Entscheidend it nicht,
welches Ergebnis am Schluss her-
auskommt, sondern wie man dazi
kommi™ Flie Andreag Fanlhaber ist
das eine Miglichkeit, den Unter-
rlcht interessant zu gestalten. Au-
Berdem pasel das Anpebot in den
Leheplan Eir den Gesellschaftskun-
de-Unterricht. Dort is Kommunal-
politik vorgesehen®, erklint der Leh-
rer am Eingtein-Gymnaslum.

Als Christinn Schramm den Schi-
ler-Stadirat erdffnete, lagen ihm
finf Bebaoungsvorschiiige fir das

Kornmark-Hochhaus vor. Wahrend
die SPD .nichis dberstirzen” und
erst einmal das Filerstiick™ mit af-
fentlichen Geldern begriinen woll-
te, schliug der Vertreter der Bind-
il nen den Bail éiner Schwimm-
halle wor. Ahnlich sah das die FDP-
Fraktion, die elne kleinteilipe Be-
bauung an dem Standort vorschiug
mit Schwimmhalle, Skater-Bahn,

rage, Wahnhaus und Cafe so-
wie Grimanlage mit Kinderspiel-
platz. Die PDS wiederim entachied
sich filr eine Grilnanlage mit unter-
irdischer Tlelparage, und die COU
schlieflich gab einer Lisung den
Vorzug die Tiefgarage, Laden, cin

Wia im richtigen Stedrst: 2u Beglnn stand die Fragestunde, die Schiller aus dem
Publikum nutzten.

Kine und eine begrinte Preifliche
vorsah.

So vielfiltig die Vorschlige der
Jugendlichen, um so schwieriger
war ¢4, sinen Beschluss zu fassen
Schramm [Ghrte den Stadiat an
engen Zigeln, nachdem er mit In-
formaticnen vom Deotschen Stad-
tetag zuwor die Jugendlichen mehr
als gine halbe Stunde lang gelang-
weilt hatte, Schlieflich kam aber
doch eine Diskussion dber das Fiir
und Wider der Vorschliige in Gang:
Weitere Liden a ichts des Kom-
markit-Centers? Ein nenes Kino, wo
Bautzen doch schon eins hat? Tief-
garagen, obwohl die vorhandenen
in unmittelbarer Umngebung nichi
ausgelastet sind? Zu einer Entschei-
dung kam es micht. Zwar wiinden
die Schiiler ez begrilien, wenn die
Fliiche schnell wieder bebaut wer-
den wiirde. Doch zu einer Sport-
und Fredzeiteinrichiung konnten sle

sich nicht dorchri ]

[e meisten Tgﬁnnhmr WATEn
anschiiefend trotzdem zulcieden.
SIch verstehe jetzt besser, wie Poli-
tik Huft, nte Sebastian Starke,
der Wortfithter aug der PDS-Frak-
thon. Und Melanbe Carl, die sich fir
die CDU entechieden hatte, glaubt,
ezt ginen tieferen Binblick in die
Politik zu haben =

Und was will der Oberbiirger-
mvefeter an diesem Flaiz in der Baut-
zener Innenstadt? Was Schones”,
antwortete er elnlgen Gymnasia-
sten in der Paose.

Sachsische Zeitung, Bautzen, 12./13. 2. 2000




Von Stafan Dold

Mitzlich wird es hektisch Im
Stadtrat: Der PDS-Frakibons-
chef hat soeben seinen Antrag
zur Senkung der 3-Bahn-Preise vor-
Iit. Wie denn das bezahlt wer-

n soll, ruft ein COAL ne-
ter dazwischen. Die SPD schiligt von
links eine Aktion _Preiswert zur
Digka” wor. Die Birgerfraktion will
dagepen die Stewern fr Ka
hunde erhihen. Offenbar habt the
oich nicht verstanden®, uft da der
POS-Chel ina Mikro:  Der Andrang
aul das Ticket wird so grol sein,
wig wenn ea friber im HO-Laden
Bananen gab.”

Die meiste Zelt iet das Planspiel
der Friedrich-Ebert-Stiftung, das
die 68 Jung-Politiker am Mittwoch-
nachmittag Im Lelpziger Stadtrat
veranstalien, recht unterhaltsam.
Ab und zu blitzt aus den Worten
der Gymnasiasten aber hervor, dass
&5 um mehr geht: Das Ganze artet
in einen Parteien-Krieg aus, wie ich
ihn aus dem schien Stadirat kenne”,
beschowert sich plitzlich eine Abge-
ordnete, Micht nur in diesem Mo-
ment wird klar: Die Partei=n und
Politiker haben bei den Acht- bis
Zehntkldsslern schon viel Eredit
verspielt.

Der 16-jihrige Thomas Richter
atwa it verwundert, wie undiffe-
renziert die echten Politiker bed der
Vorbereitung der Sitzung iiber an-
dere m% n sind. T.'ldnd
zur Parei sapt der

CDU- Frakungl.r:lchel" Jch bin ent-
setzt, wie da gelogen und betrogen
wird. Die machen doch sowieso,
was skt wollen.” Das Gefilhl, nicht

Schiiler wettern gegen
den Parteien-Krieg

Rollenspiel: Jugendliche Gbernehmen Leipziger Stadtrat

gefragt und erst recht nicht ver-
smldEn n werden, st sparbar:

E:cl'hat :‘n der Echulknnferenxmhar
n wiir kaum etwas zu o
Richter, der auch im S?t!&?;chmﬁt
% a-I.E.t Um Bichner von

r Bi " erginat: |
ist ﬁmtl?;cnd dass wir gar kein
Mithestimmun, ht haben.”

Was bedenklich stimmi: Soliche
Klagen kommen won der Minder-
hedt, die sich dberhaopt noch mit
Palitik beschaftigt. Die meisten ha-
ben skch par nicht erst fir das Plan-
apiel-Parament interessiert. Der
16-jakeige Martin Gay hat bei-
:]pa:]ﬂv&i&e die Erfahrung gemacht,

gich seime- Klasenkameraden
kaum ru Engapement bewepgen las-
sen:  Die Polilik macht es ihnen
auch nicht anders vor.” Wenn das
Flanspiel nicht ein kommunales

Thema ben hitte, hiten
die Ju ichien am liehsten Gber
die Schule debattiert: Uber Gewalt,

MDWH fehlende Gelder und zu
assen. [de Schule kommt
viel 2o kurz®, glaubt nicht nur ,PDS-
Chef* Sven Hack: Dabei ist die Ju-
gend doch die Zukunft der Stadt.”
Seine Praktion ist von den meis-
ten Mitspielern gewihlt worden
Fir ihn ein Zeichen, dass die PDS
bei den Jugendlichen hoch im Kurs
steht Auch sonst lassen sich Paral-
lelen rwischen dem Planspiel und
der Wirkung der Politik auf die Ju-
gendlichen ziehen: Die FDS stellte
micht nur die geiidie, sondeérn auch
die aktivete Fraktion. Und sie stand
stindig gegen alle anderen Parteien.
Der Zuspruch lilr die PDS it wohl
ein weiteres Indiz filr den Protest
gegen die etablierten Parteien.

Sachsische Zeitung, 25./26. 3. 2000

Braucht die Stadt ein
Kinder- und
Jugendparlament?

Podiumsdiskussion mit Schillern der Ebertschule

Van Jost Schmidtchen

immischen und mitreden statt
aufregen und ranshaltén® war
das Thema einer Podinmsdis-
bussion am Montagabend im .Os-
£1". Daran nahmeén Barbara |..|.||:|1.-|'|g
{MdL-5PD, Kulturbiirgermeisterin
Repate Schwaree, die Amtaleiterin
filr Sosdal- und Wohnungswesen der
Stadt Preiberg, Monilka Hagend, und
Elke Zinke vom Schitler- und Ju-
treff WE IX teil, detweiteren
ie am Projekt Planspiel Kommu-
nalpolitik® mit beteiligten Schiler
Silwin Schumacher Gerald Gru-
now wvon der Friedrich-Ebart-Mit-
telschule, Deren Schulleiter Thomas
Milke maderierte die Diskussion.
Spiitestens mit dem Planspiel m
Mnme:'h Iuﬂuﬁchhn?dm n Ju-
pgendliche in rawerda geze
dags die Behauptong won E“ﬁL
verdrossenhest far sie nicht zatrifft.
ras Foram sollte Miglichkeiten er-
offnen, wis sich Jogendliche in un-
sarer Stadt in die Kommunalpolitik
einbringen und somit Einfluss anf
die Entwicklung nehmen kinnen,
Moniks Hageni erliuterte, wie
dies seit 1996 in Freibeng mit Erfolg
funktioniert, nachdem sich der OB
dort von Anfang an hinter das Var-
haben stelite. Jede Schale der Stadt
habe die Moglichkeit, zwed Schialer
in das Kinder- ond Jugendparla-
mient za entsenden, fOr dessen Exis-
tenz als stindigs Eincichiung @8 seit
1997 auch einen Sadiratabaschluse
gibt und damit auch die Unterstit-
der Stadiviter. Das Kinder-
und Jugendparlament um
Sachgebiet Jugend, jEhrlich finden
zwei Beratungen im Ratssaal statt
Zu denen |Sdt der OB im Amtshlatt
ein, die Beratungen sind &ffentlich
und beginnen stets mit dem Bericht
OB, SHmmen die BKinder wnd
Jugendlichen einer Beschlussvoria-
ge rn, muss sich die Stadtverwal-
tung damir befassen, Messbare Br-
gebnisse sind wa. die Bildung neuer
Schul- brw. Jugendclubs, zwel Splel-
ldtze for dlters Kinder und eine
aterbahn, die im Winter 2om

Schlittschublaufen genutzt  wird,
Auch ein Familienpags wurde in
der Stadt eingefihrt. Wichiig sei dj
Unterstitzung der Stadtverwalti
fiir 5o &in Projekt, sagte die Frei-
berger Amisieiterin.
Dawven ist man in H

mixch ein panzes Stikck entfernt. Re-
nate Schwarse erinnerte, ‘dass dec

ng durchpefiihet wuhk 2T

dem Bu:hhu: fithrte, in w
einen Jugendiag durche rem.
Angonsten gibt es bei ihr repelmifiy
cinen Kinder- und Jugends
Davon hatten dis rund 100 anwe-
senden Schiler noch nicht viel ge-
hirt. Bs bedarf wohl newer Wege,
ihn besser bekannt 2u machen,

Das Interesse fiir diesen Sprech-
tag wite natirdich seftens der jun-

n Lente vorhanden, hiel es mehr-

ch. Elke Zinke onierstiitzte eine
Schiiberin, die meinte, die Jugendli-
chen sollen nicht blod meckern,
sondern sich selber einen Kopf ma-
chen, Das kinnten sie béispislswei-
o= hei der Vorbereitung des Jugend-
tages. Silwin Schumacher sagte, dass
da sowieso alle mitzichen milssten,

Andere Diskussionsredner aus
dem Publikumsmind nannten die
Hoyerswerdaér Stadipolitic uon-
durchsichtig”. Das Flanspiel habe
aber pezeigt dass doch. e
machbar und das Interesse
ehenfalls worhanden ist. Auberdem
wurde gefragt, warum die Politdker
nicht auch einmal in die Schulen
kiimen. Das bedirfe einer Einla-
dung des Schalleiters, fithrte Bar-
bara Ludwig aus Sie gab den Schil-
lern den Hinweis, dass Einmischen
gelernt sein will. Die ' Stadtparla-
mente sollten aber offéen auf die
Jugendlichen zu gehen, und diese
sollten solche Angebote auch nut-
wen. Die freimibtige Diskuassion zeig-
te, dass es viele gemelnsame Ansit-
e gibt. Fir ihre Verwirkdichung
fehlen derzeit aber wohl aud beiden
Sedien konkrete und zukunfiswel-
sende Ansateponkte.

Sachsische
Zeitung,
Hoyerswerda,
5.4.2000



Wird die Nordschule
ein Jugendzentrum?

Gestern tagender Jugendstadtrat will es prifen lassen

Loébau. Es war schon eine runde Sache, was
da gestern im Sitzungssaal des Rathauses ab-
lief. Und dabei doch nur ein Spiel fi aber ein
sehr ernsthaftes. Im Rahmen des Planspieis
NKommunalpolitiki der Friedrich-Ebert- Stif-
tung schl pften 40 Sch ler des Geschwister-
Scholl-Gymnasiums L"bau fi allesamt Zw"1ft-
Kkl%ossler und Mitglieder des Philosophiekurses
fi einmal in die Rolle von Stadtr%oten. Und sie
nahmen sich dieser Sache gewissenhaft an.
Nat rlich hatte thre Sondersitzung ein jugend-
gem%uofles Thema zum Anliegen. Die Einrich-
tung eines ]ufkendzentrums. In der Begr n-
dung der NFraktion der H%ondlerf hiefl es bei-
spielsweise: NJungen Leuten werden in L"bau
wenig f r sie ansprechende M"glichkeiten ge-
geben. Interessen und Neigungen bleiben auf
Grund fehlender oder nur bedingt finanzier-
barer jugendorientierter Projekte auf der Strek-
ke. Deshalb brauchen sie Gelegenheit, kreati-
ve Ideen umzusetzen.i Die Diskussion und
Abstimmung ber Geb%oude (schon vor der
Sitzung wurde brigens vom urspr, nglich
vorgesehenen alten Sudhaus zur Nordschule
gewechselt) und Inhalt gestaltete sich nicht
ganz einfach. Aber OB Schulte dr ckte

ein Auge bei der Einhaltung der Gesch%ofts-
ordnung zu, die NB rgerliste, erwirkte eine
Beratungspause, damit man sich erst einmal
wieder in den Fraktionen einigen konnte und
schliefllich fand, man einen gemeinsamen
Nenner, um das Ziel zu erreichen. NEine be-
achtliche demokratische Entscheidungsfin-
dungi, kommentierte Yvonne Lehmann vom
Dresdner B ro der Friedrich-Ebert-Stiftung.
Der mit 33 Ja-Stimmen und der Mehrheit
gefasste Beschluss hat zwar keine G ltigkeit,
aber die Sch ler haben das Recht, ernst ge-
nommen zu werden. Sie haben Oberb rger-
meister Dietrich Schulte mit der Pr fung be-
auftragt, die ehemalige Nordschule ein-
schliefllich der Turnhalle (oder ein anderes ge-
eignetes Objekt in L*bau) zu einem Jugend-
und Kulturzentrum umzugestalten. Soweit
Bedarf durch Vereine, die Volkshochschule
und andere m"gliche Nutzer nachgewiesen
wird, ist der durch den Umbau erforderliche
Kostenaufwand zu ermitteln. Die Berichter-
stattung hat im M%orz 2001 zu erfolgen.

P. S.: Ubrigens ist es schon beachtlich, dass dieses
Planspiel nach Dresden, Leipzig, Bautzen und
Hoyerswerda in Lébau Mitspieler gefunden hat.

Sachsische Zeitung, Lébau, 10. 11. 2000
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Altersgrenze fiir Kreisriate?

Jugendliche des Landkreises Meifien spielten Kommmunalpolitiker

Pallcik  konksal  Ninkii- des 'd'm'hnlgll:l. Landsits Renate Kook {CDU), .
Wom BRIGITTE HOLLANT :dm‘. erklirt Christoph |  LANDKRBEIS | au kiinnan. or miugs-  Foligta dms Spick > tchalng il
wom der SEfi MEussin in gich erklires lassen,  der Besucharbank, Im hatte sie
Hidko mosss sich noch, win Hamil ksu- d-lh niy dur Aktiom, duss  seine  Forderung,  aech SPO-Kreiscol Manfred

Tin®, antschuldigt Micka Sihrover sei-  der sich die jugendlichen
nen Frand, aited e anderes  Aloeurs mic den domolkoes-
urnlralmgu Manner sus MeiBan - alla  tschein  Splelragels  wer-
Jahro und in edoer Jogend-  iraut machen sellen. A

.l.m-lm.l — gehim alng Stunde var th-  Derdess wilsdan damiy Fo-
n-  gesdiiche und Politiker di-

ri

M,
Handldetsm fur michsten  der dem Dezernesiom e Bau and
Ereisia d

iirfen Filarii im  Podiom
nlohi m 35 Jahre  mimis. i

min®, wal kemsansler Als ick b Khab in der Hafesairaila
Bbene picht zn beschlie-  rumeall”, 6 Prang Kranse, hbris e

Audtritd imi Dpssberta wian dam Spisl und meldeie sich en.
hul_'hmrL Unter der Jacke von Mirkne  rekd s

Ban dat
peprlvention,  in-  Ofad M‘m’aenhu‘im: kilaitar
Slhrover bta e woiller Hasdira- Scli 1998 veranscabien m%iu Lesier von Ju- Iqﬁhﬂdnnahn mm
Wierberrommed

gan, den der Dackdecknr sofent  wir ddchs Flanspinle anl diklubs geschult sver- .'h.m da die

rocht W iriigt. Jin meiner  kommunaler Ehene™, um gagen din Kon- dachian wir

Ladorklult haiin dock nicht koo weelst Wislopp aul Deesdan, Hepers-  sum von Dregen mmdl;un. dies sai g:ll]rmi ;r'l.aﬁnd b= Eus unseres
i

mem kiinnen”, nﬁ}.ﬂdh aly gr sich  werds, Bautzen und Leipzig, wo dis  eim wickdiges Feld fiir dan slien interossioren m
mit sinem lindgriinen dare gesclll  ersten sistifanden. Das gestrige I Das erkdicts FOP-Krelsral Manfed doch das ging picht sul™
D Frakvon® it bompleit, Dus letpte  Kraistag war dlin Pramlors Elschner, dar den Landrat splohe. Die Schwarzenherg sul mine Zo
worbersitesds Gesprich mit (hrem Franz Ersuse, Schitler der 10, Klas-  Studenion dir Verwsl ™ rhkhl]:ru.ng seiner Schiezlings. H'l.l-:
Memdor, SFI-Eredarsl Michesd Ulerl,  se lm Fraslskasaum, wolke sigeni- 1o dreibten in ihrer als COA-  din vier vom Sankarusgeboms
iieed miphr dazu, warm o werden im  Beh ain & andwores Problem diskn-  Fraktion min Ablebsamg des PDS-As- f Serafie, nachdem sip dis ar
Saal dis Dumhorresbofes.  tleren Er hatte schon mahrmals den  trages Gber das Ziel hinsus o echis- geklbrt haoem, waglen des
ort spielien gestam 18 Jugendlichs Mﬁmmmmm hohe  Ben. Inder Drogenpraventon kompes  Schriit asd Mikrefom, um sich sb
Ermsiag, imalter der Kredsriie fesi-  tenl wmd sehon vor Orl seiss die  SPD-Grilnen-Prektion w0 behsupien
e daxii wlemml von der ﬁmur_ -Ich wollte sinan Astrag zur  Sosialerbeiter. meinten die angehen-  Weshalb gerada bn dinser, dsrsul hy
.E . Dresden frante sellon®, pleubie der  den Beamien aus der Bese Mirks Sibrover eine einfache Ant
Jhings i en arlelan, wip E}nmaﬂu:tli:ruu]lm“rpnﬂuuu mil dar Theorie. [ie tafsichliche wort bch koo e Brendenburg.®

Dresdner
Neueste Nach-
richten,

20. 3. 2001



Mal einen Tag lang Kreisrat sein

Beimn einem Planspiel gestern im Domherrenhof machten Jugendliche Kommunalpolitik

Poditik fir Jugendliche nachvall-
sichhar ru machen - damim ging
i heim Planspiel Kommusalpali-
gk i Meiflen., Die Tdee stammt
von der  Friedrich-Fhin-Stiftung
und wurde bisher nsr von Stadird
ten aufgegriffen, In Meilen wurde
erstmaly Kreistag gesphbelt.

¥on Verama Fritzsche

Mit gif wenlg Verspibang begann
pestern Machmiitag im i}.‘t‘n
cenhil In Meillen eine url.gmhnll-
che Ercistagssitzung. Auf den Plat-
pen safien Jugendliche im Dunch-
selmitizalter von 30 Jahren, Das
Plagsplel  Kommunalpelitik  der
Friedrick:Ebert-Stiftang gal ihnen
die Miglichkeit, im die Rollen von
echiten Kreiscaben zu schliplen ued
sderen Arbeit hautnah zu erleben.
Echiiler des Berufsschulzenirums
Meiiten, der Fechhochschule fur
Verwaltung und Miglieder von Be
schaftigungsprajenen des Europa-
Zentrams hildeten vier Praktionen
epizamnt 18 Mitspielern. [m
saflen die drei echien
Emeisriite  Simane  Vogel, Gisela
Lewthok] wnd Manfred Mintes in
der Prestion der Dezsrmenten. Man-
frsd Elschiner hatte die Kolle des
Lamd rrits innse.

Spdelleiter Olaf Schwarzenlorges
v Buropa-Zeniram  gellle die
Triger der Veranstaltung wos. Dazu
gehoren neben dem Baropa-Ten
|rur|: und der Friedrich-Ebert-Seif

der Paritilesche Wohlfahrts
rband und ratiisdich das Land
ratmamt Meiben

Die [dee i, den Kontakt mit
Lehrerm mnd Jugendlicken herza-
stellers®, #0 Sehwarzenberger. Land-
ritin Renate Koch verwies auf die
breite Paulette der Aufpaben gines
Ereistages und sbellte fest, dass dag
Verhiltnils wan Kreiseitinnen und
Kreisshiten nlcht anders als im wirk-
lichen Leben s=i Yoo den 1B Schik-
krpolitiiern waren  ndmlich mur
dral weiblich. Manfred Elsciiner be-
grifite dann alle Anwisenden und
bapammn, panz wie im richiigen Sit-
zunghetrieh, mit der Tagesardmung.
Damit wurde e fiir dic 15 jagendls

Mickael Callwiz vom Ewropazentrum splelt eireen Vertreter der FOS-Fraktion uhd stellt am Mskrolon wsine Mﬂuzn im

Kritagspbel.

chen Kreisrabe ernst. [hre Antrige
wurden debattiert. Diese hatlen sie
in wochenkanger Yorbereitung mit
Hilfe richtiger Fraktonsmitglieder
selbst auspearbeitet. Themen waren
die Jugendforderung. die Drogen-
Ec:nren tiom inmerhallk der Jupend-

b, die Griimlung gimer Arbaits-
ruppe solbetverwaliendier Jugend-
icher, deér Komlakt des Kreistiges
zur Jupend gles Lamgdkreizes and die
Sparthallenmitiung  des  Besals.
schukzenirums durch Jugendverss.
e

Beim ersten Antrag dem der
COU par Jugendfdederang, wollte
noch keine pechie Diskussion aaf
kommen. Landrat Elschoer gab als
Hilfest=llurg noch einige Erlaute
rungen zum Verfahren Erste mo
gerliche  Anfragen der  anderen
Frakticnen folgten. Wie im mchiti-

gem Kreistag wurde danach Gber
wden Antrag diskubert und abge
shimmt

Bei der Diskussion der Antrige
war zu spiren, das= sich die ju
pemdllichen  emmsthaft  Gedanken
tiber Fiir und Wider ihrer Antrige
pernachl hatten, Und dass e schwer
L &ing Lasung wa lnden, die allen
gperechl wind, Destives Hiudler won
der SFD sagie suen Amirag seiner
Fraloion sul eine Jugendarbeits-
gruppe: Wenn Jugendliche selbs
etwns gestalten, haben sie viel mehr
Spaf und Interesse daran.” Landr
Elschner smellte fest, dass sich higr
die Méglechkeit einer Zusammen-
arheit dber die sgentlicke Veran-
stabtung hinaus ergibt.

Mit mur ener Enthaltung und 17
Stimmen dafir wurde dann auch
beschlossen, dass eine Arbeitsgrup

Fobe: 2 ideg Schubert

pe won Jugendlichen zuar Beratung
des Jugendhilfesusschusses pehildet
werden sall.

Machdem auch ifiber dig anderen
Amirage abgestimme war, folgte die
Fragestunde. [Ne drei Dezernenten
meussten Rede wnd Anwoi ga The-
meen wie Winschahsfirderang 5i-
cherung von  Aushildungspliteen
umil finanzieller Unterstiltzang vor
Jugendklubs stehen.

JWhr alls Auszubildemde der Ver
wiltung haben so die Chance, die
Artseit der anderen Seute, des Kreis
Laged za evleben®, sagie Barbara Ba
cherl vom der Fachhochschule, die
egin  Mighed der CDU-Fraktion
spledie, Auch wenn alles nar ein
Spéed wiar, nahmn Manfred Elschner
doch einiges mil, was mimer Mei
nang nach wer it den echien
Ereistag 2u bese hilgen”

Sachsische Zeitung, MeiBen,
20. 3. 2001



Rathaus

Jugendhilfeausschuss
der anderen Art

lugendliche gestalteten eigene Sitzung

Eg ist 17 Uhr im Festsaal des Rat-
hausges. Dhie 18 juongen Leuts im Alter
won 15 bis 17 Jahren sitzen aufperegt
an thren Plitzen. Vor ihnen stelien
Mikrofone..  Ein - Murmeln - geht
durch den Saal. Astrid Glinther, Or-
ganisatorin des  Planspicls _Fom-
munalpolitik® tritt nach vorn. Das
Spiel beginnt.

Veranstalter sind 'die- Friedrich-
Ebert-Stiftung und die  Stadt.” Die
Jugendlichen spielten am: Donners:
tagabend - einen: - Jugendhilfeaus-
schuss. - Wach  kurzer Einfiithrung,
vwurden die jungen . Politiker” durch
Aline ; Fiedler, Stellvertreterin:-des
echien Jugendhilfeausschusses be.

fit. ' .Der Oberbilrgermeister ist
der krank. Deshalb leiteleh Keute
eure Sitzung®, sagte sia.

vz Spiclregeln scheinen einfach:
Antrag verlesen = Debatte = Schluss-
wort = Abstimmung, - Doch hinter
den Anfragen stecken vier Wochen
intengive it. Es hildeten gich,
wieg im wirklichen Leben, Fraktlo-
nen von FDP/DSU, COU, 5PD, PDS
und B 90Grinen. In den Gruppen
wurden die’ Anfragen  eracbeitet.
Stadtriite unterstiitzten die Schiiler
aus Dresdner nasien, Mittel-
gchulen und der Jugendhilfesiation
dez Vereing Gemeinniitzige Ge-
sellschaft Stricsen®. Die Arbelt in
der Fraktion war interessant”, sagt

Chris Ddring, aus der zehnten Klas-
#e  des” Marie-Curie-Gymnaziums.
#Politiker werden muss ich  aber
nicht.” Er wird den Klassenkamera-
den im Gemeinschaftshundeunter-
richt fiber die Sitzung berichten,

Das Projekt mit den Jugendlichen
warauch fir die Stadtrite eine nene
Erfahrung, Ich fand es toll, wie die
jungen Leute die Probleme hinter-
fragt haben®, sagte Aline Fiedler, Es
wurden rege Diskusslonen gefiihrt.
S0 zum Beispiel bei dem Antrag
der PDS-Fraktion, der die Verbes-
serung der Skater-Anlagen forderte.
Dar Vorschlag wurde mit kleinen
Einschrinkungen von der Mehrhsit
angenommen. Die Anfrage der
CDU-Friktion 'zur Porderung der
Freizeitmoglichkeiten. fiir - behin-
derte Kinder: fand mit 17 von 18
Stimmen groBen Anklang. Auch die
Reaktionen auf die Ideen der ande-
ren Fraktionen waren positiv,

+Die Arbeit mit den jungen Leu-
ten hat mir gefallen. Doch die Jun-
gendlichen sollten das nichste Mal
mit den realen Fraktionen Themen
erarbeiten . und - besprechen.. Das
wiirde cher die Fealitht widerspie-
geln®, sagte Tilo Kiefiling, Stadtrat
und zustindig fir die PDS-Frakilon
des Spieles. Die Antrige werden
nun dem Oberbiirpermeister liber-
geben. [cs)

Sachsische Zeitung, 22/23. 9. 2001



Heute entscheiden wir

was in unserer Stadt passiert!”

Schitler treffen sich fm Nossener Stadna, pm Politlk m  spiclen” wnd zeipen wie es geher kann

“an Mng Bohneteld
1 gn  tesren  Deesdner
' Chrisssiallen kinnen gie
jexzt  wohl  vermpewes
Und din Krfimung auck
Plefeckuchen und
- e=. Pech pehabt Momeme
Alte mixeen bed ihren Weihnachis-
feiem Ieinfliy kriltig sparen. Bord
ein Dmetel ihres Hudgews, 1000
Mark {511 Ewng) will ihnga die
Stadi streichen. Christian Demm
uls hﬂkﬂunnmmhd; 3
hat & W EET Un t der
muummﬂﬁsm:mdam:
Blichis kann 'un'\:l‘||||'|l1'|ﬂ'_ ﬂnch
nicht  Hapins G

wider o dir SPD noch Im Saaderan,
Gemauso win die 13 anderes Fats-
mitghieder® an diesem Hachmittag
Echi sined pur Blrgermelsier Hans

EIH;'. m."“'f—‘
1k heillt dag Irrn.:umld.'l:in::ilr;
sind gamm einfach,

Fiir siowd Snenden ist
by rifesachnend ook

Al b wie b rachit gen P4'|||I|.in|1'|1tl.
Tapesgeachift. Pir zwm 3
Und die Themen und Problame dlu

won dex Schilern des L'r-en:h1-ﬂ.|1:r
Sl

H
ledmer. Hier wind
Politk. Plasspi

sich doch sinavoller verwenden
Gott emi damk maht das nur moch
ainer so. Der Hest stimmi dagegan.
Mosmen darf szine Biblicthek behal-
nen. Auch wenn allen kdar Isi, dass
hier nur gesplelt wird, und den Be-
telighen noch em paar Jahre ond
sinige graug Haire bis sum Bre-
chen dex durchechmittlicken Sadt-
ratzaliers Pehlen, wirkt alles thw-
schend et Keln Wander. Denn

Bimgermedster dw Sepel srmch
<D mederte ich mal nachschauen ®
Ex wird disloetiert, beamtragt und
verhandeh. Bigermeister Haubnes
und Houplasseslsiles rmuicken mit,
ali ginge e um alles cder miche
e Anke, StatHkim=arer alen Fi-
hf dar Stadt, ehemfalie achi”.
evitiolt varrweifelt ma dem. Kopd.
wenn die Machwuctestadiciee fir
dit Nomensr Sportvereing Geld
Behite. Dhid Geld Bt dis

die Sierung wurde peofession el vor-
befeibel: voi def Pricdisch. Ebei-.
Sl e Organisation will
Féanschen Politik nahe bringen. Sie
orgammiar sait zwel fahren solche
Planspéele, 80 auch den Mach:

oy m i Rt

Saudt ikt Oder der Bil EheT
fidrchbet um daz Wohlbefinden der
Tourzten, falls doe Stfenchche Tod:
letre am Markt per Beschluss ge.
n’Jﬁ.hﬂ:En'hlld .\an.l.ﬂh[lh-erl.wtl

Hindel, der fast beschwimand da-
il hinwieis, diss die Sendomen die
besten Whkler scien und die Efir-
zung den ginen cder anderen selzen
Elu: im Stadtrat kesten kisme Dis
Enischeidung won Christisn Dem-
dq;l und den amdzren sheht D
le Ml weg.
Aber Momens S=nioren habesn
rm:h:m:l Glack pehabe: Christian
Ist erst 14 [ahre sl Schiller und

wrrides, sirul nal an der Rea-
Itis und manchmal penasso unbe-
qguam win die Stihle i Homenar
Ratssaal. Uad natiirtich
mur um =ins: das Gebd Pellx Warner
[L&} vertritc die Blrperisitiative (B
und will gheich mal die NoEenss
Beblicthek schlichen. Die lodtet
12000 Mark (57030 Ewm} pro
Jahr. Dabel bat sie our 67 Beout-
er. Wil 2o tener” Das Geld s

haeh Astrid Giinther vem Deesdnes
Bire der Snftung frest sich, das:
an dessem Machmiitag alles so gut
klappt. Aber tmmerhin haben sich
alle Muspizler mii lhrem Gemeln
schafiskunde-Lehrer Tom T
griledlick sl ikfen Aufren

mefet. Sieh dasi mit schben® Stdt-
riim unierhalien wnd Akten pe-
wilrt. Da kennt Pelix schon mal
elne Taml bel der der richilpe”

drckel Hatbe
nexr die Sszung rafriedes: it sol-
chem Paolitikern kans man arkei.
ten.” Auch wenn dis Stadt im rich
tigen Leben petzi mit eln paar Tau-
send Mark mehr b= des Mizses wii-
e

o Wer auch mad Paltit splelen® mich-
bl sch an dee Frisdnchef bert-Sol-
turg. Biro Dresden, Kisigsinks G were
oen

Sachsische Zeitung, 13. 12. 2001



Einmal dbei das Wil Je¢ Sadt ermchelden _ Schaler der Cymnasumg
Friedrich-Ebart-Sttturg

nalpofith®. & Sedem Projekt der

Huemift
Spielten” g Shadtrite -

“HLD Y R
beaten dch sm Mitbwochatsssd m Redebeber Eythass pir
farrrulerien Arbrige, diviustisrten ursd schmetterien aucs sb.

Kommu-
Th Adler

Gnadenlose Mitschiiler

Diie Friedrich-Ebert-Stiftung bringt fugendtichen mit dem . Planspiel Kommunaipolitie” die Politik etiwas ndher

men mit fhrem birokratachen
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