Taktik des Handballspiels

Wir haben nun noch das Wichtigste Kennenzulernen: das
Spiel in seiner Vollkommenheit zu verstehen, die Spielfein-
heiten his ins kleinste zu erfahren, die Taktik in den ein-
zelnen Spielgruppen zu erkennen, dabei Richliges zn weisen
und Falsches zu tadeln.

Vom Anwurf weg wandert der Ball durch genaues Zu-
spiel zu den Verbindungsstiirmern links oder rechts. Erst
dann, wenn sich die Stellung der Spieler auscinandergezogen
hat, soll ein weiteres Abspielen zu den AuBienstiirmern er-
folgen. Fs ist immer zwedkmiillig, wenn gleich von vorn-
herein die Verbindung mit der Liuferreihe gesucht wird.
Der Anwurl, den der Mittelstiirmer ausfiihrl, darf dem
eigenen Tore nicht niihergebracht werden. Mithin ist ein
direktes Zuriidespielen zu der Liuferreibe erst dann méglich,
wenn der Ball zu cinem Stirmer gelangt ist. Davon sollte
ausgiebiger Gebrauch gemacht werden. Losgelist vom geg-
nerischen Sturm, eilt die Stiirmerreihe in die Spielfeldhilite
des Gegners, um eine glinstige, [reistehende Steliung 2u
gewinnen, Im Anfbau nimmt jetzt die Liunferreihe die sweite
Linie des Angriffes ein, und durch Zuspiel untezeinander,
geschickt und tinschend, wird die gegnerische Stiirmerlinie
vom Gesamikdrper des Gegners gelist. Die im zweiten
Angriff liegenden Liufer zichen durch ihre Titigkeit einen
groflen Teil der gegnerischen Spicler anl sich, ond im ge-
gebenen Augenblidk spielen sie den Ball im flachen Pall
ihrem Innensturm ab, der freistehend und vom gegneriscdhen
Druck befreit, den Ball zum Weiterspielen benutzt. Der
Augenblick entscheidet, wohin der Liufer den Ball zu spielen
hat. Ist der eigene Innensturm durch die gegnerische Liufer-
reihe abgededct; dann soll das Abspiel auf einen der beiden

Auflenstitrmer erfolgen; Eine steile Yorlage anch iiber den
Gegenspieler. hinweg, und schnell saust der Stirmer davon!

Guter Seitenwedisel mul schon von den Liunfern durch-
gefithrt werden, Die ganze Wudht des Angriffes und der
Abwehr ballt sidi immer: dort Zusammen, wo der Ball 1s
oder im nidhsten Augenblide sein wird. Die natiirliche Folge
ist, dafi-die von der Spielhandlung anberithrien Stellen von
Spielern befreit oder zumindest in der Abwehrstellung ge-
sthwicht sind. Dann soll der Liufer durch genauen, weiten
Wurl den Ball aul diese Seite des E[}inlftldﬂ:a zum: Auflen-
stilrmer bringen, 2. B. vom linken Liufer zum Rechisauffen.
Sofort wird dieser durdh Einzelspiel oder mit Unterstiitzung
seines. Rechisverbinders den Angriff vortragen und in Tor-
ruumhishe ginen Flankenworf anbringen.. Die Liufer miigsen
mit anfriideen, um beim Verfehlen des: Angriffes zur Stelle
#ir, sein und, wenn notwendig. den zuriidkgespiclien Ball
aulznnehmen, Vor des Gegners, Abseitslinie und Torraum
mufl; zwischen Stiirmern und Liufern ein . ., Hand-in-Hand-
Arbeiten” erfolgen: so wird die Stellung des Gegners aus-
einandergezogen.

In der Regel haben nur die Wiirfe Aussidit auf Erfolg,
die innechalb eines ganz bestimmien Winkels ausgefithrt
werden. In beigegebener Abbildung 47 sehen wir, in welchem
Einfallswinkel die Torwiirfe anzubringen sind. Die Auflen-
stitrmer, sollen auf das Torwerfen nie versessen sein, o8 se

—

Abb, 47T, Die Wiicfe auf das Tor. Nuy die im 20% Winkel apgebradiien
Torwiicfe sind erfolyrelch, hingegen, die fm 45% Winkel aussidhisios.
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denn, sie bewegen sich in unmittelbarer Niihe des Innen-
sturms, oder sie haben allein den Angriff bis zum Torraum
vorgetragen und stehen ungehindert zum Wurf.

Jeder Spieler mull auf das Tor werfen, wenn er an aus-
sichtsreicher Stelle stehl. Ein ans dem Hinterhalt geworfener
Ball ist fiir den Torwart meistens gefihrlich und schlechter
su berechnen, als ein Ball von der Torranmlinie. Sehr oft
sind die Werfer dieser Fernwiirfe vom Torwart nicht zn
sehen, Deshalb muff audh der Liufer Tore werfen, wenn es
die Gelegenheit zulifit,

Wir verlangen die Zusammenarbeit zwischen Stiimmer
und Linfer und wiinschen sie ebenso zwischen den Liufern
und der Verteidigung. In bedriingter Lage ist es besser, den
Ball auf die Verteidigung zuriidcrageben, als ibn wahllos
nach vorn und damit meistens in die Hiinde des Gegners zu
spielen. Die Verteidigung hat sich dann schnellstens des
Balles zu entledigen, damit die Gefahr cines direkten An-
griffs auf das Tor vermieden und die Spielhandlung wieder
nach vorn verlegt wird.

Das Seiten-Aus = Einwurl

Der Ball gilt als ausgespiell, wenn er. die Seiten- oder
Querlinie tiberschreitet. Er ist aus, sofern er sich in vollem
Umfange hinter den Grenzlinien befindet. Nadh jedem Aus-
spielen fiber die Seitengrenze mufl ein Einwurl erfolgen,
der von der Partei auszufiihren ist, die den Ball nicht
enletzt beriilirte

Wer von den Spielern der einwerfenden Mannschaft
fiihet den Einwurf aus? Einwerfen soll der Spieler; der der
Stelle der Grenziiberschreitung am niichsien steht. Zum
besseren Verstiindnis teilen wir die Spielfeldlinge in drei Teile
ein, wobei das erste und letzte Drittel an den Spiclfeldedken
abschlieft und das zweite Drittel den mittleren Raum des
Spielfeldes einnimmt. In den weitaus meisten Fiillen sollen
die Laufer, und unter diesen die Auflenliiufer, den Einwurl
ausfithren. Dus ist giiltig, wenn der Ball im zweiten Drittel
ausgespielt ist. Im ersten und letzten Drittel hat einer der

84

Abb, 48, Guter Dedvungispiel, Die Spicler der baflbesitsenden Partei
mdsren sk vom Gegner lren. Die Spieler der anderen Parfel rmilssen
an die Gegner beran and rie abdedsen.

Stiirmer oder Verteidiger den Einwurl auszufithren, je nach-
dem es die Lage erfordert.

Wurde der Angriff bis an den Abseitsraum des Gegners
vorgetragen und durch ungeschidkte Abwehr ausgespielf,
dann ist es ratsem, den Einwurl von dem AuBenliinfer aus-
fiihren zn lassen, nm die eigene Stiirmerreihe fiir den nad-
folgenden Angriff freizubalien. Erfolgt der Einwurf in dem
mittleren Abschnitt des Spielfeldes, dann kann ihn auch einer
der Stiriner — Halb- oder Auflenstiirmer — ausfiithren.

Jeder iiber die Seitengrenze ausgespielte Ball muli so
schnell wie moglich wieder in das Spiel kommen. Der Geg-
ner hat dann par keine Zeit, ausreichend abzudedcen, und
das Spiel geht ohne merkliche Unterbrechung lebhaft weiter,

Der Einwurf soll nach vorn in Richtung anfs gegnerische
Tor erfolgen. Er kann auch zum eigenen Liufer oder Ver-
teidiger gebrachi werden. Eine Ausnahme ist zn madien,
wenn der Ball im Drittel des eigenen Spielfeldes ausgeht.
In diesem Falle mufi er zur Linfer- oder zur Stiirmerreihe
geworfen werden; andernfalls kinnte das Zuriidkspielen dem
Gegner sehr leicht Tore verschaffen.

85



Abb, 49 Uberspielt! Der vedife Verfeidiger isf Gberspielt worden; der
linke Verteidiger mufi wntersilitsend eingreifen und dessen 8felle eins
mefmen,

Weite Wiirle sind gut, sollen aber nicht immer angewandi
woerden, Kurze, fache Einwiirfe zum niichsten freistehen-
den Parteifreund hoben dic gleiche, mitunter noch bessere
Wirkung.

Das Quer-Aus = Abwurf

Das Ausspielen iiber die Querlinie bringt einen Abwurf
mit sich, wenn die angreifende Partei den Ball ausspielte.
Der Abwurf wird durch den Torwart innethalb des Tor-
raumes pusgelithrt. Durdh weiten, befreienden Schodk- oder
Kernwurfl wird der Ball ins Spielfeld geworfen und damil
der geschlossene Ring der Angreiler gezwungen, muriickzu-
kehren. Bei schnellem Handeln kommt der Gegner in Ab-
seitzstellung, die bei sofortiger Ballriidkkehr jeden weiteren
Angrill unterbindet.

Weite Torabwiirfe sind oft ungendu und kommen dadurdh
in andere als die fiir sie bestimmien Hiinde. Darum soll der
Torwart einen ,zugespielten” Abwurl anwenden. Dazu be-
niitigl er Spieler, die [reistehiend den ihnen magespielten Ball
aufnehmen. Wird das Zuspielen gleich beim’ Abwurf an-
gowandt, dann bleibt der Ball zum Weiterspielen im Besitz
der Pariei.

Spielt die verteidigende Partei den Ball iiber die eigene
COerlinie, dann wird ein Edowurf gegeben. Dieser wird

vom Gegner an der inflersten Ede des Spielfeldes aus-
gefithrt, die der Stelle des Ausgehens am nidisten Hegt.
Die Ausfithrung des Edkwurles ist dem Werfer iiberlassen.
Der weitausholende Flankenwurf ist der beste. Der Ball
kann direkt auf das Tor geworlen oder einem Mitspieler
sugespielt werden, Esist aber ratsam, ihn zu den freistchen-
den Stiirmern zu spielen, weil diese aus giinstigerer: Wurf-
stellung Aussicht aul Torerfolg haben. Den Ball direkt anf
das Tor zu werfen, hat wenig Werf, weil der Erfolg meist
ausbleibt, Der in den Torraum gespielte Ball wird immer
eine Bente des Torwaries werden. Deswegen raten wir, den
Edcwurf abzispielen und nidht auf das Tor 2u werlen.

Dasselbe gilt audh fiir die Ansfiihrong des Strafeckwurfes.
Dieser wird an dem Scinittpunkte der Quer- und Torraum-
linie ausgefiihri. Hierbei ist das Abspiel zu einem Mitspieler

Abb. 50, Das falsche Abwehrspiel,  Ewel Spielerinnen greifen eine
Spfelerin der Gegenpartel gemeinsam an. Dasr rddy sidh a.-;r:rmer_.." Du-
bedvdngte Spivlerin Eberspielt den Boll an die freisfehende Spielerin,

Phot, Hofheinz.
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Abb. 51, Dax falsdhe Abwehrspicl. 5:7! Finf Spieler greifen einern
Gegner an, Divecer wivd den Ball an eipen seiner Spiefer abspivien, der
frefsfehend auf das Tor wirfi.

das beste. Es kann audh durch den Torraum gschehen, ganz
wie e die Loge des Spicles und die Stellong der Spieler
erfordert.

Das Abseits

Das Abseitsspielen ist eine oft wiederkelirende Spielband-
lung. Ungestiimes Driingen unter Nichibeaditung der Ab-
seitslinie bringt so mandien verheibungsvollen Aogriff zum
Stillstand. Alle Miihe, ‘jedes taklisch und tedinisch nodh s0
sinwandlreie Spiel ist vergebens, wenn die Stirmer oder der
einzelne unter iinen das Abseitsgesetz nicht beachten, Der
Abseitsraum darf nidht frither betreten werden, als der Ball
in seinem vollen Umfange die Abseitslinie iibersdhritten hat.
[Danach haben sich alle Spieler der angreifenden Partei zn
richien. Fine gewisse Umsichit ist dabei fir jeden Spieler
notwendig. Es gibl zwei Miglidhkeiten, sich in ,Ab-
seils” zu spielen, und einen Ausweyg. dem Abseils zu
entgehen,

B8

»

Ersie Moglichkeit: Wird ein Angriff aufl des Geg-
ners Tor vorgetragen, der Ball in den Abseitsraum gespielt
und befinden sich einer oder mehrere Gegner im Abseits-
raum, dann ist es  Abseifs” und muB bestraft werden, (Der
Ball ist im Abseitsraum, wenn er in seinem vollen Umfange
die Abseitslinie iiberschritten hat) Jeder Spieler mufl sich
in der Gewalt haben und seinen Spieleifer so ziigeln, daff
ein vorheriges Uberschreiten der Abseitslinie nichi statt-
findet. (Ein Spieler ist im Abseitsraum, wenn schon ein Full
vollstindig den Boden hinter der Abseitslinie betrelen hat.)

Zweite Maglichkeit: Befinden sich dis Angreifer
und der Ball im Abseitsraum und kommt dieser uriidk ins
Spielfeld, dann sind in diesem Aungenblidke alle im Abseits-
ruum belindlichen Angreifer abseits”, ohoe daff es zu be-
strafen wiire. Die nunmehrigen Abseitsspicler haben die
FPilicht, anf dem kiirzesten Wege und mit der grifiten
Schunelligkeit den Ahseitsronm zn verlassen. Wicd der Ball

Abb, 52 Dary Balleaur<dens Handen«Schlagen. Der von hinfen ane
greffende Spieler sdifdgt dem Gegner den Ball aus der Hapd, Die
Sptelfandivng isf erlabi;

89



erpeut in dén' Abseitsraum’ gespiell und sind die Abseits-
spieler noch darin, dann mul' Abseits” in dem Augenblick
bestraft werden, wo der Ball die Abseitslinie iiberschritien
hat]

Der Ausweg: Grifte Aufmerksamkeit ist notwendig.
Jeder angreifende Spieler priige’ sich eéin: Nidit vor dem
Ball den Abseifsraum betreten!

Das schiine, werbende Spiel

In der Hauptsache beobachten wir zwei Spielformen:
das technisch vollkommene Spiel mit seinen vielen Fein-
heiten und daz kirperlich harte Spiel mit seinen unlieh-
samen  Begleiterscheinungen, Unser Bestreben mull sein,
qpielﬁr und Mannschaften heranzubilden, die nur des Spieles
und seiner bildenden Wirkung wegen Sport treiben. Wi
kimnen das erreichen, wenn jeder Spieler eine gewissen-
halte und technisch vollkommene Einzelschulung im Verein
bekommt. Solche technisch guil geschulie und im Geiste des
Arbeiterspories erzogene Spieler sind nach Ablegung ihres
sportlidien Neifezengnisses [iir eine Mannschalt geeignet
und kinnen ihr nun ohne Bedenken eingegliedert werden.
Man hat so die Gewihr, doff einwandfrveie, technisch hods-
stehende Spiele durdhgefiihrl werden, Die mithevolle Arbeit
lohnt sich, und das Handballspiel wird zor Freude fiir
Spieler und Anhdnger.

Erfolgt die Finzelansbildung mangelhaft oder gar nicht,
dann kommen Spieler ohne technisdie Vorbercitung oder
mit unznreichender zusammen! Das wird sich immer als
falsch erweisen, zumal wenn bei mangelnder technischer Ans-
bildung die theoretische vernachlissigt worden ist und etwa
gar noch die moralische Eignung fehlt, wie sie die redite
sportliche Haltung erfordert.

Es st insofern pgeradezu unveraniwortlich, unfertige
Mannsdchaften in den Spielbetrielh einzureihen. Tedinis ch
unvollkommene Spiele mit hoarter Spiel-
weise und persdnliche Anfeindungen unnd
Gehiissigkeiten, die éliers zn Schliigereien ausarten,
aind die Folgen, wenn es dodh geschicht. Leider sieht
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man oft Spieler, die vergessen, dafl sic Handball spiclen.
Ihre Spiclweise bedeutet eine ganz niedere, gefihrliche
Kompfesart: erst den Mann, dann den Balll So
etwas schadet den Sportansiibenden und der ganzen Arbeiter-
sportbewegung. Sie stempelt das Handballspiel zum rohen
Sport und verscheneht viele Sportanhiinger von den Spiel-
plitzen. Dem gilt es entgegenzutreten. Als schuldig fiir die
rersetzende Spielweise sind fast immér Spieler anzusprechen,
die unfertig zom Spiel kommen und die fehlende Technik
mil ausgesprochener Hirte ansgleichen wollen,

Die Schuld den Spielern allein beizulegen, wiire ungerecht,
e grﬁﬂtp Verantwortung hat die zusilindige fedinische
Vereinsleitung, Sie hat die Teilnehmer griindlich
anszuhbilden, ehe sie ihnen erlanben dark,
im Spiel titig 2w sein. Wird iiberall s0 verfahren,
dann wird das Handballspiel zo hohem Ansehen und zu dey
Stellung kommen, die ihm gebithrt.

 Abb. 53, Der Ball im Torrawm. Das Herawsnelhmen des Balles, wie es

dar Bild darsfellt, fst bidh evlaubt. Der rodife Verfeidiger profestiert:
wOdiedsridiier — Frefwurfl™
m



Taktik des Handballspiels

Der erste Teil der Taktik des Handballspiels hat aus-
fithrlidh — theoretisch, schriftlich — zu den Aufgaben der
Spieler und Spiclgruppen Stellung genommen. Der nadi-
folgende zweite Teil bringt die Takiik des Spiels in ansduu-
lich bildlicher Darstellung. In 22 Beispielen ist die g rund -
siitzliche Arbeit der angreifenden und der ver-
leidigenden Partei umrissen. Selbstverstindlich ist mif
Abweichungen zu recinen, dafiic sorgen schon die taktisch
verschiedenen Wege, die von Freund und Feind gegangen
werden.

Die Zeidienerkliirung weilt uns ein in das Geheimnis
der Siriche, Punkie und Figuren.

Die ersie Talel zeigt den gleichmifigen Aulbaun einer
Mannschaft und deren Mannschafisteile. Die Stellung der
einzelnen Spieler ist leidhit erkenntlich.

Die ersten vier Beispiele bringen den Aufban und die
Abwehr des Angriffes. Die Arbeiten der angreifenden (spiel-
aulbauenden) Partei und die der abwehrenden (spielzer-
stirenden) Partei sind oline weiteres verstindlich.

Die Beispiele 5 und 6 zeigen die ricitige Stellung und die
Abwehr der Verteidiger und Liufer bei planvollem  Innen-
und Fliigelspiel der angreifenden Partei Richtunggebend
ist die Taktik, die horizontal {nebeneinander) und vertikal
(hintereinander] sein Kann.

In den Beigpielen 7—22 sehen wir die Wege fiir den Auf-
ban des Angriffes. Der Reihe nach Tolgen:

Das Drei-Innenspiel — das Spiel anl dem rechien Fliigel —
das Innen- und Fliigelspiel — die linke Sturmseite im Angriff —
der gleichmillig verteilte Angriff — der wediselvolle, ver-
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teilie Angriff — der wedhselnde An grifl — Innen- und Fligel-
spiel — das Tnnen- und rechte Fliigelspiel — das gleichmiillig
verteilte Zuspiel — der rechisseitig entwidielte Angriff —
der Innenangriff mit Unterstiitzung der Liufer — das Drei-
edkspiel als Fligelangriff — der linksseitig entwickelte An-
eriff — schnelles Angriffsspiel mit Durchbruch des Links-
auften — der wediselnde Angriff mit Ninkem AuBenspiel.

Die Beispiele sind nicht augreichend, sie geben nur einen
Teil der Angrilflswege. Die taktischen "Arbeiten — inshe-
sondere der Stiirmerreihe — sind unerschiipflich, Deshalb
wilnschen wir unsere Beispiele als toktische Angriffslinien
s bewerten. “Nene Wege bringt jedes Spiel. Diese zn
suchen und anszunutzen, mufl der Wille jedes Spielers sein.

feichenerkléirung.

.................. = Lauf des Spiglers
=— == — == Flugrichung des Balles
wnwesamens = Louf und Ballflug
0 = Ball
WX = Spieler
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Aufbau und Abwehr des Angriffes.

Im Vortragen des Angriffes missen die Liofer
ihren  Starm  unterstiitzen. -.iém sollen stindig Fiihlung
nehmen: um 3o durchschlagskriiftiger ist der Angriff. Die
Auflenliinfer halten sich hinter den Auflenstiirmern und der
Mittellanfer hinter dem Mittelstiirmer auf, Dieser Aufbau
ist heim Fliigelspiel notwendig.

Bei der Abwelirdes Gegenangriffes mufi plan-
miiflig der Kriifteeinsatz erfolgen. Den Tiinf Gegenstiirmern
stelle man die gleiche Anzahl Spieler der verteidigenden
Partei ﬂntﬁ:?tll. Die Auflenlinfer decken die Anflenstiirmer
und der Mittelliufer den Mitielstiirmer. Die Verteidiger
greifen die gegnerischen Halbstiirmer an.

Diese Dedcungsarbeit ist beim gut verteilten Stilrmer-
spiel des Gegners anzuwenden und allgemein einzuhalten.
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Aulban und Abwehr des Angriffs.

Beim Angriff der eigenen Stiirmer miissen die
Liufer die Verbindung mit Halblinks, Mitte und Halbrechis
hersiellen, sobald der Innenangriff durchgefiihrt wird,

Im Stéren des Gegenangriffes, der durch den
Innensturm erfolgi, miissen die Linfer den Innensturm on-
ereifen. Die Verteidigung hiilt sich in I_.’Iermtﬁdlaﬂ gegen die
AunBenstiirmer des Gegners. Der Krifteansgleich ist andh
hier hergestellt.

I

Aufbau und Abwehr des Angriffs,

Fithrt der eigene Sturm elnen wedisel-
seitigen Angrif Fﬁnnen- nnd Fliigelspicl) durch, dann
miissen die drei Liufer oft auch wediselnde Verbindungen
ei en. So kann der linke Liufer Linksauflen oder
Halbrechis, der Mitiellduflfer Halblinks, Mitte oder
Halbredhits und der rechte Liufer RedhtzauBen oder
Halbredits unterstiitzen.

Spieltder Gegensturminwedchselndem An-
gri ﬁ dann ist die Arbeit der Liinfer in der Abwehr die
leiche wie beim Aufban des eigenen Sturmes. Die Beweg-
ichkeit der Liufer und ihre Anpassungshihigkeit sind aus-
schlaggebend dafiir, ob der Gegner bei der ersten Verteidi-
gungslinie (Liuferreihe) aufgehalten wird. Die Verteidiger
unterstiiizen die Arbeil ihrer Liunfer und greifen nach der
linken oder rechten Seite oder nach der Mitie zu ein, wie es
der Spielverlaul gerade erfordert.
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Aufhan und Abwehr des Angriffs,

Der Angriff der eigenen Sturmreihe zeigl
einen links- oder rechisseitigen Aunfbau. Er wird von der
linken oder rediten Sturmseite durchgefiihet. Die Auflenliiufer
miiszen dabei Verbindung mit den Aulenstiirmern auf-
nehmen. Der Mittellinfer mufl sich auf den Halblinken und
den Mittelstiirmer ader den Halbrechien und den Mitiel-
stiirmer einstellon.

Wird der Angriff vom gegnerischen Sturm
durchgefiihrt, so miissen die Liufer die Abwehr in derselben
Weise vornehmen, wie sie im Angrilf der eigenen Sturm-
reihe angezeiglt ist. Die Auflenliufer miissen daher den
Aulflenstiirmern und der Mittellinfer einem der Innenstiirmer
des Gegners entgegentreten, falls die Abwehr auf der linken
oder reciten Seite der Stiirmerreihe notwendig wird. Die
Verteidiger halten sich bereit und beobachten besonders die
Halbstiirmer des Gegners.
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Abwehr des Angriffes,

Die Abwehr der Verteidigung beim Innen-
angriff. :

Der Innensturm des ners hat den Mittelliuler
umspielt. Er fiihrt seinen Angrilf weiter und will die Ver-
tl:rll:ngun ijl'b‘?rwmdml. Die Gefahr besteht, daft die .neben -
cinander” {anf fleil:her Hihe) stehenden Verteidiger
durch das Innenspiel iiberspielt werden. Um das zu ver-
hindern, miissen sie  hintereinander’ in Stellung

hen. Grundsiitzlich muff also beim Innenspiel des

turmes die vertikale (hintereinander) Verteidigungsstellung
eingenommen werden,

Zur Unterstiitzung eilt der Mittelliufer der Ver-
teidigung zu Hilfe. Die fyaiden Aunfienliiufer miissen die
Anllenstiirmer in Schach halten.
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Abwehr des Angriffes.

Die Abwehr der Verteidigung beim Fliigel-
angrilf

Die Stifrmer greifen im Fligelspiel an Der an-
areifende Sturm mufl durdh seine Liiufer unterstiitzt werden.

Dieverteidigende Partei, inshesondere die Yer-
teidigung, mufl aufmerksam den Verlauf des Angriffes ver-
folgen. Beim Flilgelspiel miissen die Liufer der verteidigen-
den Mannschaft den gegnerizschen Innensturm abdedien. Sie
Lhalten” ihren Mann, Die Verteidigung nimmt sich die
segnerischen Auflenstiirmer vor und wendet das ,horizon-

“ (nebeneinander) Verieidigungsspiel an. Das ist die
richtige Gegenarbeit. Jederseinen Mann! Das Gleich-
gewicht der Kriifte ist herg-_f,eat&ll@.  Wedhselt der Gegner
seinen Angriff, so muRl die Verteidigung . hintereinander
in Stellnng gehen.
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Der Bturm im Aufban des Angrilles,

Das Drei-Innenspiel

Mittelztilrmer, Halblink: und Halbredits fithren den An-
griff durch. Yom Anspiel weg fliegt der Ball re elmillig im
Aickzads zu Halbredhts, Halblinks, Mitte, Halbredits, der
mit Flankenwurf an den inzwischen in Stellung gelanfenen
Halblinken abspielt. Dieser wirft am Torraum stehend wun-
behindert and zielsicher ein,

Dar Innenangriff darf selbstverstiindlich nur beim weil -
maschigen Stellungsspiel des Gegners eingesetzt
werden, soll er Erfolg bringen. Die gegnerische Verteidigung
mufl, wenn sie wirksam entgegenarbeiten will, mit der
vartikalen ?Ertﬂidigunga&tﬂ]lnng aufwarten,
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Der Sturm im Aufban des Angriffes.
DasSpielaufdem rechten Fliigel

Der Angrilf wird durdh die redite Sturmseite bis in den
Abseitsraum vorgetragen, Der Mittelstiirmer spielt auf den
Halbrechten, dieser zun dem vorgeeilien Reditzauflen, der
fast zur gleichen Zeit wie der Ball den Abseiisranm erreicht.
Mit weitem Flankenwurf spielt Rechisauflen dem Halb-
linken zu, der freistechend den Angriff mif kriftigem Tor-
wurl abschliefit,

Das Fliigelspiel setzt immer gules Laufen der Stilr-
mer voraus. Ein finker Storm - schafft schnell den Ball an
des Gegners Torranm. Das Spiel des Gegners ist ausschlag-

bend fiir das Fliigelspiel. Zeigt der Gegner ein enges

nsammenspiel, dann mul der Angrilf auf die Fligel ver-
legt werden. Der Gegner wird dadurch gezwungen, sein
Spiel auseinanderzuzichen,

102

Der Sturm im Aufban des Angriffes.

DasInnen-und Fliigelzpiel.

Das  wedhselvolle Angriffsspiel st das erfolgreichsto.

rch Innen- und Fligelspiel wird die Arbeit des Gegners
beeinflultt, ja oft festigelegt. Deshalb izt es notwendig, das
W?&ﬁmlspiﬂl geschidet anznwenden, wo es die Gelegenheit
AT

D Innenstiirmer [ibren tdoschend den Anprilf.. Der
Mittelstiirmer spielt zu Halbrechts, Halbredits zu Halblinks,
Halblinks zur Mitte, Inzwischen lEuft der rechie Auflen-
stitrmer in den Abseitsraum. Er nimmi den vom Mittel-
stiirmer zugeworfenen Ball aul und wiclt ins Tor.
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Der Sturm im Aulbau des Angriffes.

DielinkeSturmseiteim Angrifk

Der Mittelstiirmer spielt den Ball auf Halblinks, Halb-
links auf den Mittelstiirmer, und dieser gibt eine Vorlage auf
den bis an die Abseitslinie vorgelanfenen Linksauflen. Links-
anfen nimmt den Ball auf, liuft im Einzelspiel bis an den
Torraum und sendef sicher ein.

Die Vorlage zeigt einen linkﬁﬁuili;ﬁn Angriff, der nur
vom Mittelstiirmer, Halblinken und Linksaufien durdhge-
fiihrt wird, Die Verteidigung des Gegners ist iiberspielt, nnd

der Linksaullen setzt ricdhitig mit dem Einzelspiel ein,
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Der Sturm im Aufbau des Angriffes.

Der gleichmiiflig verteilte Angrifl

Vom Anwurf fliegt der Ball zum Halbredilen, Rechis-
anfen, Mittelstiirmer, Halblinken und Linksaullen, der, vom
Gegner frei, ein kurzes Einzelspiel einlegt und den Ball
zum Tor verwandelt.

Der Sturmfiihrer mul die Angriffe wechselvoll und viel-
seitip gestalten. Dem Gegner wird damil ein Spiel auf-
rexwungen, dem er schwer beikommen kann,

Selbstverstindlich lifit sich nicht jeder Angriff in der
aufgezeigten Weise durchfiihren. Der Gegner wird ver-
suchen, erfolgreicie Gegenxiige anzuwenden. Doch werden
im allgemeinen die ;"u}friﬁ'swe e eingehalten werden. Ein-

iretener Verlust mull schnellstens behoben und der Auf-
wan des Angriffs dort fortgesetzt werden, wo er aufhirte.
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Der Sturm im Aufban des Angrilfes,

Der wediselvolle, verteilie Angrifl

Vom Mittelstiirmer kommt der Ball zum Halblinken und
Linksaufien, der dann zum Halbrechten wirft. Halbredits
gibi an Rechtsauffen weiter, der wirll zum Mittelstiirmer
and dieser zum Linksanfien. Vom Linksaufien kommt der
Ball zum Halblinken, und der spielt dem [reistehenden
Rechisanfen den Ball zo. Rechiisaullen verwandelt zom Tor.

Bei diesem engmaschigen Angrilfsspiel ist kurzes, ge-
naues Zuspiel (Zupussen) des Balles und ein iibersichtliches
oich-frei-3tellen” notwendig, #: umsichtiger das geschicht,
um so wertvoller ist der Angrill.
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Der Sturm im Aunfbau des Angriffes.

Derwediselnde Angriff —lonen-und Flilgel-
spiel.

Der Mittelstiirmer spielt absichilich den Ball nach der
rechien Seite, einen rechisseitigen Angriff vortiiuschend. Der
Mittelstiivmer spielt zum Halbrechten, dieser zum Mittel-
stiirmer, der Mittelstiirmer iibermitielt den Ball zum Redits-
auflen, der gibt im Flankenwurf an den Halblinken und
dieser an den Halbrediten weiter. Mit kriiftigem Flanken-
wurf wird dem Linksaullen zugespielt. Die Tiéuschune ist
Fel:ungen. Der Mittelstiirmer ist von der riidewiirtigen Auf-
vaustellung zom direkien Angriff ilbergegangen. Er be-
kommt unbehindert den Ball und wirft unhalibar ein.

Die Verteidiger haben bei so durdigeliihrtem Angriff
schwere Arbeit, weil des Gegners Angrif anscinander-
gezogen ist. Sie kiénnen nur bestehen, wenn sie das
Nebeneinander"-Stérungsspiel anwenden.
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Der Storm im Aunfbau des Angriffes.

DasInnenspiel und dasSpielanfdemrediten
Fliigel

Sehr ausgiebig ist das Zusammenwirken der Innen- und
Auflenstiirmer. ﬁ%liﬁ taktischen Grilnden kann das nach giner
Seite arlulf-an. . )

Der Ball wandert vom Mittelstirmer zu Halblinks, von
ihm mit weitem Flankenwurf zum Rechisauflen. Dieser hal
freies FPeld, und nadh kurzem Einzelspiel erfolgt bei eintreten-
der Bodringnis sein Abspiel an Halbredits, Halbredits
spielt in den Abseitsraum dem Mittelstiirmer zu, der sofort
an Halblinks weitergibt, Halblinks zieht durch Kkurzes
Einzelspiel den rechten Verteidiger auf sich und wirft dem in
Stellung geloufenen Halbrechten zu. Dieser sendet ein.

Der rechte Verteidiger mufite ‘den Halblinken und der
linke Verteidiger den Mittelstiirmer abdedien, Die Unter-
stittzung der Liufer kam zu spiit,
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Der Sturm im Aufbaun des Angriffes,

DasInnenspiel und dasSpiel aul dem rechten
Fligel

Vom Anwurl wandert der Ball zum Halblinken, Halb-
rechien, Recditsauflen und zom Mittelstiirmer, der im Einzel-
spicl den Gegner umspielt und unhalthar einwirft.

Der Angriffl des rechten Fliigels, ;wedtmiliﬂi(-q: durch die
Liunferreihe verstirkt, verlangt Abwehr des Gegners auf
diesem Absdinitie. Der linke Verteidiger wird dordh den
vorcilenden Redhisauflen beansprocht, Deshalb und wegen
verspifet einsetzender Unterstiitzung der Liaufer ist es dem
in Stellung gelaufenen Mittelstiirmer leicht gemacht, auf das

v Tor zu werlen, 3

Diu‘l‘.@tufﬁ:r missen immer und schnell die
Yerteidigung unterstiitzen.
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Der Sturm im Aunfbau des Angrifles.

Das gleidhmiflig verteille Zuspiel :
Der Anwurl bringt den Ball zu Halt-zechts, Rechisaulien,
g : Linksauffen, Halb-

Halbrechts, Mittelstiirmer, Halblinks, 1
links, Mittelstiirmer, Halbrechis, Rechtsaufien. Mittelstiirmer,
dem freistehenden Halbrechien zuspielt.

Halblinks, der
Halbredits verwandelt zum Tor. .
Dieses Zuspiel ist nur bei schleditem hb:lﬂiupfamu_:l
der Liufer und Verteidiger des Gegners mﬁg‘hﬂ .kslﬂ
om-

lassen das Spiel Stelle deinen Mann!™ vermissen un

men dadurch ins ,Sdwimmen®. h
DieLiuferderangreifendentirmer miissen
in Bereitschaftssiellung gehen, um beim Versagen des An-
griffes zur Hand zu sein.
Das Abspiel von Mann zu Mann mufl genau und schnell
vor sidh pehen. Je rascher das geschiehi, um so weniger
Abwehrgelegenheit hat der Gegner.
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Der Starm im Aulban des Angrilfes.
Der rechtsseitig entwidtelte Angrill.
Yon Vorleil ist die Zusammenarbeil mit den Litufern.
Wird der Ball zuriidk auf die Liiufer gespielt, so gewinnen
die Stiirmer Zeit und Raum filr nene Aufnahmestellungen.
Der Mittelstiirmer wirft dem Halbrediten zu. der anf den

Mittelliufer zuriidkspiell. Um Zeit fir das W'ﬂrlnufnéhldﬁr

Stiirmer zu gewinnen, spielt der Mittellinfer dem rechten
ieser libermitielt den Ball an den Reditsanflen.

Liuler zu.
Der Ball wandert dann vom Rechisanflen zum Miftelstiirmer,
Li_ullg.qnnﬂ.:n und Halbrediten, der Ireistehend zum Tor ein-
wirlt.

Die Liuferreihe der ahgreilenden Partei mige sich ihrer
Aufgabe bewulit sein! Sie kann bei geschidkitem Arbeiten
wenigstens drei Gegner auf sich ziehen, die den Angrifl nicht

mehr hindern kéinnen.
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Der Sturm im Aufban des Angriffes.

Der Innenangeiff mit Unterstiitzung
der Liufer s |I" : .
nsiurm leitet mit der linken Laulerseite
.-\né::-!;ff I1:1: &:Icmn Weg cinem Feiiffneten_ Vierede gleicht.
Der Mittelstirmer wirft den Ball Halblinks, der uﬁ; _-.11:-:1
linken Liufer zuriidcspielt. Yon diesem wandert der Ba _.m:ln
Mittelliufer, Halbredhien, Mittelstiirmer, Hn]hhnkqn. il.;[:i.tF -
liufer, Halbrechten, Mittelstiirmer, Halblinken, Mitte ﬁu{&r
und Hu!hmdﬁenﬁ der mit kriftigem Kernwurf aufs Tor den
iff abschliefi.

= .‘;f.m Gegner wird die ."!I.Ll.'l'u':"ﬂhl' sehr er-
sdiwert Das gleiche Kriifteverhiiltnis herzustellen .er-
fordert, daft den drei Liufern ein vierter Helfer — Stilrmer
oder Verteidiger — beispringt. Es entsteht eine Liicke 1n
der gegnerischen Abwehr, die vom Angreifer geschickt aus-
genutzt werden kann.
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Der Sturm im Aufban des Angriffes.
Das Dreiedespiel als FlitgelangrilL

Das Dreiedispiel ist eine gefiirchtete Angriffsart. Wird
der Angrilf noch dazo auf einer der Spielfeldseiten duorch-
gefilhrt, dann ist ein Erfolg sicher.

An dem rechtsseitigen Fliigelangrill beteili-
{:‘:n gich der Halbrechie, Reditsauflen und rechte Liufer. Der
Anwurfl bringt den Ball zum Halbrediten, Redchizanffen und
rechten Liufer. In dieser Folge arbeiten sie im Dreiedispiel
his an den Torraum zusammen, wo der Halbredite den Tor-
wirl ansfithrt.

Die Gegenpartei mull dem Angriff mit dem Mittel-
Liufer, inken Laufer und linken Vertei iger entgegentreten.
Jeder seinen Mann!
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Der Sturm im Aulban des Angrilfes,
Der linksseitig entwidcelte Angriff.

Tiiuschen des Gegners gehirt zum Spiel. Je dfter man
tiiuscht, nm so heaaégr urrclfdﬂ man sein Ziel. Der Angriff
-arfcrlgit anf der linken Spielfeldseite mit Unterstiitzung
derlinken Linferseite.

Mit dem Anwurf wird der Ball vom Mittelstiirmer zum
Halblinken, von dem zum Mittellinfer, linken Liufer, Linls-
auffen, Mittelstiirmer, Halblinken gebracht. Der Halblinke
spielt auf den Halbrechten ab. Der Halbrechte fibermittelt
rtlzn Ball dem voreilenden Rechtsauflen, der, frei am Tor-
raum stehend, ins Tor wirfi.

Der Gegner mufl seinen Mittelliufer, rechien Liufer
und rediten Verteidiger zur Abwehr einsetzen. Um die Kriifte
auszugleichen, mufl ein Stiirmer mit einbezogen werden.

Doch es hiiten sich der linke Verteidiger
and Liufer, ihre Seite zu verlassen!
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Der Sturm im Aufbau des Angriffes.

Schnelles Angriffsspiel mit Durchbrud
des LinksauHBen.

Der schnelle Angriff ist die beste Verteidigung. Ehe
der Gegner sidh zur Abwehr sammelt, mufl der _".ngriff
athon erfolgreich abgeschlossen sein. Von Zeil :a Feil einen
Durchbruch in die Wege zu leiten, ist nur miltzlich. Der
Mittelstiirmer soll zur passenden Zeit daran denken.

Mit dem Anwuorfl kommt der Ball zum Halbrediten, danadh
zum Mitielliufer und Mitfelsttirmer, der dem vorlanfenden
Linksanflen den Ball vorlegt. Vor der Abseitslinie tibernimmt
der Linksauflen den Ball, und im Einzelspiel geht s an die
Torranmlinie, Unbehindert und mit voller Wudht sendet”
der Linksaulen’ aus dem Laofe: ein.

Die Gegen par tel mul mit dem rediten Verteidiger
und Liunfer angreifen. Der iiberlanfene rechie Liufer ver-
folge den Angreifer. Der Mittellinfer stehe in Bereitschaft.
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Der Sturm im Aufbau des Angriffes.

Der wedhselnde Angriff mit schnellem
Auflenspial ]

Der Wedhsel im Angriff ist erforderlich, Der Gegner hat
die gleiche, wenn nicht gréffere Anzahl Krilte fiir die Abwehr
einznsetzen. Jeder Versudh, zich durdhzuwiihien, ist awedclos.
Der Gegner riegelt ab Der kluge Spieler zieht nur
den Gegner anf sich und wediselt durch Abspielen den Angriff.

Vom Anwurl fliegt der Ball zum Harhmdliﬂn. Redhis-
anlien, rechten Liufer, Mittelstiirmer und Halblinken, der
mit Flankenwurl dem voreilenden Rechisaufien zuspielt.
MNadh kurzem Einzelspiel wirft Rechitsaufen aufs Tor.

er Gegner muli besonders schnell mit seinen Liufern
arbeiten. Der iiberspielte linke Linler mull vérsuchen, den
davoneilenden Redhisauflen einzuholen. Der linke Verteidi-
gor stellt sich dem Rediisaufien’ enigegen. Der Mittelliufer
mull sich in Richtung auf die Tormitte bereitstellen.
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Technische Winke
Fiir das Spiel

1. Eine angreifende Spielgruppe (von Stiirmern oder Liufern)
mull_sich von dem Spieler lésen, der den Ball besitet.

Dann wird es diesem Spieler miglich, umsichtig und
sicher abzuspielen.

2. Im Angriff wie in der Abwehr soll immer nur ein Spicler
am Ball sein oder nach ihm laufen. Mehrere Spicler hin-
dern sich und helfen dadurch nur dem Gegner.

3. Wird ein Spieler oder eine Spielgruppe in die Abwehr
gedriingl, mull ein Spieler dem Ball entgegenlaufen. Der
Gegner mull bedriingt werden. Ein weiteres Zuriideweichen
hat zur Folge, daff das eigene Tor in erhéhte Gelahr geriit.

4. Im Feldspiel sollen hauptsiichlicdh Flankenangriffe mit
hiufigem Seitenwedhsel erfolgen. Steile Vorlagen sind zu
geben, wenn der Augenblidk dafiir gilnstig ist.

5. Wohlberechnetes Stellungsspiel mnfl immer und von allen
Spielern durchgefiihrt werden. Es zermiirht den Gegner,
sehiont die cigenen Kriifte und bringt Erfolge.

6. Enges Paftspiel soll nurbeikurzem Zuspiel, und vor dem Tor
angewendet werden. Ob das nur im Innenspiel oder auch
nach aullen zu geschehen hat, ist eine Frage der Taktik.

7. Jeder Spieler mull es unterlassen, eigensinnig zu spiclen
und unnétig mit dem Balle zu laufen. Er schadet damit
nur seiner Partei und verhillt dem Gegner zu Erfolgen.

8. Das Zusammenspiel einer Maunschaft ist erfolgreicher,
wenn der emplangene Ball stets auf dem kiirzesten Wege

wieder abgespielt wird. Der Angriff des Gegners wird
dadurch erschwert.
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Fiir die Aushildung

(. Die Grundlage des Handballspiels mull die gediegene
Kéarperausbildung jedes Spielers und jeder Spielerin sein.
Sie muft im Ubungsbetrieh jedes Vereins zuerst erfolgen.
Nur so wird gutes Handballspiel gewiihrleistet.

Besondere Handballibungen miissen das gute Gesamt-
spiel vorbersiten. Durdh sie milssen die Spieler die not-
wendige Sidierheit im Pafi- und Stellungsspiel erlangen
und lernen, das Fligel- und Innenangriffsspiel wohl zn
berechnen und geschickt durchzufithren. Durch sie mufl
erreicht werden, daft die Handballspieler die Einzelheiten
des Spieles beherrschen, daff sie Schodc- und Kernwiirfe
aufs Tor und im Feldspiel zielsidier und weite Wiirfe,
die befreien sollen, mit der nistigen Kraft ansfiihren.

3. Nur eine Schulung, wie sie unter 1 und 2 dargestellt ist,
crmiglicht ein gutes Gesamispiel. In die Handballspiel-
mannschaften sollten nur diejenigen anfgenommen wer-
den, die eine soldie Schulung erhalten haben.
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Fiir den Spielbetrieb

Willst du ernsthaft Sport treiben, mufit du
cinen gesunden Lebenswandel flihren.

Komme nur ausgeruht zum Spiel Zeitigey
Schinfengehen gibt dir Frische und Ausdauer.

Im Spiel selbst sollst du das gleiche Be-
nehmen zur Schaun tragen, wie es auch sonst
eines Arbeitersportlers wiirdig ist Sei
stots freundlich, im Spiel und auflerhalb des Spicles. Das
schafft dir Freunde.

Sei immer piinktlich Damiterfrenst du deinen Leiter
und den Schiedsrichter. Du erziehst auflerdem die Mit-
glicder in deiner Mannschaft. ‘

Achte die fiihrenden Genossen Der Vorsitzende,
der Spielleiter, der Spielfiihrer, der Schiedsrichter und
der Berichterstatter helfen dir, das Spiel durchzufithren.
Das lohne ihnen.
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Achte deinen Gegner. Er will sich mit dir im ge-
meinsamen Spiel treffen. Seine Gesundheit muf dir eben-
soviel wert sein wie deine. Bist du wirklich einmal hart
angegangen worden, erwidere es nicht, es kann unabsicht-
lich geschehen sein.

Jeder Spieler soll fair spielen. Wenn vin Geg-
aier withrend des Spieles sperrt, renne ihn nicht um. Das
ist hiflicher und techinisch geschidcter.

Im Spiel verhalte dich ruhig. Das verbiirgt Erfolg.
Es soll nicht soviel mit dem Mundwerk gearbeitet werden.
Das lenkt nur vom Spiel ab.

Eine Mannsdiaft, die Erfolge erringen will,
mull auer dem tedinischen und taktischen
Kénnen auch Mannschaltsgeist hegitzen.
Die Mannschaft muBl aus ell Freunden bestehen, Wo es
Sitte ist, die Freondschaft anch im Gesellschaftsleben zu
pllegen, wird es leicht fallen, die Freundschaft in der
Mannschalt zu erhalten.

Die Linien- und Torrichter unterstiltzen den
Schiedsrichter. Sie verdienen fiir ihre stille Arbeit
Anerkennung. Sie sollen sich vor besonders widitigen
Spielen beim Schiedsrichter erkundigen, in welcher Weise
er eine Anzeigetitigheil wilnscht.

Dem Sciedsrichter leiste unbedingt Folge
inallen seinen Entsdieiduongen Seine Anord-
nungen ergeben sich ans dem Spiel. Bist du mit ihnen
nidit zufrieden, dann ist dir nach dem Spiel Gelegenheit
gegeben, dich zu besdiweren.

Der Schiedsrichter sieht das Spiel mit an-
deren Augen an als der Spieler. Er hat kein
Interesse an den Erfolgen der einzelnen Spieler und der
Mannschaften. Er wacht iiber die Einhaltung der Spiel-
regeln, Widersetzlichkeiten darf er nichi dulden,

Der Spielfiihrer triigt die Verantwortung
fiir die Filhrung seiner Mannsdiaft Er hat
das Redit, aufsiissige Spieler seiner Mannschaft vom Spiel
ausznschliefien und hat die Plicht, seine Spielgenossen
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vor Ubergriffen der Zusdhaver zu sdhiitzen. Er ist Sprecher
fiir seine Mannschaft und hat Beschwerden oder An-
regungen bei dem Sdiedsriciter anzubringen. Er hat
Spielberichtsformulare und Spielerpiisse dem Schieds-
richter zur Prilfung zu unterbreiten und, wenn nétig, ein-
gelegte Proteste zu vertreten,

Die Spieler der Mannschaft haben ihrem
selbstgewidihlten Spielfilhrer und seinen
Anordnungen Folge zu leisten Freiwillige
Unterordnung ermiglicht ein briiderliches Verhiilinis.

Proteste kinnen vor und nach dem Spiele an-
gebradil werden Yor dem Spiele, wenn der Spiel-
platz nicht in Ordnung oder die Spielausweise (Bundes-
mitgliedsbuch) des Gegners nur zum Teil ader iiberhaupt
nicht zur Stelle sind; nadh dem Spiel, wenn dem Schieds-
richter Fehlentscheidungen unterlaufen sind, oder aus
anderen Grilnden. Die Protestgriinde miissen schriftlich
niedergelegt und von den beiden Spielfithrern und dem
Schiedsrichter unierzeichnet werden.

Das Spielberiditsformular mufl vor dem
Spiel nusgeliillt und am Schlusse des Spieles, mit
Ergebnis versehen, von beiden Spiellithrern und dem
Schiedsrichter unierzeidinet und von dem bavenden Ver-
ein eingeschickt werden.

Spielabbruch nimmi der schuldigen Mann-
schaft jedes Protestrecht Sie schiidigt sich und
das Ansehen unserer Bewegung. Darum breche keine
Mannschaft von sich ans das Spiel ab.

Die Satzung fiir Handballspiele ist das Ge-
setzbudch filr alle Handballspieler, Sie regelt
ulle Fragen, die in bezug auf die Durdifiihrung des Spieles
und in bezug auf die Organisation auftreten kinnen.
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Der Vereinsspielleiter

Jeder Ubungshetrieb braucht Fithrung und Schulung: Das
trifft besonders fiir den Ubungsbetriebh zu, an dem sich
Jugendlidhe beteiligen. Die Lebhaftigkeit des Spieles bringl
es mit sich, daft leichi eine allzu grofle Ungebundenheit und
Eigenwilligkeit der Spieler einreillt. Das wiirde aber eine
Gefahr fiir das Zusammenspiel der Mannschaft bedenten und
unier Umstiinden ein einwandfreies Gesamispiel tiberhaupt
unmiglich madien. Es wilrde aullerdem einen geordneten
Ubungshetrieb nidit aufkommen laszen. Diesen Ge-
fahren kann nur durdh eine gute Fithrung begegnei werden.
Daher ist ez eine wichtige Aufgabe der Vereine, fiir ihre
Spielmannschalten und Spielabieilungen gute Fithrer anszu-
wiihlen.

Der Spielleiter eines Vereins mull eine Perstonlichkeit sein,
Er mufl wihrend des Ubungshetriebes und vielleicht noch dar-
iiber hinaus seine Mannschaften fest in der Hand haben. Er
mull den Ubungsbetrieb umsichtig leiten, Seine Titigkeit soll
fiir alle vorbildlich sein. Seine Worte sollen Riditung geben.
Er mull technisch so ausgebildet sein, dall er seine Verecins-
genossen zu jeder Zeit unterrichien kann. Er mull organi-
satorische Kenninisse mitbringen, um sie in den Dienst der
Bewegung zu stellen. Er mof, und das ist wohl die Haopt-
sache, Lust und Liehe zur Sadwe haben und seine Aufgabe
so erfiillen, als gelte es, seine eigene Sache zu verireten. Das
alles mufl von einem Vereinsspielleiter verlangt werden.
Wenn er diese Forderungen erfiillt, ist aul einen ausgezeich-
neten Spielbetrieh zu rechnen. Dann wird ihm aber auch die
Vertretung der Mannschaften nach auflen Freude machen und
ihn fiir alle Mithe und Arbeit entschidigen. Wenn der Ver-
einsspielleiter die genannten Forderungen nicht erfiillt, wird
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ALl S,
Angriff(bzeo Abwebr)
i erfaubifer  Weire,
Wennaberderhiotene
dpieler in kirperliche
Bevithrung  mil dem
arderen gendl, oied
seime Parfef il Freis
il gesfealft.

Fhot. Hofkelins.

in der Regel cin schlechter Spielbetrieb die Folge sein. ,Wie
der Herre, so 's Gesdherrel”

Die Titigkeit eines Vereinsspielleiters ist vielseitig. Er
mull zundchst fiir einen geregelien Ubungshetrieb sorgen.
Die Spiclabende sollen entsprechend der Spielbeteiligung und
der Mannschaftszahl angesetzt werden. Eine griindliche
Schulung aller Beteiligten ist erforderlich. Die besonderen
Ubungen fiir die einzelnen Spielarten bieten dem Vereinsspiel-
leiter reichhaltigen Lehrstoff, Wenn die Ubungsstunden eifrig
betriecben werden, ist die Gewiihr dafiir gegeben, dofl tech-
nisch geschulte Mannschaften die Spiele durchfithren.
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Keinesfalls darf jeder Spieler seinen Ubungsplan selber
wiihlen und durdifithren. Es fehlt die Uberwachung. Die Folge
davon ist, dafl jeder Spieler nur das betreibt, was ihm gut liegt
nnd wozu er gerade Lust hat, Die Erlernung einer Ubung hirt
auf, und ein planloses Durcheinander setzt ein. Der Yereins-
spielleiter mufi immer zur Stelle sein, Der Inhalt seiner
Arbeit, seine Lehrweise und seine Anordnungen miissen gul
aufgebaut sein und geschickt angebracht werden, Der Ubende
darl keine Langeweile haben. Je abwedhslungsreicher und
besser durchdacht die Spielilbungsstunden im Yerein sind,

Abb, 55. Angreifen von binten, wic es evlaubt ist,
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um so lieber folgen die Mitglieder ihrer Vereinsfiilhrung und
um so mehr sind sie bei der Sache.

Im perstnlichen Umgang inner- und auflerhalb des Vereins
mufi der Spielleiter geschidct sein. Im Verkelir mit seinen
Vereinsgenossen darf er nie den einen oder anderen wvor-
zichen. Das wiirde Unstimmigkeiten unter den Mitgliedern
hervorrufen. Er mufl ein feines Gefiihl fiir deren Schwiichen
haben., Er mufl jeden Spieler besonders beurteilen und be-
handeln, Das ist eine Fihigkeit, die nur durdh jahrelange
Menschenkenninis erworben werden kann. In der Benrtei-
lung der Leistung der Spicler sei der Spielleiter gerecht und
finBerst vorsichtig. Gute Leistungen und jeden Fortschritt soll
er mit anerkennenden Worten belohnen, mindere Leistungen
mit aufmunternden Worten zu verbessern versuchen.

Der Vereinsspielleiter soll in seinen Arbeiten von dem
Spielausschufi aufl das beste unterstiitzt werden. Den Spiel-
ausschull bilden die Spielfiihrer der Mannschaften. Er kommit
nach Bedarf zusammen, bei starkem Vereinsspiclbetrieh jede
Woche einmal. Der Spielavsschull legt fiir jede Wache die
Arbeiten fest. Er erledigt Spielgesuche, vermitielt Spiele,
legt die Zeit fiir die einzelnen Spiele der Mannschaften fest
und verteilt die Spieler nach ihrer Spielstiirke in den Mann-
schaften. Unter den Mitgliedern des Spielausschusses miissen
sich ein Schriltfithrer, Kassierer und Gerdtewart befinden.
Sie ermiiglichen geregelte Ausfithrung der AusschuBarbeiten.

Der Schrififilhrer erledigt die schriftlichen Arbeiten. Er
schreibt die Sitzungs- und Versammlungsprotokolle und er-
ledigt die Korrespondenz, die sich dorch die Spielvermittlung
niitig macht. Er hat nach den Bestimmungen der Handball-
satzung die im Spielausschufl fiir die Serienspiele vor-
geschenen Mannschaften dem Bezirk zu melden.

Der Kassierer hat das Vereins- bzw, Abteilungsvermiigen
zu verwalten. Er nimmt die Kopfstenern und Meldegebiihren
ein und fihrt einen Teil davon an den Kreis und den Bezick
ab. Er verwaltet besonders die Reisesparkasse und die
Sonderbeitriige, die nitig sind, um die auswirtigen Spiele
durchzufiihren, Er steht in engster Verbindung mit dem Ver-
einshauptkassierer und iibernimmt von ihm die Gelder des
Yereins zur Anschaffung von Spielgeriiten.
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Abb, 58, Angreifen von hinten, wie er pichi eriaubf s,

Einen sehr widhtigen Posten hat der Geriitewart inne. Der
apialbetrieb 15t von der Gerftebeschaffenheit abhiingig. Vor
allem mufl dem Ballmaterial grofie Aunfmerksamkeit ge-
widmet werden, Brandibare Biille miissen immer zur Stelle
sein,  Die Ballpflege wird oft zum Schaden des gesamten
Vereins vernachliissigt. Der Gerfitewart mufi die Grundsfitze
der Ballpflege kennen,

Wenn ein Ball benotzt worden ist, mufl die Hillle gediffnet
und die Blase heransgenommen werden. Das ist besonders
notig, wenn der Ball nall geworden ist. Wird es versiiumd,
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leiden Leder und Gummi. Ein nasser Ball darf nie am Ofen
geirodknet werden. Die Hillle muft hiinfig eingefettet werden,
sonst sdirumpft das Leder und bricht. Der Ballwart hat also
vieles zu beadhien.

Aber der Geriitewart darf mit Arbeiten nicht tiberlastet
werden. Viele unserer Vereinsgenossen sind der Meinung,
der Geriitewart miisse den Spielfeldaufbau und -ubbaun
besorgen. Das ist eine durchaus falsche Ansicht. Sie fihrl
meistens zur Amtsniederlegung wegen Arbeitsiiberlastung.
H]‘.Iiﬂ“uhlllll [- und -abban haben die :l'll.'-rl.-EﬂigiEJ!. Mannschalten
selbst zu erledigen. Hier sollte die Vereinsspielleitung be-
sondere Anordnungen erlassen, die den Spielfeldauf- und
-abbau regeln und natiirlich von den Spielern und Mann-
sthaften unbedingt einzuhalten wiiren, Die Spielleitung hiitte
aufl ihre Einbehaltung zu achten und sie, wenn nttig, durch
Spielverbote zn erzwingen. ]

Ganz besondere Aufmerksamkeit mull der Schiedsrichier-
anshildung geschenkt werden. Eine Spielbewegung kann nur
gedeihen, wenn sie fiber geschulte Schiedsrichier verliigl. Das
miissen die Yercine und Spielabteilungen berlidksichitigen.

Abb, 57, Abdedngen von der Seite, wie ex erfaubt ish.
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Abb, 58 Angreifen von hinten, wie er nich erlaubi i, Die Armarbeit
des Verfeidigers hat efre Verwarnung suv Folge, der Gegner evhilt
efmen Frofurf, i

Die erste Ausbildung erhiilt der angehende Schiedsrichier in
seinem Verein, wenn eine sachkundige Fihrung zur Stelle
ist. In den Ubungsstunden sollen die Spieler hin und wicder
sur Schiedsrichtertitigkeil herangezogen werden. Der Ver-
einsspielleiter hat die Aufsicht und greift, wenn niitig, be-
richtigend ein.

Neben der praktiscdien Schulung hat audh die thearetische
#u erfolgen. In Versammlungen der Spicler, die mindestens
einmal im Monat zu diesem Zwedce einberufen werden sollen,
sind die Spieler mit den Spielregeln und den sonstigen Sat-
zungen vertrant zu madien. Damit 6ffnet sich dem Vereins-
spielleiter ein unerschiipfliches Tatigkeitsfeld. Er mull in den
Regeln bewandert sein und sie anwenden und auslegen
kinnen. Er mufl endlidh Lehrgeschick besitzen. Wenn er alle
diese Fiihigkeiten hat, werden die Spielerversammlungen nie
langweilig werden, sie regen im Gegenteil an und erfiilllen
damit ihren Zwedk. Es ist zu empfehlen, dafl die einzelnen
Mannschalten und der Spielausschufl in den Spielerversamm-
langen ihre Berichie geben.

Unerliifflich sind die MannsdhaFtssitzungen. Sie sollen in
der Regel jede Wodie einmal stattfinden. Sie sind die Stelle,
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bb. 50, Beinstelien. Erixf in diesen Faile filr den :E:I‘.lﬁgd:mfmb{ sdhimrer

:":H.H’E' Wbar. Der Halblinke profestfert. Des Verfeidigers Spielurefie

beasivkt seinen Mussahlufi und hat auferdem efnen Frefanrf fir den

Gegmer sur Folge, wenn das Befnstellen im Spi affelde gesohah, und einen
15 Medere Wurf, wemr es im Sfrafraum passerte.

wo jeder Spicler seine Wiinsche und Anregungen anbridgen
soll. Hier werden die vergangenen Spiele, hemndle?'s aber
das Verhalten der einzelnen Spieler sachlich .'md kritisch be-
sprochen, Das hat immer eine giinstige Wirkung. qul.mui!
unterbleiben, dafl gich die Spieler einer Muunsdm!l bei oder
nach einem Wettspiel mit nicht gerade schmeichelhaften
Worten die Meinung sagen und sich ibre Fehler vorwerfen.
Das wirkt vor allem auf Auflenstehende hifilich und schadet
der Bewegung. Fiir die Besprediung sind die Mannschafts-
sitzungen da. Do ri soll ausgiebig von der Ausﬁprndmu_ni?gv
lichkeit Gebrauch gemacht werden. Jedes 'f.;EW}ﬂt’.‘l‘ r_mmm.
die Luft. Jede sachliche Auseinandersetzung in ciner Sitzung
wirkt ebenso, In den Mannschaftssitzungen werden die Mann-
schaften so anfgestelll, wie es nach Leistung un_(l. Begabung
der Spieler zwedkmiiftig scheint. Geschieht das ntdl_i. uml_ ent-
stehen im Launfe der Zeit darans Nachteile fir die Spieler,

dann mufl der Spiclausschull eingreifen und ein Maditwort
sprechen. Das mufl, wenn es nitig ist, sogar recht kriftig sein.

Wir haben gesehen: Die Titigkeiten, die den gesaomien
Spielbetrieb betreffen. sind sehr mannigfach. Sie richtig anzn-
fassen, zu verleilen und zu beaufsichiigen, ist Aufgabe des
Vereinsspielleiters. Er hat eine schwere Aunfgabe. Er mufi
tiichtig und gut geschult sein, wenn er sie bewiiltigen will.
Gelingt thm dos, dann werden sich der Vereinsbetrieb und
dieg Spielbewegung gut entwidkeln und dazu beitragen, die
Arbeitersportbewegung vorwlirtszubringen. Aul den Ver-
einsspielleiter kommt also sehr viel an. Wir miiseen uns des-

halb in besonderen Lehrgiingen mglichst viele tiichtige Leiter
heranbilden,

Abb, 60. Eine unfaive Splelhandlung. Der Verteidiger hilf das Hands

gelenk der werfenden Stirmers fest. fm Strafrawm mufi 13- MetersWurf,

im Spfelfeld Freforurf gegeben werden, Der Verteldiger It auf alle
Fille hevaussusiollen.

! 120



Satsungskenntnisse

Von dem Inbalt der Bundessatzung [fiir: l{undhni!spicle
weill eine grofle Anzahl Handballspieler nodh nichts. Sie mug
in deren Besitz sein, weill aber ihre Bestimmungen so gut
wie nicht zu denten, Nur wenige aus dem Spielerlager haben
sich griindlich mit dem Satzangsinhalt hmdtﬁl_l.igt und durdh
fleiftiges Lernen ihr Wissen erweitert. Sie sind ,Satzungs-
kundige” geworden. Aber sie reichen nicht aus, um mil
einer gerecdhten Sprachpraxis den fiberans starken Spiel-
verkehr zu regeln. Die meisten Spieler sind sich fiber die
Suizung und ihre Auslegung noch nunklar. Das gibt sehr oft
zu Veriirgerungen zwischen Spielern und Funktiondiren An-
la. Manche Satzungsiibertrelung seilens eines Spiel?ra il
mandher Fehlsprach seitens eines Ausschusses lielie sich ver-
meiden, wenn die Satzung allgemein besser bekannt wiire.
Wir miissen bei jeder Gelegenheil versuchen, die Spieler
mit ihr vertraut zn madien. Eine soldie Gelegenheit ist
fiir den Handballspieler das Lesen eines Handballehrbudhes,
Wir henutzen es, um in einem Auszug iiber die Satzung
it unterrichien. Wenn sich ein Spieler darin griindlicher
unterrichien will, mult er die Satzung selbst zn Hand nehmen.

Im Handballehirbudh sollen nur die besonders widhtigen
Bestimmungen besprochen werden, Sie werden ansreichen,
um die Spieler mit dem Grundgedanken der einzelnen Ab-
schnitte und mit ihrer Verwendbarkeit vertraut zu machen.

Die Handballsatzung ist das Gesetzbuch fiir die Handball-
spieler im Arbeiter-Turn- und -Sportbund. Sie hat in einer.
Anzahl Abteilungen, die in Abschnitte gegliedert sind, alles
seregell, was den Spielverkehr und die Organisation Iu?iriﬂ't.
Auslegungshestimmungen sorgen dafiir, dafi es jedem
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regsamen Bundesgenossen miglich wird, den Sinn der Be-
stimmungen zu verstehen,

Abteilung 1

regelt in fthren Abschnitten die Mitgliedsdhaft im Arbeiter-
Turn- und -Sporthund. Sie machi uns mit dem Bundes-
statut bekannt. Wir erfahren, wie die Aufnahme geschiehi,
weldhe Rediie das Bundesmitglied hat und welche Pllich-
ten von ihm zo erfilllen sind. Sie regelt die wichtigsten
Fragen der Organisation. Sie bestimmt doas Verhalien der
Mitglieder und Vereine und die Folgen, die bei vereins- und
hundesschiidigendem Yerhalten eintreten. So regelt sie z B.
die AnsschluBfrage. Die Spieler erfahren weiter, wenn gie
diese Abteilung lesen, dafl sie nur mit Pal (Bundesmitglieds-
buch) Spielerlanbmis haben. Sie bestimmi, unter weldien Be-
dingnngen Wediseln (Aulnahme in Bruderverecine) vollzogen
werden kann, wie das Ziehen” von Spielern verhindert wird,
wie die Stellung zu den bilrgerlichen Organisationen ist.
Spiele gegen biirgerlidhe Vereine werden unzweideutlip mif |
Strafen helegt.

Abteilung IT

bestimmt die Art und die Lusammensetzung der Bundes-
spiel- ond -fachausschiisse, die Zusammenstellung der Kreis-
verbiinde und legt die gesamte Organisation des Bundes fest.
sie ordoet an, wie die Kreise susammenzusefzen und xn
leiten sind, wie sie arbeiten sollen und weldie Aunfgaben die
Ausschiisse zu erfiillen haben. Abschliclend regelt die zweite
Abteilung die Frage, in welcher Weise die Bezirksansschilsse
rusammenzusetzen, zu leiten sind und zu wirken haben.

Abteilung 11

enthiilt die Bestimmungen iiber den gesamten Spielbetrieh.
Jedes Vorkommnis, das in Serien- oder Bérsen- oder Gesell-
schaftsapielen miglich ist, wird darin geregelt. Der ersic
Absdiniti der Abieilung, Absdinitt A, nimmi Stellung zu
den Serienspielen, Absdhnitit B zu den Meisterschalftsspiclen
und  Abschnitt ' xu den Gesellschaftsspielen. In . der
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nadifolgenden Aufstellung geben wir den [ahalt der Para-
graphen der gesamien Satzung im Auszug an. Di? Para-
graphen sind fortlanfend pumeriert und 'mllzﬁ!lhglanfa
gefithrt. Die Bundeshandballsatzung entnimmt die l’-'.'ﬁll.ll.ﬂ:l.-
folge der Bestimmungen dem Handballehrbuch und fithrt die
Nummern in Klammern hinter der nenen Numerierung auf.

A, Serienspiele

i. Zweds der Serienspicle.

5 Soll eine Serie sus einer oder aus zwei Runden bestehen?

3, Spielpflicht und -recht der Mannschaften,

4 Serienbeteiligung ist nicht Zwang. Unberechtigies Luriick-
ziehen einer Meldung zieht Sperrung fiir Gesellschafts-
spiele nach sich, .

5. Spielberechiigung haben nur Vercine, die die Bundesmit-
aliedschaft besitzen.

6 Anmeldung zur Serie, 6 Tage Meldepflicht. Das Spiel-
recht bestelit erst nach Pafaushindigung.

7. Altersgrenze der Jugend.

8 Spielverbot fiir Vereine. Das Spielverbot hat nadh Ver-
dffentlichung Rechiskraft.

9. Spielverbot fiir Mitglieder. Withrend dieser Zeit diicfen
diese Mitglieder audh keine Funktionen ansiiben,

10. Spielberechtigung wilhrend der Serie nur in einem Verein.

11. Meldeschluft Fiir die Teilnahme an Serienspielen.

i2. Auf- und Abstieg der Mannschaften.

15, Nichtantreten zum Serienspiel und Streichung aus der
SeTie.

14, Ausscheiden aus der Serie und Aufteilung der Pankte.

{5, Zuriickziehen von Mannschaften aus der Serie,

i6. Meldelisten, Spielzeiten und Spielplitze fiir die Serien-
spicle.

17. Berechligie und unberechtigie Spielabsage.

{8 Das Ummelden von Spiclern in einer Runde (Halbserie).

Einhaltung der Wartezeil.
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2,
21.

22.
23

24,

Ersatzgestellung von Spielern. Uberiretungen bringen
Punktverlust,

Die Wertung der Serienspiele.

Punktverlust anf Nichtantiriit oder unvollstindigen An-
tritt von Mannschaften zum Spiel.

Pllichten vor dem Spiel.

Verschuldeter Spielabbrach nimmt jedes Protestrechi.
Wiederholter Spielabbruch kanm zum Teilnahmeverbot
und Ausschinf fihren.

Wenn nicht spielberechtigle Spieler mitspielen, zieht dos
Punkiverlust Fir die Mannschalt nach sich.

. Was gehirt alles zum ferligen Spielplatz?

Welche Pllichien hat der bauende Verein zu erfiillen?

. Die Platzordnung versieht der bauende Verein. Der

Schiedsrichier untersieht dessen Schutz.

Was muofi bei der Schiedsrichtergestellung alles beachiet
werden?

Die Gestellung und die Zuriidknahme eines Schieds-
richiers. .

Wer leitet das Spiel bei Nichterscheinen des angesetzien
=Schiedsrichters?

Die Schiederichtertitigkeit vor Beginn jedes Spieles.
Priifen der Piisse nnd der Spielberichtsformulare.

. Die Entschiidigung der Schiedsrichier.

. Die Gestellung von Linienrichiern.

. Einteilung der Altersklassen.

. Die Knaben-, Miaddhen- und Jugendmannschaften.

Die Altersmannschaften.

Allgemeine Bestimmung beziiglich der Spielregeln und
Richilinien.

Aunfsiellung der Spieler und Ausbhringung des Sport-
grulles vor und nach dem Spiel.

Wer entzcheidet {iber die Spiclfihigkeit des Spielfeldes?

Die Spielkleidung der Mannschalten und des Schieds-
richters.
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B, Meisterschaltsspiele

41. Richtlinien iiber Austragung der Bezirks-, Kreis- und
Verbandsmeisterschaften. Die ermittelten Spielmeister
sind der zustindigen Kreis-, Verbands- und Bundesspiel-
leitung zu melden. .

42, Verbands- und Bundesmeister werden nar in der 1. Klasse
ausgespielt. In den Bezirken und Kreisen kiinnen alle
Klassen den Meister nusspielen.

43. Die Spielberecdhtigung fiir die Teilnahme an den Meister-
schaftsspielen,

4. im Bezirk,

45, im Bezirksverband,

46. im Kreis,

47. im Kreisverband.

48, Die Ermittlung des Bundesmeisters. Zulassung der Mann-
schaften: die Art der Austragung: Vertretungem nnd
Protestverfahren.

C. Gesellschaftsspiele

49. Richtlinien iiber die Spielabschliisse von Verein zu Ver-
cin, Spielbérsen (Spielvermitilungs - Zusammenkiinfte),
Spiclabmachungen iiber die Bezirke hinaus und YVer-
pflichtungen zum gegenseiligen Besudi.

50, Nichteinhaltung von Vercinbarungen iiber die Gesell-
schaftsspiele inner- und auflerhally des Bezirkes.

Abteilung 1V

beschiiftigl sich mit den Protesten (Spieleinspriichen) und
legt Protestursachen und Protesigebiihren fest.

1. Protesteingabe vor und nach dem Spiel.

52, Entscheidungen des Schiedsrichters iiber Spicllatsadhen
gind unanfeditbar.

53. Bei Spiclen um die Kreis-, Verbands- und Bundesmeister-
schalt entscheidet der drtliche Protestansschufl, Mitglieder
des Protest einlegenden Yereins scheiden als Mitglieder
der Verhandlungsleitung aus.

54. Ausfithrliche Anfithrung der Protestgriinde.

55. Die Protesigebiithren.
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Abteilung V

fiihrt die Strafen aufl: Punktverlust, Geldstrafe, Verweis,
Spielverbot und Ausschiuf.

56, Spielverbote kiinnen fiir einzelne Spiele oder fiir eine be-
stimmte Zeit ausgesprochen werden. Punktverluste nach
Maflgabe der Absitze 19, 21, 23, 24 und 25. Vier Absiitze
verhiingen Geldstrafen,

57. Neun Absitze [ihren die Vergehen auf, die Spiclverhot
fiir Vereine bis zu 6 Monaten herbeifiihren.

58, Sieben Absitze sprechen Spielverbot filr die Spieler bis
zu einem Jahre aus

Abteilung VI

regelt die Arbeiten bei Verhandlungen. Proteste und Ein-
spritche sind gebiihrenpflichiig.

Protest izt maglich bei besonderen Yorkomm-
nissen im Spiel, falscher Anwendung und Auslegung der
Spielregeln durdh den Schiedsrichter,

Einsprud ist moglich nadh ergangenem Urteil bei
Verstollen gegen die Organisation, Nichteinhaltung der Sat-
zung, Ausschreitungen bei Wettspielen und dgl.

59. In elf Absitzen wird vorgeschrieben, welche Vorschrilten
zur Eingabe eines Protestes oder Einspruches beachiet
werden miissen. Einspriiche kisnnen unter Beaditung der
Vorsdiriften bis an die dritte Instanz {(Bundesleitung) ge-
bracht werden.

60, Der Bundesverhandlungs- oder Bundesspielausschufl be-
schiiftigt sich als letzte Instanz mil Einspriidhen. Er kann
aber nur gegen die Vorinstanz, den Kreis, entscheiden.

6i. Das Recht der Vertretung bei Verhandlungen hat der
Spielfithrer oder ein anderer Spieler der am Einsprud
beteiligten Mannschaft. Der Jugend- und der Abteilungs-
leiter kinnen hinzugezogen werden.

62, Die Strafen sind rechisgiiltiz, wenn sie in einer ordent-
lichen Verhandlung beschlossen und amtlidh bekannt-
gegeben worden sind,
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63. In zwilf Absiitzen wird die Titigkeit der Ausschiisse fest-

gelegt,

a) Wer wird eingeladen?

b} Kann vermitielt werden?

¢) Wer bezahlt bei einem Vergleich?

d} Leugenvernehmung.

e} Was muff im Urteil stehen?

f) Die den Einspruch stellende Partei fehlf.

g) Die beschuldigte Partei fehlt.

h) Versiumnisurteil,

i) Versiumnismeldung, Unkosten und Termin.

k) Die zweite Verhandlung spricht endgiiltig.

1} Aufteilung der newen Unkosten.

m) Fernbleiben beider Parteien. Einstellung des Ver-

Iahrens.

Anschlieflend wird der Verlauf der Verhandlung geordnet.
Der Verhandlungsbericht gibt die Grundlage fiir die Ent-
scheidung der Ausschiisse.

Abteilung VII

regelt den internationalen Sport- und Spielverkehr. In einer
Anzahl von Absiitzen werden allgemeine Fragen (Aussdhiisse,
Berechiignng zur Teilnahme an Liinderspielen, Stidte-, Be-
zirks- und Kreisspielen, Ubertretungen und Strafen, Schieds-
richtergestellung) geordnet.

Abteilung VIII

bringt die Wettspielbestimmungen fiir Tennis (die im Tennis-
lehrbuch ausfithrlich besprodien sind).

Abteilung 1X

ordnet den Spielbetrieh und den Aufbau des Vereins. Die
Arbeitsgebicte ersiredcen sich aufl einen Spielleifer, einen
Schriftfithrer, Gerfitewart, Kassierer usw. Die Arbeit in den
verschiedenen Stellungen ist festgelegt. Der Spiclleiter, Spiel-
ausschull, Platzwart, Berichterstatier ‘usw, haben ihre be-
sonderen Aufgaben,
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Abteilung X

schliefit die Handballsatzung ab. Sie bringt u. a. eine Reihe
beachienswerter Vorschlige fiir Vereine und Bezirke.

a) Geschiiftsordnung und Leitung von Versammlungen.
b) Winke zur Anlegung und Fiihrung der Spielerkartothek.
¢) Richtlinien Hir Protestausschiisse, 2
d) Richtlinien Hir Vereinigungen zum Zwedie der Berichi-
erstattung.
2] Bundesschiedsrichiersatzung.
f) Bezirkssatzong der Schiedsrichiervereinigung.
g) Satzung der Birsenleitung.
Luletzt folgen Spielberichteformulare, Verhandlungshogen,
Spielvertriige, die als Musier dienen sollen. Spielfiihrer und
Schiedsrichter milszen sie gleicherweise beadhien.

Unsere Erlinterung der Satzung ist abgeschlossen. Der
Satzungsinhalt ist damit noch nidht zur Geniige erforschi,
Das liegt auch nicht im Zwedt der Erliuterung. Wir wollen
im Handballehrbuch nur Haoptsiichliches bespredhen und
im fibrigen zeigen, wie viele Fragen es gibt, die in einer
Sportbewegung der Regelung bediirfen, und wie richtig. es
i5l, diese Regelung im einzelnen zn kennen. Man versteht
sie natfirlich nur durch eifriges Lernen. Wenn sich dann
noch jeder Spicler darnm bemiiht, erleichtert er denen die
Arbeit, die sich ganz besonders fiir die Spielbewegung ein-
sefzen. Das sind vor allem die Mitglieder der Kreis- und
Bezirksleitungen und -ausschiisse und die Schiedsrichier, die
ihre Freizeit uneigenniiizig opfern, um unsere Bewegung
vorwiirtszubringen.
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Unsere Bilder

Kérpertibungen fiir Spieler . :

Die richtige Fapghaltung . . . . . .

Die Falsche Fanghaltung . . ;
Richtiges Fangen eines hodh ﬂl&g'e I':l'.IFn ﬂnlk'ﬁ .
Richtiges Fangen eines tief fliegenden Balles .
Das Zuspiel mit Pafl-Kernwuref . .
Der Pall-Schodkwurf Fir kurzes Zuspiel .
Der Paff-Rildkhandwurf fiir kurzes Zuspiel
Der brusthoch fiegende Ball wird gefangen
Der rollende Ball wird aulgenommen .

[Das Zuspiel mit beiden Hiinden .

Der Kernwurfl ans dem Stand .

Der Schodkwurf ans dem Stand

Der Riidkhandwurl aus dem Stand . ;
Der Einwurf in drei Stufen der ﬂuE""erDﬁ' -
Das Finzelspiel . . o

Das Abspiclen des Hiulies im Luul'

Der Kernwurl als Torwurl .

Dier Schodkwurf als Torwurf

Der Ball wird im Torraum gelaustet . -
Das Stolen, Fausten und Sd'Llﬂp:'{:ll des 'ﬂﬂ“ﬂ .
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