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Boriwort.

!t it dem gefteigecten Spielbefrieb madt fid eine per-
mebrie ®eftellung von Sdicdsridhfern nofmendig. Diefe
im befricdigenden Sinne ju [Bfen, it eine Hauptanfgabe
ber Splelbewegung. Dbne Sdicddricdhter kein Spiel. Un-
fere jeft amfierenden Pleifeniente find, mit wenigen Wus-
nabmen, nod) lange nidyf ald guf arbeitende Schiedsridyter
| angufeben. Lieft man dle Spielberidhfe, erfabrf man, baf
sablreidhe Spiele abgebrodhen werben. Die Schuld foll immer
beim Spieler fein? Gewif, in febr vielen Fallen, Regel-
unkenntuis der meiffen Spieler ift die Urfoche. Geredyt
milffen wic aber fein. Den Sdedsridfern iff andy ein
grofies Teil Schuld ju geben, Sie find nody nidt geniigend
qefdhult, fheoretijch und praktifdy nicht. Vielfad) werden bie
Sdiedsridiet ciner oberflidliden Prifung unterzogen,
oder obne jegliche abgelegte Priifung jum Pleifen jugelajjen.
Das mag cinmal ober audy jweimal gut geben, aber nidf
fiir bie Dauwer. FMit der Jeif reifen audh ARegelhenninifie
ber Spieler, joweif fie dieje fiir das Spiel bendtigen. Gs
hommt ju Reibungen, die febr oft Spielabbrudy jur Folge
baben. @efchieht had nidht, fo find Jwiegefpride mit dem
Schicdsridhter an bder Tagesordnung, die mifunfer einen
recht unfiebjamen usgang nehmen. Wil der Schieds-
ridhfer fidh bavor fcbiigen, dann muf er die befreffenben
Spfieler bevansfiellen. Das binterliff aber immer einen
bitteren @ejdhmadk bei dber Mannfdyafi, die ed betrifft.

Wir alle find dody befirebt, unfere Spiele afif eine bobe -
Rultucftufe 3u bringen. Das ift nicht allein dddued erveidht, - A
bafy wir die Spieler fednifdy und heoretifd fhulen. Dagu =
gebfiren aud) die Leifer ber Spiele, unfere Sdicdéridler. - »
1 Und deswegen miifjen wir der Sdbicdsrichferlehre guiffes ¢ .o
1 Augenmerk jdenken. Doju foll bod Schiedsri terlebrbudys 7
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In fiberfichtliher Form bringen wi in mebreren 2Ub-
ichnitfen das Mofmwendigfte fir bie Sdyiedsrichieriehre, dle
Sdiedsridhteransbilbung, Ddie Prifung unb die Schieds-
ridhteracbeif. Ein umfangreiches AUrbelisgebiet fiir Sdyleds-
ridferausfdiifie und -vereinigungen iff dbamit erfdplofien.

@in anberer Abfdnitt bebandelt Schiedsrichierhurie.
Sebr widitig fiic die Sehicharidierobminnet und die Spiel-
leifung. g

Jn eingebender Weife behanbelt ein meiferer Abjdmnitt
die Eigenjchajfen, die ein Schiedsridhter baben mufj, wenn
er erfolgreich arbeifen will. Die Eigenjdaften allein tun
¢4 micht, fie milffen audy nugbringend i Spiel angemendet
werden. Das wird in ausfibrlider Meife bebandelt.

Gine Abbandlung madt und verfraut mit ber Scpleds-
ridfertitigheit aufjer der Epielzeit. Die formellen Dinge,
bie aber dufjecit wichtig find, wie fonfrolle der Spicler-
piiffe, ber @piclberiditdformulare uff. find eingebend um-
jdrieben.

Miel forgfiltige Arbeit ijt in den Qbjchnite Fragen und
Nntmorfen bineingelegf. Sie Ift mit Freude perridhtef, mweil
ecft burch fie ein gefchlofjener Kern, ein einbeiflicher Sinn
in bie Hegelauslegung gebradt it Die Fragen und Ani-
wotfen jind filr die mindlide Prifung fiir Schiedseidter
ju vermenben. Durdy bie jeftgebaltene Fragenbeantworfung
paben dle Priffungsansdidiifie eine grofye , Ecleiderung in
ibrer veranimorfungsvollen Hrbeit.

9m Sdlufy der Fragen und Untworfen find einige Bei-
iptele falfher und ridtiger Sniworfen nicdergeleat. 2n
Sand diefer foll ber Unterjchied in ber - Bemerfungsiiffer
hen Audichiiffen vor Augen gefiihet werden. Dag iff in der
vorliegenden 2Art am beften qeldft.

Die Derarbeifung der Spielregeln ift mif Hbficht unter-
blicben. Dad wire fonft nur eine MWiedergabe, die iber-
fliffig ift. Judem find in den porhanbenen Fragen und
nimorfen die meiften und widtigiten Fragen ber ‘Regel-
merke entbalfen. DWic fparen auferdem Raum, der nul-
bringenber vermendef iff.
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Dad gilt audp fiir den Derbandlungsftoff fiir die Proteft-
und Verbandlungsansidiffe. Wir haben in unferer Safung
fiir Sandballfpiele In ausreidendem Maje dieje Materie
behandelf. Gine TWiederbolung Ift gerabde dedwegen nidi
angebradt.

@as Cehrbuch ift mit Lehranfnabmen perfeben. Dem
Sdhiebaridfer werden bildlidhe Darfiellungen dber die ftraf-
haren Spicloergehen geseigf. Die Iiedergabe im BVild it
immer die denkbar befte. Sie lenkt fofort ten Blick auf das
Serbofene, das jeffgebalfen und ju beffrajen ift. Das
Strafmafy iff auferdem noch unter jeder AUufnabme be-
kanntgegeben und wird damit der Gwedk vollfidndig erceidt,

. Der Sehiedsridfer in den Hanbdballjpielen” wird uns allen
ein freuer Heljer fein. Wir glauben, dafy er feine Mijjion
erfiillen mwirh. Wir boffen, bafy jeber Schlebsridier unb
iche Sdyiedsriditervercinigung den MWert bdesd Lebrbudpes
erkennt und qute Freunbdjchaft mit ihm [chliefen wird. Ton
den Pereinen ermwarten wir, dafy bdie Wereinsbibliothek um
ein Werh bereichert und bder Spiclerjdhar jum eifrigen
Studlum gegeben wicd.

tun qeb binaus ju bdeinen RKollegen. @ib ihnen Ratf ju
jeder Jeit. rbeife mit ibnen und jeige pen tichfigen Weg.

Qeipiiqg, im Januar 1928, Mag Sdhulje




Der Ghiedéridhier

in den S}ﬂﬂhbuﬂlhiﬂ?m

Barum
braudhen wicr Giedsridhter?

TWenn wir von einem Schiedsridier fpredien, fo denkt
man unmwillkiclich an den Pleifenmann, der, die Signal-
pfeife am Wund, auf dem Splelfelde ffeht und bas Spiel
leitef. Der Weg bié dabin iff weif, ein miibeooller, arbeits-
reicher Weg. Die Pleife fut es nicht allein. Sie gibf nur
bas Signal Jum Halten und fiir den IMeitergang ded Spieles.
Sie ridhfig 3u handhaben ift eine Sunft, die exlernt fein muf.

DWpllen wic unéd grundjdflid mit der Sdiedsridferjrage
befchiftigen, dann miffen wir unferfucdben, find Sdieds-
richter notmendig ober nidi? @eht ed nidt obne biefen?
NMein, es qebt eben nidhf obne Schicbstichter. Eine Spiel-
bewegung kann nut gedeiben, wenn it ein Stamm gut aus-
gebifbeter und vorbilblicy arbeifender Sdhiedsricdifer jur
Ferfligung fteht. Die Spielbewegung ftebt, wenn fie Dor-
ftehendes durchifbet, fle jallt, wenn fie bas unterldft.

@in Rompfipiel mif feinen vielen Regelbeffimmungen,
die audy beffimmie 2nslegungen mit fich bringen, bedingen
daé WVorbandenfein eines oberften Leifers. Dad ift im Spiel
her Sdicdsrichier, bdeffen AUnficht allein mafigebend fein
muf, foll ein Spiel reibungslos und ordnungégemif durd-
gefiibrt werden, Wenn wir obne Schicharidyier arbeifeten
und die Spiclentidheidbungen nur ben befeiligien Mann-
ichaffen ilberliefen, dann Rénnie fein einzlges Splel durdy-
gefiibet werden. Ja, o8 dpiicfte In febr viefen Fillen 3u
Ausfdreifungen hommen, s gebt alfe nidt ohne Schieds-
richter. Die wenigen porfiebenben Siifje diirften den Be-
meis ber Tofwendigheif eines Sdiedsriditers erbradt baben.
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DBenn wir fagen, bafy die Spielbewegung mit dem
Stande der Sdiedsrichferbewequng fiebt oder fdllf, dann
joll audh ber Peweis dafiiv erbradt werden.

Die Spielbewequng Iff in den [efiten Jabren mddiig er-
ffacht. Dasd feifft ju auf die Wannfdaftsanjabl und die
Mannfjchaftebeteiligung in  bden Spiefen. Jmmer neue
Sdharen behenmen fich jum Spielfporf. €5 ift bauptjadiid
dle Jugend, die dem Spiel crgeben ff.

Nidyt qleichen Sdritt baf die Bekennung jur Scieds-
richferarbeit gebalfen. Dabel mufy eine Tatjadye fefigebalten
wetben: €5 finden fidh nicht freimillig joviel Helfer, die als
Ehicdsrichter mitarbeiten, Dad Ungebot ber flir die Aus-
bilbung gemeldefen Scbicdsridyfer flebf bei welfem unter
hem Bebiirfnis.

NAuch die wenigen im Prifungsverhilinis flebenden
Sdicdacichfer halten nicht immer aus. Wand) einer ver-
[t fchon por Beendigung der abfdlicfenden Priifung die
eble Junff. Audy gepriiffe Schiedsridyber bleiben nidht feft
bei ber gufen Sade.

Wi miffen die Urjade des Wedjels unferjuden, um
bie Schlufifolgerungen daraus ju jleben. Was ift es? Dre
Dinge find es, dle ald Urfode angefeben mwerden mifien.
Erffend: Die augenblidiliche gefihlsmafige Empfindbung und
Begeifterung, dle befiimmend auf den angehenden Schiebs-
tichterpeiifling einwickt, aber heine Ausdaner, hein Plidi-
bemufifiein jum Unterpfand haf. Sweitens: Der gepriifte,
alljonnkdglich fitige Schiedsridhfer ift durch riipelhaftes Be-
nebmen einiger Spicler dberart verlegt worden, daf er fid
perdrgert abmendef, weil er fiir feine milheoolle Arbeil,
dle er der Vewequng bringf, einen befferen Lobn ermartet.
Drittend: Die juftindigen Schieddrichferinfanien fragen
ein grofies Teil Schuld, wenn fie es nidt verfieben, den ge-
wedtfen, den fudbenben Sdyiedsridyier oder Unwdrfer in
ber Koff, wie in der Schre zufrieden ju fellen. TWir werden
ipifer feben, wie widtig das ift. Erhennen wir dedwegen
frifbyeifig die uné anbaffenden Mdngel und belfen wiv
8

biefe ju bejeifigen ober dodh nady FMoglichheit ju bebeben,
bann baben mwir die notwendlgen Sdicdéridhter.

®any anbers liegen bie Dinge in der Durdifiibrung der
Nedijplele. Sic werden febr gern gelibt in der Halle, auf
bem Wiefenplan, auf jeber TWanderung, Rurjum bei jeder
pafienden und fidy bietenden Gelegenbeit. Aber das LWefent-
liche babel ijt, dafy gany anbdere Spielgejehe vorbanbden find,
alsé in den Kampfipiclen. Hier wird in aller Freundfdaft
die Freude an der Mnterhalfung und ded gemeinjomen
Sidfindbens jum Ausdrudk gebradt. Dock jind es Wilann-
jhaftégefiige, bie im frifdben, frelen Rampf dic Spielvor-
feile fiir fich in Anjprudy nebmen. Hier find heine Spiel-
regein nofwendig, es geniigf eine allgemeine Bejdreibung
ber Spiclform. Dort hingegen miiffen gany befiimmie Splel-
perrichfungen in Vorjdrijien gekleidet werben, damit Reine
ber beteiligfen Parfeien benadpfeiligf wird vber cine von
belden fidh unberechtigter Weife Vorteile verjdafit.

Fiir die Wedkfpicle eignet fid Jeber Leifer, wenn er
einigermafen Lebrgefchick und Spielkenninis befiff. Daju
eine freue, fich ecinfiigende Spielerfchar, bann ift die frib-
liche @emeinjcbajt von felbft gegeben unbd die Redfpiele
find fiir alle IMithbenden ein Vrunnen der Freude und des
Erlebens.

So follfe ¢& aundh bei unjeren Kampfjpiclen fein. Daf
badé micht ber Fall ift, liegt cinmal im Spieldarakter des
Spieles felbft, aber in ber Hauptjade an dem Feblen mirk-
lih guter, einwandfrei arbeifender Schichéridfer. Wir
miffen mit allem Wadydruck fiir fdynelle Ausbildbung der fo
nofwendigen Sdiedsrichier forgen. Jft das gegliickf, dann
geminnen audy alle Frende am Kampfipiel. Dann erfilllen
dlefe erft ibren Jwedk, den fie erfiilien follen, ndmlich den,
daf aufier den Rérperbildenden Werten audh die feelifchen
in ®leidhklang kommen. Gine harmonifdhe Ausbildbung iff
daburch erceidgf. Streben wir alle danady und belfen wir
mit an dem 2Uusban einer der Jeit entjprechenden, gui-
qefdulten, Sdiedsridierbemegung,
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Die Schule fiir den Schiedsridhter.

IBill einer exnjtlich dem Sdichsrichterberuf fidy widmen,
pann mufy er fidh erft felbft jdulen, Obne dem Rann ec bet
Yufgabe nie geredt werden. Dad ift dle Eignung fiir die

jpdtere Sdyiedaridyferarbeif. J3if bie Dorausfefung erfillt,

pann kann der Spieler ju bem Sdhicodridpteramt fidy eni-
jebliefen.
IBir unferjdheiben dabel jwei Dinge, die ju beadyten find:
1. Die perfonlide Schulung.
9 Die Sdulung im Derein,

Die perfonliche Schulung feht Eigenjdhafien voraus:
flugheit, Derftand, Urbeitseifer, usdaner und Energie.
Diefe Grundbedingung iff der befte SRufferboden und aibi
hie Gewdbr jur Sdicdsridterarbeit.

Unfer Freund mufy fid in erfter Cinie mif dem Regel-
werk bejchiftigen. Er muf bicfes ariindlich ftudieren, fo.
pafy er jede Hegel, wenn anch nicht den Wortlaut, fo aber
poch dem Sinn nadh verfiebt. Dann foll er verfudben, bie
“Regeln in ibrer verliegenden Faffung 3u deufen und ans-
julegen. Dabei ift b porfetlpaft, wenn er mit anberen
Spielern oder erfabrenen Edyiedarichtern einen Meinunps-
austaufch berbeifiibrf. Das bringl ibn weifer vormiris.
Das ift dns Hauptjichlidhfe der perjinlichen, technifchen
Sdmlung.

Der angebenbe Schiedaridter foll aber audy von vorn-
berein fein Jnnercs und Hluperes, feine Seele und den
forper jbulen, Im Umgange mit feinen Spielfreunden
foll er immer freundlidy und porbildlicy jein. PAndy das ge-
jelijchafiliche Leben jpielt eine Folle. Trinker, Raudyer,
fdblechter LUmgang find nie DBorbilber, mag der Sdieds-
vichter fonft mody fo tiichtig fein. Sind die guten Eigen-
jhaften vorbanden, dann gewinnen feine im Spiel unter-
ftellfen Spieler gang anberes Julrauen. Sie adfen ibn,
weil er im perfénlidien Umgang ein Worbild {fE.

Dic Schulung im Verein ift eine ber midfigften 2Anj-
quben. Diefer haben fidy in exfter Qinte die Wereinsdjpiel-
10

{eifung anjunchmen. Dag mufj in den bteilungsverjamm-
fungen und auf bem Spielfeld gefdseben. Jn den Verfamm-
fungen bat der Pereinsjpielleifer fiir rege uéfprade mit
den Splelern ju forgen. Dad mufy redf gefdbicht gemadt
werben. Das Spielregelbeff und ber Tednljde Tell find
bafiic bas geelgneffte PMaterial. Ans ibnen find jouiel Fragen
su enfnehmen, und fe befjer die Fragenftellung mit der De-
anfmorfung burd) den Leifer gemadit wird, um fo mebr der
Erfolg. Die Derjammiungen wethen nidi nur infereffant,
jondern audy belebrend fiir die Spleler, bie angebenden
Schiedsridter und den Leifer felbjt. &4 ift angebradht, die
im Tedynifchen Teil fiiv Handballfpicle geftellten Fragen durdy
die Werfammiung beanfmorien ju lafjen. Dag Refuliat wird
dann alé gemeinfame Entjdeidung an den Bunbdesipielans-
febufy fir den Technifden Teil eingefchicht. Daburd ift audy
iiber pen Vereinsrabmen binaus bie Itifarbeif im Bunbes-
prgan gemdibrieiftet.

®i¢ Fragenfellung bat fih nidt allein auf die Verjamm-
[ung ju ecftrechen. s ift febr ywedimdfig, wenn eine An-
bl Teilnehmer mif der Fragenbeanimorhung fiir Die
nidffe Verjammiung befraut werden. Dicfe kann miind-
lich wiebergegeben ober die jebriftlidhe Eingabe bat bis 3u
einem der nddffen Tage ju erfolgen. Hn der dann ein-
gebenben Befprechung fernt ein jeber.

Fiir die prokfifhe Schulung innechald bes Dereins
kommi nur das Spiel in Frage Die Wereinsfpielleifung
joll beswegen bdie flbungsipiele fiir bie praktijcde Cehre des
Sdicdarichters benufen. Die Cebrlinge mifien in Ben
lbungsipiclen das Sdyieddridhtern ausfiipren. Das braudt
anfangs nidit die ganje Spieljeit ju fein, 3ebn inuten find
juerft genug. Jft bann bdie nitige Siderheif vorhanden,
dann iff ¢ an ber Jeif, lingere Sdpiedsridferarbeit ju ver-
langen. Dabei fdllt der Ceifung eine gemifjenbafte Anjfict
. Sie mufj bei Fehlentjcheidbungen oder in Eidllen, wo
cine usiprache fid nolwendig madt, unferbredien. e
Sadlage wird erldnfert ober bie Feblenficheidung richlig
geffellf. Qur fo werden wir Der QAufgabe geredht in der
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Sdyulung der angebenden Sdieddridhier durdy den Werein.

Die perfonliche, die theoretijde und die praktijde Sdulung

mufj unbebdingt erff vorhanden fein. Dann fieht der weiteren

%ﬂéﬁflhuug in der Schiedarichtervereinigung nidfd mebr im
eqe.

Die Gdhieddrichterbereinigung
und ihre Aufgaben.

Je gréfer die Spicltdtigheif, um fo mebr find Schieds-
tidifer nofwendig. Die damif verbunbdene Webrarbeif in
per Organijaflon muf von gany befiimmien Sfellen erledigh
werden, Dazu find nur die Husidiiffe fiir das Schieds-
richtergebiet mafgebend, alfe bdie Sdieddridterorganijation,
bie Sdbiebsrichlervereinigung.

Jn fpieljchwadien Vejichen und Gruppen wicd die nof-
wendige Organifationsarbeit von den Spiclaus{diffen mit
erlebigh. Das dndert fidh in den DBegithen und Sruppen,
in denen die Spielbewequnyg erffarkt Iff. Die Arbeif kann
nihf mebr von dem Spiclaudfdul bemwdlfigt werben, Die
Einglicderung der vermebrien FWannjdafien erfdlicfen ein
ungeheures Arbeilsgeblet, das fich erfivedtt fiber ben Serien-
und @efelljhaftsfpielbefcieb. &2 madien fidh awf Grund
deffen die EGinridyfung von Borfen fiir die Sprelvermitilun-
gen nofwenblg. Das alled verurfadt eine Menpe AUrbeit,
pie ben Spiclovsfdufy vollkommen in Unfprudy nebhmen.
Damif verbunden iff die vermebrie Tdfighelf in den Wer-
bandlungs- und Proteffausjdifjen und die Kontrollacbeit
in den ‘Pafftellen. Wo foll da nun nody die Feif und bie
notwenbige AUrbeifsteilung fir das Schieddcidhtergebiel ber-
kommen? “Wenn da nidt jeifig genug 2Abbilfe gefdaffen
wich, dann muf die Sdiedsridhterbemwegung in ibrem ganjen
Aufbau darunfer leiden. Deswegen iff die Sriindung und
vie Eriffeny der Sdiedsridhtervereinigung vollauf beredbtigt.

Wie kommen wir jur Scdhiedsridtervereinigung?
12

®ruppen und Beziche, in denen bdie Spielbewegung er-
ftackt iff, vufen erfimalig die Schicddrichfer jur Griindungs-
verfammiung ein. Der Vejirhsjpielwart oder bder juvor
provijorijch beflimmte Schiedérichferobmann fibernimmi dos
cinleitende Neferat fiber den Wert und den Jwedk der
Sdvicharichtervereinigung, Das braucht nidf langatmig ju
fein, Smedimdfighkeit iff auch bier geboten. Rurj und biin-
big, aber dody in den Grundifigen filr jeden leidpt verfiind-
lidh. Die Ronffifuierende Verjommiung f[dreitet dann ju
den Wablen, Wer muf gewdbit werden? Juerft der Kopf,
aljo ber Sdiebérichterobmann. Dad iff gar nicht jdmer.
Die Sdhiedsrichter hennen fidh untereinanber bdurdy ibre
Titigheif, oder wenn durd) die Bejirksipielleitung bdes bite-
ren Sdiledéridferjufommenkiinfte einberufen waren, durd
diefe. Der befte Ropf ift gut genug. s muf ein Genofie
fein, der mit allen Spiclregeln vertraut iff. Er muf anfer-
dem ein guter Kenner der Safung fiir Turnfpiele jein, weil
audh diefe fiir die Sebiebsvichtertitighelt in vielen Dingen
mafgebend ift.

Der Dbmann kann allein die Arbeifen nidit verrichien, er
braudt feine Helfer. Das iff der Schiedsridhteransjdu,
der fechnifche Yusfduf der Schiedsridhtervereinigung, Wer
foll dazu nody gemdblt werben?

Als erffes genilgt ¢, wenn von jeber Spielart ein Der-
frefer bimgukommf. Diefer fiinf- oder jedhsgliedrige Q[u§-
fdufi bat die gefddffliche und technijche Leitung und bie
nofwendigen Arbeiten felbffdndig ju verridyen.

Das Bild dndert fid aber je nady der Sfdrhe und Dder
Enfwidilung der cingelnen Spielarten. Eo iff fpdter nof-
wendig, dafy fiir jede bdiefer Spiclarfen ein bdreiglicdriger
Sdhicharidferunterausichufy cingefeft wird, well bie ver-
mehrie Acheit audy ein befonbderes Spegialwifjen erforbert.

Der Obmann ven dlejen Unferausjdiiffen bildef mit
dem iibrigen fechnifchen und gefdydftlichen Ausfchuf bder
Sdhiedérichtervereinigung den Scbiedsridyferansjduf.

@er Obmann ber Vercinigung mufy redt gejdidit ju
Werhe geben. An jeiner umfichtigen Leifung fiegt jebr
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piel. Gr mufy filhren kénnen, Gberall, wo es nur fei. Er
mufy in den kilnffigen Sdbiedsrichferabenden mit gufer
Wrbeit aufmarfen, um jeden Schicdsridhter jur Wlitarbeit
anjuregen und neuen Sfoff jur Veaniworfung fiir bie
niichffe Sigung 3u fibergeben. Um das ju erreichen, muf
er guf votbereifef in dle Sdiedsridyterabende hommen. Jn
erffer Cinic foll er die Splielregeln griindlich befprechen und
gute Fingerjeige jur Negelauslegung geben. Cine Fun-
grube fiic die Sciedsridterlebre iff fiir ibn der Tednijde
Tell fiir Handballjpicle. Das Waferial eitig genug an ben
'?.Tgtmm gebradt, bilff dle Sdieddridyterabende redt leben-
big geftalten.

Per foll nun in Sukunft an den Verfammlungen feil-
nehmen? Ruc bdie geprilfien Sdiedsridpfer? Fiein, denn
8 mufy ja fir quien Nodwuds, jiir die Dergrifierung der
Sdyiedaridbfervereinigung geforgt werden, Deswegen ift es
notwendig, daf die Vereinsiplelleifungen aufgefordert mer-
den, fiiv die Ausbildbung eine Anzabl Spieler 3u fiellen. Es
wich jwedimdfig fein, fo ju verfabren, dafy fiir jede Wann-
ichaft cin Spleler geftellt mwerden mufy, der fidhy der Schule
und der Priifung fir das Sciedéricditeramt widmen foll.
Huf diefe Weile erhalten die Unwirter in diefen Jujom-
menkiinffen {mmer gute Unrequng jur Mitarbeit und
werden mit dem néfigen Wiffen verfrant

Die Schicdsrichferverjammiungen miifjen Bfterd fiatt-
finben, mindeftens im Monat ecinmal. Wie follen die
Nbende ausgebaut werben? Uufer bden jchon erwdbnien
Epielregelbejpredhungen, Salungsauslequng, Defpredung
des Tedmifchen Telld der Spielregeln und Safungsaus-
fequng, Jollen bic Porkommniffe auf den Spiclfeldern be-
iprochen werden. Die Pragis iff immer bder befte Lebr-
melffer! Es pergebt dodh heln Spiel, wo nidt efwas ganj
Befonbdered porgekommen iff. Die vielen und immer wieher
anberen Spiclmoments f[dhaffen Situationen, die dod) vom
Peifenmann audy immer enffdieden werben milffen. Haf
er tichfig enf{chicden oder nicht? Das foll Gejprdadpsfioff
:t:lerhen in den Werjommiungen, Fiir und Wieber taudpen

babei auf, bis bie ridtige Auslegung fiir den Fall gefunden
worden ift. Das iff cidiunggebend Fiir den Sdiedsridfer,
ser anders enifdieden batte, aber and mafgebend flic alle
iibrigen Sollegen. &4 lexnt alfo jeder, auch de, denen ein
derarfiges WVorhommunis nody nicht jur Entjdeibung vot-
gelegen bat.

eldbe organifatorifden Yrbeifen miflen pon  der
Scdhiedsridhfervereinigung erledigf werden? Uufer dem
fchon umfchriebenen inneren Drganifationsgetriebe mifjen
in ber Hauptiade alle angefefiten Gpicle mit Schiedsridhiern
perjeben merben, Das gibt eine Ienge Arbeif. Um diefe
gewifjenpaft und plinktlich durchzufihren, ift es nofwendig,
dafy der Sdiedsridyber- und Splelousidhuf jujommen ar-
beifen. Die vom Bejick tabellenmiifzig angefelten Spiele
milfjen vor Behannigabe Der Schiedsrichteroereinigung
ibergeben werden, Sie fefht nunmehr die Schiedsridter an
nady Siennen und Klaffenzugebbrigheit. Etft dbann wird die
Spleltabelle verdffentlidht. Trofdem gibt e vlele Fenan-
fefungen von Sdicdsriditern, Ddie fich notwendlg maden
burch Spielabjagen und nidt angetrefenen PMannjdafien,
jomie Feblen bes Schiedstidiers, das bdurch Krankbeil,
nabksmmiichieit ober durd) plofiiche Ymismiidigheit DHer-
porgerufen wirh. Das find unlicbjame Dinge, die aber nidh
s umgeben find. AUber pennody mufy die Treue juc HUrcbeit
porhanden fein, wenn bie Vemegung keinen Sdabden er-
feiben will.

WWeldhe Machtbefugnifje fteben
per Gdhiedsrichterpereinigung au?

Die Siehiedsrichfervereinigung iff filr ihren Drganija-
tionakdrper und fjfic ibr Unfgabengebict allein juftdndig.
Sie beftimmt ihre Gefele und Richtlinien, die fich nofmendig
machen in der Betricbsweife. Jn die tednifdy orgamifa-
torifchen Belange hat niemand hineingureden. Dasd Feblen
ber Sdiiedariditer beftraft die Sehiedsridhfervereinigung mif
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dent Ordnungsftrafen, die fie fefigelegt baf. Der BVegichs-
jpiclausjchufy byw. die Wereinsjpielleiter-Lollfigung crbebt
Einjpruch und madht diefen gelfend, wenn organijaforifde
Berftofe bdurdy bdie BVejebllfic und Hanbdlungsweife der
Sdricdsridferereiniqung vorliegen. Dad muf gany be-
jonderd beadyfet werden, anbernfalls der Schicdéridierver-
einigung jur felbffindigen rbeif die Fremde am Erfolg
und die Luff an der Weiterarbeit genommen wird,

Die Ghiedsrichterpriifung.

Als Abjdlufy der Schule in der Schiedsridifervereini-
qung bat eine Sciedsridhterpriifung fatizufinden. Sie foll
durch drel Priifungsipffeme erfolgen, die jdriftliche, bdie
miindliche unbd bdie prakiifde Prifung. Wie foll das vor
jidh geben?

Die Pehflinge kommen jufanmen und werben mit dem
Priifungsivfiem verfraut gemadt. Das ift in exfer Linie
bie Prifungsordbnung und die Prifungsweriung.

Jn der Befprechung bder eingelnen Ubungsformen werden
wir die Ridvlinien fir dle Prilfungsausidiifje niber hen-
nen lernen.

MWir wenden undg jelt der jdriftliden Prifung ju.
Jeber Priifling bat ein vom Bund bejogenes, vorgedrudites
Priffungsformular ausjufiiflen. Die Fragen mifjen ge-
wiffenbaft beantwortet werden. Das hann mit kurjen, aber
freffenden Worten gejdhehen. Die Unfwort braudt nidh
worfgefren 3u fein, jondern baf finngemdf dem Regelwortlant
ju erfolgen, Der Prilfungsausjdufy prift die Fragen und
senfiert wie folgt: Jff die Frage riditin beanfworief, dann
with fie mit 2 Punkten gewertef. Liegt in ber Veantwor-
fung Falfhes und Ridtiges, dann wicd dofiir 1 Punki
gegeben. Jff bingegen bie Frage faljdy beanfwortet, muf
0 Punkt geqeben werden. Sind bie Fragen ju Drefviertel
richtig beanfworfef, dann bat der Prifling die fdbriftliche
Priifung beffanben. 3. B, bat ein Fragebogen 30 Fragen,
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Sann kennen beffenfalla 60 Punkie erveidd werden. Drel-
iertel daven find 45 Punkfe. Sind diefe erreicht, bann ift
bie fdriftlidhe Priiffung beffanden.

Rady der fdrifflihen Priifung erfolgf die miindlidpe.
Jeper Priifling bat drei {Fragen 3u beanfmworten. IEIic
Fragefiellung bat jo vor fich au geben, dafy die Priflinge
bintereinanber ecff durchgingig die erffe Frage beanfwor-
fen und bann bie jweife und die britfe in bderfelben Reiben-
folge, Die miinblidyen {Fragen bdiirfen an Hlarheif nidts
vermifjen. Bedbenke, dafy jede unklare Frage die BVeant-
worfung ungemein erfdwerf, mitunter direlf unmaglich
madhi.

Der Priifungsleiter muf woblgevifiet jur Priifung ex-
fdeinen. Seine milndliden Fragen mifjen vorbem nieber-
gelegt fein. @& iff Unjinn ju glouben, ber Priffungsleifer
Rénnte aus dbem Regelbeff und aus dem Stegrelj heraus
gufe und ausreichende fFragen ffellen. Suf er bad, dann
ift gang ficher damit ju rechnen, daf gleide Fragen wichet-
bolf werden. Wir bringen auf &. 43 eine Reibe miind-
lidser Fragen und die richtigen Uniworten fiiv die eingelnen
@pielarfen, die jur Aunswabl vorliegen.

Wreit widifiger alg dle [driftliche Prifung ift die mind-
liche. Sie kommf bder praktijhen Tdtighell eines Schieds-
ridhters ndber. Der Priifling wird vor pligliche Entjdei-
bungen geftellt und bat diefe fo jchnell wic miglid ju geben.

Die fdriffliche und mindliche Priifung find als Vor-
proben fiir dle Hauptpriifung anzujeben. Sie find in ber
Memertung untereinander vetjdieden.

Die prakififdhe Priijung bilbet den AUbjdylufy. Sie iff aus-
jdlaggebend fiir den Prifling. Exff dann, wenn er biefe
beftanden baf, bekommt er die Erlaubnis jum Pleifen. Die
Priifung im Praktifden bat fo ver fich ju geben, indem det
Priifling in einem cigens dazu angefesten Priffungsipiel
gepriift wirh. Gr muf bdas Spiel mit allen jeinen Ge-
pflogenbeifen einwanbjre leifen. Jn die Beurteilung fallen
felbffoerfiandlidy audy bdle Formalififen, die vor, ywifden
und nady dem Spiel ju ecledigen find. Der Priiffungdauns-
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fchuf verteilf fidh fo, dafy von vecjdiiedenen Etellen die Kon-
frolle des Priiflinggd erfolgt. Der Nusiduf pritfe jdarf,
er fei aober dabel geredst. Filr dle Vewerfung mufy der Be-
jamteindrudt beftimmend fein, Der Prifungsandjduf muf
fein Ucteil feftfegen auf folgenbde Einzelbeiten:

Sind die Enfjcheidungen richtig? Sind fie fdnell erfolat,
fo, daf keine Werzdgerung jwifchen Vergeben und Urteil
liegt? Sind feine Enfjcheibungen fider und hiar und bat
er fich damif durchaefeht? Diefes und nody andere Dinge
liegen ‘jur Beurfeilung, wobei eing ind andeve greiff. Cin
Gefamturteil ift dedwegen nofwenbdig. Dabei kdnnen wir
nldht mebr mif Punkten werfen, wiv miffen mit Priadikaten
acbeifen, 0 = nichf befriedigend, 1 = jlemlich befriedigend,
2 = hefriedigend, 3 = gut, 4 = febr gut. Sie find filr das
@efamtuctell in Anwendung ju bringen. Es kénnen dabei
aucdh bdie Swifchengenfuren in Unwendung kommen, alfo
1—2 ober 2—3.

Wie fieht nun der Prifungsabjdluf aus? Da miifjen
wir jundchft dle drei Priffungsformen nady ihrer Widplig-
keit und ibrem Wert efwas ndber befradien. DUn anderer
Stelle it fdon gefagt, daf die fdriftliche und miindliche
Prifungsform als Vorpriifungen anjufeben find. Hat ein
Priifling die [dheiffliche Prifung nicht beftanden, aber die
beiden iibrigen, bann ift er ald Sdiedsridhter anguerhennen.
Die jebrifilich vorliegenben Fragen jollen in ber Hauptjade
antegend feln und den Prifling auf bdie beiden anberen
Priifungsformen vorbereiten. Damif ift jhon viel erreidt.

Efwod andered ift ed jdhon mif der mindlicdhen Priifung.
Jeber Pritfling bat drel Fragen ju beantworfen. Dabel wird
pon ibm fchon ein kleines Stlick AUrbeif vom Spielfeld ver-
langt. Fur liegt ber Unterfdhicd darin, daf nicht das Spiel,
fombern der Priifungsleiter der Fragefteller ift. Audy diefe
Fragen follen big ju 2 Punkten gewerfef werden, in der
Ak, wie wir dag in der fdrifflichen Prifung niedergeleqt
paben. Grichmerend dabel iff, daf nur drei Fragen jur Be-
anfworfung unbd jur Bewerfung vorliegen. Sind fie ridfig
beanfmorfef, dann find bbdft juldffia 6 Punkte ju geben.
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Dreipterfel der beantworfeten Fragen find ausceicdhend, um
dle mindlide Prifung ju befteben. Das wdven 4,5 Punkie,
ble aber nidhf in Frage kommen. SHalbpunkte werden nidt
gewerfet. Dedwegen baben wir in dex Priifungsordnung
fefipeleqt, dafy fdon mit 4 Punkten dle mindlidye Priifung
beffanden 1ff. Das ift jugleich ein Rleines Enigegenkommen
fiir den Prifling felbft und ift berechtigh. Eine faljde Be-
anfwortung unfer bdrel Fragen féllf gan3 anders ins Ge-
widht, als das bel S0 Fragen in der jdriftlichen Priifung
ber Fall ift.

WMenn nun die mindlide Priffung nidt befriedlgend
oder fiberhaupt nidt beffanden iff, dann hommi es immer
wieder auf dad Ergebnis der prakfifhen Prifung an. It
blefe beftanden, dann baf die evenfuell nicht beftandene miinb-
liche Prilfung keinen nennengmwerten Einfluf.

Die widfigite Priifung iff immer die praktijde. Sie ift
ausjdloggebend filr den Priifling. Berfogt Ddiefer dabei
vollftdndig, haf aber die jdrifflidhe und miindlide Priifung
febr quf beftanbden, bann niift das alled nidis, et Rann als
Schicdsrichfer nicht anerhannt werdben. =ML bdem guten
Grgebnig der fdrifflihen und mindlichen Arbeit allein kann
er auf dem Spielfelde nidhts anfangen. Hier beift o8 prak-
tijdhe 2rbeit leiffen. FRIE Theoric kann er nidis beginnen.
Deswegen Ift ¢d nofwendig, daf der Priifling mit nidt be-
fianbener prakfijher Priffung jurlidkgefellt wird. Ev bat
fich einer nochmaligen Priifung 3u unterjiehen. Haf er aber
die praktijche Priifung gquf, bdie febriftliche und miindlicye
nidyt beffanden, dann iff er dennodh ald Schiedsridhter an-
suerhennen, weil ja die prakfijche Arbeit fiic den amtieren-
ben Sdiieddrichier mafgebend ift.

Die prakiijdhe Priifung foll mindeftens mif der Jenjur 2
(befriedigend) beffanben fein, wenn wir dem Schicdsriditer
die gemiffenbaffe Arbeit aunf bdem Spielfelde anperfrauen
wollen. &3 witd fidh als prakiijh erweifen, dafy die Prif-
linge mif der Fote 1—2 verjuchsweife ald Sdyichacidfer
anethannt und jur Arbeit jugelafien werden. Ergibi fid
dabei, bafy eine Veljerung einfeift, bann wird ibm nadirdg-
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lidh bie volle Beftitigung fiic das Schicdsridiferamt gegeben.
Yndernfalls bleibt es bei den Verfudpen ober, wenn Ler-
idhlechterung in feiner Urbeit feftgeftellt wird, mufy thm die
Sdhicddrichierkarfe enfjogen werden,

Wier foll nun die Acbeit im Priifungsausiduf verridien?
Die foll in der Regel der Schiedsrichterausfhufy meiftern,
affo die technijehe Leitung der Schiedsrichiervereinigung.
G5 honnen aber anch, wenn gute Schieddridyfer in ber Wer-
cinigung vorbanben find, diefe jur Witarbeif herangejogen
mwerben. Die Prilfungsleitung bat felbffoecftdndiidy der Ob-
mann der Sdicdsridhfervereinigung, oder wenn bdie Spiel-
arfen mif ihren gejonderfen Schiedsrichferansjdyiifjen vie
Priifungsarbeit etledigen, der Obmann diefer Unfergruppe.
In Frage hiime dann der Hanbdball-, Raffball-, Schlagball-,
Fauff- und Trommelball-, Hodwep- und Fennis-Sdyledd-
ridbferausjchufy mit jemweils feinem Dbmann.

Pie organijatorijdhe Tatigleit
der Ghiedsrichterbereinigung.

Beftelt eine Schieddridhtervereinigung, dann werden von
ibr aus [elbftdndig alle Arbeiten erledigt, die in das He-
bicf bes Schicbarichtermefens fallen. Da iff in erfer Linie
dle BVerfeilung der Schiedsrichter filr die vom Splelbesirk
angejehfen Serien-, Pilicht- und Bdrfenfpiele vorgunchmen.
Die Sehieddrichter fiiv diefe Spiele vermittelf nur dieSdieds-
ridhfervereinigung. Dasu iff nofwendiq, daf der Spielans-
jebufs bes Vejirhs mif dber Vereinigung im beffen Einver-
nehmen ftebf. Die Tabellen der vermiffelfen Spiele find der
Sdiedsrichtervereinigung ju fibergeben. Fiv fhnelle und
gemiffenbafe Arbeit hat dieje dann 3u jorgen. Das Ridhi-
antreten der Sdiedscichter hat die Dereinigung ju bebeben.
MWie fuf fie daz? Sie kann das erfimalig durd Derweis
verjudyen, und niigt dag nicyts, dann fiebt ibr das Redt ju,
Steafen einufilbren. Die Schiedsridhferjnfung und bdie
Safung fiic Sandballfpicle geben fo manden Fingerjeiq, wie
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dabei am beften ju verfabren ift. Perfehlen aud die Strafen
ibre WWickung, dbann muf die Sdicharidhterharie dbem Bum-
melanfen enfjogen mwetden,

Meiftens find ed Verdrgerungen, beroorgerufen durd
ungebiriges Venebmen der Spieler, die den Sdhiedéridier
peranlafien, feinen Wirkungshreld ju veclaffen. Eigene
Unluft jur Arbeit if felten der Grund.

@3 ift diberhaupt befonderes Angenmerk auf das Bleiben
der Schiedsrichter ju cichfen. Ein Stamm dlterer, ecfabrener
Sdyieddrichter gewdbrleiftet immer eine gut funktionierenbe
Sdicdérichtervereinigung. Diefer Juffand qibt den jlinge-
ren Shicdarichfern einen befonbderen Half. Sie lernen von
Seren Nrheif, die durdy diefe genug Erfabrungen gefammell
haben.

Die Dereinigung bat ipren Schlebsrichtern den griften
Schuf angedeiben ju lafien. Sie muf in allen AUngelegen-
heifen fie auf das beffe unterfiifen. Bel Verftdhen ber
Spleler gegen das Unfehen des Sdyiedsridyterfiandes mnf
die Dereinignng vom Spiclandidufy dle DBeffrafung der
Epieler, und menn ¢ fein muf, oudy deren MNusjdlufy von
mweiteren Spielen mit alfem Naddrudt verlangen. Diefe
IMafnahme cciibrigt fidhy aber, wenn durdh ben Hegichs-
iplelausichufy das gejdeben iff. Die PWereinigung Ift das
ipren Schicdsricpfern fduldbig, wenn die Qutorifif der
Sdicdsrichter an und fir fih und das MNnfeben der Der-
elniqung gewabet bleiben foll. Dann erhennen bie Sdyiebs-
richfer, daf ibre dnfereffen durd) die LVereinigung perfrefen
werben, fie find qeftiff und wiffen das ju wiirdigen. Sle
bleiben der rbeif und der Wereinigung trew.

@4 ift von grofiem Dorteil, wenn bie Schiedsridhfer in
ein namentlidies Berzeidhnis aufgenommen werben. Jeber
behommt feine Scbiedsridternummer, bdie audy auf bem
Schiedsriditeransweis erfichilid jein muf. Es braudht dann
anf ber Spleltabelle nur die Fummer ber Sdyiedscidpier ver-
merkf ju merden. Gine DVereinfadung, die fich redbf guf
ausmirkt. Vermedflungen werdben ouf alle Félle ver-
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mieben, s ift immer naditeilig, wenn nur der Vereins-
name oder ber bed Sdichsridlers aufgejelt wird.

Jum befferen Werfldnbnis bringen wir nadifolgend einen
Gplelplan, wie er fein foll: -

Sonnfag,20.11.27. 1.Rlafje Handballferie
Spiel NRr.: Vereine: Jeif: Sdiedsridhter:

127 Sagan — Eoffbus 14.00 21
128 Mushan — Terhow 11.00 3
129 Bdimwefl — Freia 15.50 17

Erfigenannter Derein ift immer bauenber Werein, auf
beflen Spielfeld das Splel jum Austrag kommi. Das muf
als Behanntmadyung gejondert, aber mif dber Splelfabelle
erjdbeinen. Spielftarke Begirhe fun qut, Serienbefie druk-

hen 3u laffen. Die Koften dafiir find von den Wannfdafien
aufjubringen und mwerden gern gefragen.

“Wir feben, daf die Sdyicdsridhfervercinigung die AUrbeit
fich erfeidhfern hamn, wenn jie wie vorfiebend arbeifef. Die
erften drei Rubriken merden vom Vezirk und nur die lefie,

bie Sdiiedsridfercubrik, von ber Sdyiedsrichtervereinigung
ausdgefillt,

Die Scbichsrichtervereinigung muf, abgefeben von bden
laufenden Schiedsridfecsunjammenkiinjien, ibre Hanpiver-
jammilung baben. Das kann durch eine Jabres- oder jmwei
Halbjabrsverjammiungen gefdeben. “Wad von beiben nof-
wendig iff, wicd fich durd) die Arbeit ergeben, die im Be-
jith unbd der Sdjiedsridhfervereinigung vorbanden iff. Die
Saunptoerfammiungen follen fid) in bder Souptjadhe mit gré-
Beren organifaforijchen Dingen bejdbdffigen, die eingreifen
in bMe DVelange bder Sdiedsridferbemegung. Die von ber
Dereindfpielleifer-Sauptoerjommlung eventuell fbergebenen
Aufgaben find dabei jur Durdifiibrung ju bringen, wenn jie
den JInfereffen der Sdyiedsridiervercinigung nidht jumider
find. 2uf der anderen Seife follen die Schiedsridierbaupt-
verfammiungen anvegend fein filr bdie Splelbemegung, und

Antrdge, die fidh dbagu nofwendig maden, miifjen durdy die
o2

Sauptoerjammlung geben, um dann der Dereinsjpielleiter-
fagung fbergeben ju werben.

Die Sehiedsrichferbauptverjommiung bejdaftigt fich aber
andy mit den Wablen thres eigenen Funkiiondrhbrpers. Die
Obleute fleben Jedes Jabr jur Wabl. Wer feine Wrbeit
prompt ecledigt bat, wird gany beftimmt jur Arbeit lplebet
gewdblf werden. Das {ff gut fo. Langjdbrige Funkiionfire
find quf eingearbelfef und geben der Bemwegung ctwas {Feftes,
d0é micherum eine Selbfidnbdighelf bebingt. Eine enmabl
macht fidh nofmendig, wenn bie Fibrer in ber Arbeit voll-
kommen verfagen oder audy dann, wenn beffere Krdffe vor-
hanben find, Der Befte iff-immer gut genug und wo diefer
porhanden ift, joll jugefafit werben. Der HBewegung wird
pamif nur gedient und das iff dody bie Sauptjacde. Dex bisg-
her titig gemefene Funktiondr foll dedbalb nidht den Belei-
bigten fpiclen, jondern eingedenk jein den Jbealen unjerer
Hewegung, wo jeber felbfilos jeine Arbeit vevriditen foll, um
ber Gadie ju nifen. Ex foll feine Arbeifshraff weifer jur
Derfiigung ftellen. €2 gibf fo viel ju fun. Wo man bilft, ift
doch qleich, Stille, gewiffenbafte Arbelt muf hiber ein-
gefehiit werden, als dle mit fidhtbaren duperen Erfelgen.

Sdiedsridhterfurie.

Jm vorbergehenden Abjdmitt baben wir bie Schlebarich-
terlehre und die 2usbildung durdy bdie Scdhiedsridfervereini-
gung kennen gelernt. Wir miifjen aber jeden TWeg bejdyrel-
fen, ber ung ermiqlicht, auf jede Art cine Sdicdsridhter-
armee beranjubilden. Einer von biefen find bdie Schleds-
vichterkurje. Die HUrbeif der Edyiebsridterpereinigungen
iofl fich nicht nur auf die Stadigebiete Ronjentrieren Audy
ble Candgebiete, mit lAndlichem Einfeblag, bebfirfen bder
ardften Unferftifung. Deswegen joll die Prifungskommif-
fion gemeinfam obder auch geteilt hinausgeben, um die liind-
liche Shicdéridiferbemegung antegend 3u beeinfluffen. Die
@enoffen vom Lande find dafiic febr dankbar, fie wifjen b:;:;



ju [chiifen. Dadé wird jeber Funkfiondr erfabren, der bin-
ausgeht und fich mit ibnen abgibf.

e Lebracbeif in ldndlicdhen Gebicten mn% nafurgemifh
anbers fein, ald fie in der Stadf durd) die Dereinigungen
angemwendef wird. Draufen iff ed meiffens immer nur eine
Perjon, die die Ucbelt ju verrichten bat und drinmen in der
Stadf ftebt ein ganjer Stab Gebilfen jur Seite. AUber audy
ole Prifungdart Iff eine anbdere.

E& gibf nun mebrifigige unbd einfdgige Kurfe. Jn den
erffen kénnen mebrere Spiclacfen gepriift, und in den
einfdgigen Kucfen Rann nur eine Spielart durdhgenommen
werben, Die mebridgigen Lebrginge nennen wic Jentral-
jehiedérichterkurfe, weil mebrere Spielavien jur Priifung
jugelaffen find. Die einfidgigen Kurfe nennen wir Eingel-
jdteddrichierhurje, well nur e¢ine Splelar! der “Priifung
unferjogen wird. Jeder der beiben aufgefiibrten Kurje muf
brei Prifungsformen anfweifen, bdie fdriftlide, die mind-
liche und dle prahfijche Pridifung. Tie follen die nun vor
i geben?

Die fdrifliche und mindlide Prifung wicd in der-
jelben ct duvchgefiibrt, wie dbas durdy die Scdicdsridter-
vereinigungen gefcbiebt. “Wir konnen und an diefer Stelle
bie Wiederholung fparen, weifen aber auf die Abbandlung
im flinften 2Abjdmnitt bin: Die Sdyicdaridterprifung”.

Die praktijde Prifung erhdlf ein anderes Aunsjehen.
HIE ibr wellen wir uné jelt bejddftigen. “Wir hbnnen
in der prakfifden Prifung nidt jedben Priifling ein voll-
ftinbdiges Spiel pieifen laffen. Das fdeifert an jwelerlei.
Einmal feblf uns bie Jeif, jweifens wilcbe niemand bder
Teilnebmer bdie [ange Spieljeit aushalten. DWas iff bda
ju fun?

Fiofwendig ift, vaf alle Kurfusieilnchmer an dem Pril-
jungsfpiel fidy befeiligen. Der Priifungdleiter jeht binfer-
cinander jeden Prifling jum Schieddriditern an. Den
erften beiden [Aflf er die Formalitdten vor dem Spiel mit
etledigen, die natficlidh mif im Gefamtucteil in dle Bewer-
fung fallen. 9Rebrmals als jweimal das su fun, iff nidi
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guf. Wenn fchon jweimal die Formalitdfen durdgenommen
find, ift es furchbar einfach, fie nadzumaden. Daju ift bie
it au hoftbar und fiebt auferdem in Reinem Verbalinis
ju der prakfifdhen Auswerfung der Schieddridhterarbeif im
Felde felbft.

Won Jeif ju Jeit tuff dbann der Leifer einen nady dem
anberen jur Dfelfenarbeit herans, Die Priffungsdjelf eines
jeden biingt gang ab von der Arbeit desd Priflings. Sie lGft
fich von bier aus gar nicht feffleqen. Die Grfabrungen, bdie
wir gefammelf haben, jeigen, dafy bel mandem fiinf Minu-
tert andreidbend find, um 3u erhennen, dafy er flir die prak-
fifhe Sdjiedaridhferarbeit durdhaus fauglid ift. €3 _ﬁtbi
hingegen wieder Priflinge, bei denen man nad) 10 Winu-
fen dod noch nidhf weiff. Die Jeitbefiimmung liegt deswegen
nur in den Hianden des jeweiligen Priffungsleifers.

Weldye Anfgaben bat nun der Prifungsleifer? Er muf
ble Priiflinge nacbeinander jum Pieifen anfefen. Dos
iff aber nidht das Baupfjacdlihfte. Weil widptiger iff dle
Beobadtung der Schicdsrichter. Der Leffer mufy jur ge-
gebenen Seif, wenn bie Nofwendighelt vorliegh, das Spiel
unferbrechen und den Prhfling auf die ihm unterlaujenen
Mangel aufmerkjam maden. Das frdgt bagu bei, daf ge-
madhfe Febler kiinffighin vermicben werben.

In der Lelffungsbenrfeilung muf der Leifer grofes
Werftiinbnis haben und redt gejcdhidif damif umgeben. Die
Driiflinge kommen thm bdabei mif ibrer rbelf febr mweit
enfgegen. &3 ift gleich von vornberein febr leidht feftjuifel-
fen, wie der Prifling feine Arheiten verricdhfen wird. Rein
tinferlich befradhfef Rann man beim 2Unfivefen bdie Sider-
beif in der 2Urbelf oder dos @egenfeil fefiffeilen. JIn den
allermeiffen Fallen felfft es ju, dafy der fidher auffrefende
Gebiedaridhfer audy die fibrigen erforberlidhen Eigenfdaften
befigf, und audy verffebt anjuwenden. Wur der ift fidher,
und das drickf fich im Wefen und Gebabren aus, der Be-
herrfdber der von ihm verfangten Arbeif Iff. Dedwegen ijt
e5 gar nicht fhwer, fdbon nady kurer Jeif die Prilffung fir
diefen Gdpicdsridhfer als abgejdlofjen ju befradien.
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Die Leiffungsbeurieilung foll in ber gleidhen Weife vor
fidh geben, wie wir dad in der prakfifchen Prifung in der
Edichsrichtervereiniqung  feffgelegt baben. Alje IJenfie-
rung von 0 big 4.

Fiir bdie Rurfusmdfige Prifung foll nod eufj einen
Vorfell hingewiefen werden, der fich in der Urbeltdweife
nur giinftig auswirkft. Jeber Priffling bekommt feine Prii-
funganummer. Dag iff fdhon in der [drifflichen, aljo in
der erffen Prifungsabnabme durchzufiibren. Dasd gejdieht
am beften jo, dafy die Fragebogen ber Reihe nady lanfend
numerierf wecben. Jeber Priifling merkt fich die ibm be-
konntgegebene 3abl, die fiir die Dauer der gefamben Pril-
fing ®eltung baf. Fiic den Prifungsieiter iff das eine
- Erleidhterung infofern, dafy er nur immer bie nidftfolgende
Rummer aunfruft, bdie den Priffling nenni, der gepriiff
merden foll.

QRady Abfcblufy der drel Prifungdformen mirh die Pri-
fungéleifiung aefammengeftellt und bas Ergebnis in  der
Sdiufiibung bekannfgegeben. Die Sdhiedsrichteransdweife
mwerben, nady Eingang ded Lichtbilbesd, dben Scdhiedsridhfern
jugeftelif, die ibre Sdyiedaridiferpriifung beffanden bhaben.

Jm vorftebenden haben mwir die rein prakfijd-fedinijde
Kurjusarbeit bebandelf. Damit iff aber ein Rurjus nod
lange nidht ausgefllt. DWas foll ein Kucfus alled ent-
balfen? Gr Joll neben der fpejlellen, fechnifdben Urbeif,
@rundgpmnaftik fir Spieler und Vorfrige aufmweifen.

Die Gomnafiih iff audy fiir den Sdiedsrichier ebenjo
widhtig, wie angenebm. Wir verlangen auf dem Splelfeld
jaubere und fjdynelle Acbeit. Die iff nur mbglich, wenn fie
von einem Rbrperlidh gefchulten Pleifenmann overvichtet
wich. HBier diicfte wobl kein Wiberfprudy erfolgen.

Die Vortrdge follen in der Hauptjade Themen beban-
beln, die in dbem @ebict der Sdicddridferbemegunyg legen.
Qum Beljplel; Scdicdsriditerfafung”, Sdiedsridterer-
eintqung”, . Sdiedscidbterarbeit” unjf. Auferdem foll der
Feilnehmer audy mit dem Gefriebe ber Spiclorganifafion
perfrauf gemadyf werden. Daju find Themen notwendig,
ﬂﬁ .

wie: . Die Hanbdballjpiele im Dienfte der Leibesiibungen’,
. Di¢ Organifafion der Handballjpiele im Bund”, ,Die Be-
richferfiattung”.

Jn den PVortrdaen foll niemals die gemeinjome Urbeit,
bas gemeinfame, einigende Leben fiiv die Gejamtorgani-
fation unfered Bunded vergeffen werden. Eingedenk deffen,
pafi wic alé Spicler dodh Immer nur ein Tell ber grofen
Bunbdesgemeinjchaft find.

Wir halten ed filr notwendig, einen Arbeitsplan filx
einen breifdgigen Kurfus fdriftlich niederjulegen, Wir
bitten, dafy in gleicher ober dbnlidher TWelfe die Furfe in
den freifen und BVegirhen aufgejogen merden.

Aebeitsplan fiir den Sehiedsrichierhurijus
vom 24.—20. Miry 1928 in Kaffel fiir den 13. Kreis.

1. $ag:
88  Ubr: Gpmmaftik,
8010 ., WBorirag: Splele im Dlenfle bder Leibes-
fibumngen.
A1 ., Befpredung: Die Ridtlinien nud bdas Hr-
belfen ber Prifungsaunsfdifie.
s 41—12 . ESdriftiide Pedfung In Fauff- und Lrom-
melball.
1213 . Paufe
13—i4 . ‘mﬂ?bbllii:he Prifung in Fouff- und Zrom-
melball.
1416 . Gpielen der Rurfiffen nnd praktijd Schieds-

rl.dgftrn.
16—17 w  ‘Regelbefpredung: Rajiball.

2. Lan:

1/:8—8  Ubr: Gomnaftib,
-4 . Bdrifflide Prijfung: Raffball.

89—10 ,, Mindlicge Prifung: HRaffball.
-1z Epi?;fr ber Surfiffen und  praktijch Schiebs-
tidiern.

12—13 ., Panje.

13—14 .. Regelbe[predung: Sdhlagball.
14—15 , Sdriffildge "S:ﬂgunn: lagball.
15—16 . Idindlidhe Priffung: Sdilaghall.



16—18 Ubr: Emﬁ? ber $urfiffen und praklild Sdilebs-
tichfern,

M—11,22 ,  Bejpredhung, Sdhicdscidlecfafung und Sdieds-
ticdhfernereinigung.

3 Taq:
18—8  Ubr: @vmnaftik.
59 «  Repelbefpredung: Handball
=10 . Sdriffilde Priffung: Hanbball.
10—12 . Splefen der Rurfiflen und prakéifd Scdiebds-
ridyfern.
12—13 . Paufe.
15—14 Minbliche Prifung: Hanbball,
{4—1;16 , Handball-Mufterfplel der Rurfiften. Sdiedsrid-
for ber Surjusielfer.
1,16—17  , Sdlopfigung.  Kreifik am Kacjus, AUnregungen.

=

Eine Rurfusarbeit foll immter durdy eine Schlufiigung
abgefchlofjen mwerdben, Die gebirf daju und madit eigent-
lidh elnen Rurfus erft vollffindig. Die Sifung foll fidy diber
ben gangen Kurfud grindlich ausipredien. Die Aunsjpradye
foll feftffellen, ob der gebofene Sfoff ausreichend oder ju-
viel war. Ob der Cehritoff jedem cfwad gab ober beffer fein
Ronnfe. Ob bdie Lehrmeife ded Lelfers MWingel aufwies.
Alles bdas iff nofwendig, um Schledhfed beffer ju maden.
Mene Anregungen irgendwelder Art aus dem Wlitglicder-
kreife werden immer enfgegengenommen und verwerfet.
Denn heiner iff vollffdndig, aunch der beffe Leifer nicht. Wir
miiffen dankbar fein, wenn redbt viele und gute Anregun-
gen kommen, Sie bienen nur ber Bemegung und bringen
uns fiberall vormdris,

@on Det
praftifdhen Gdyiedsrichterarbeit.

Die Eigenfchaflen cines Schicddrichiers, — Jbre Anwendung
im Spiel.
Da qibt's jwelerlei Eigenfdaften; cinmal die angebo-

renen, die der Schicdsridfer von der Wiege and mitbringt,
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Dann find ¢ die erlernten, die burd) die Pragis und bdie
Theorie erworben werden. Die erften find de naticlidyffen
und fiic den Schiebsridterberuf von ausfchlaggebenber Be-
bentung. Sind fie nidt verbanden, dann faugf niemand
sum Sdiedsridpter, well die natiiclide Begabung nie er-
lornt werben kann. Dad Iff anders mit den Eigenjdajten
beren Grlernung mbglidy iff. Und mit ibnen miffen wic
ung in der SHaupfjade bejddftigen.

WBepor wir bazu fibergeben, miffen wir die natficlide
Begabung kennen lernen. Was muf ber Sdicharidier
von Haud aus mitbringen? :

1. Einen gufen Derffand.
9. @Ein feines Gefibl
3. Grjleberijche (Fdbigheiten.

Gin guter Werffand. Doz ift AUllgemeinbildung not-
wendig. Sie bringt von felbft die Aufnabmefdbigheit mit
fich, die nofwendig iff fiir die folgenden Dinge: Der Schicbs-
tichter mufy die Arbeiterjportbemegung im allgemeinen er-
fafit baben, exft dann ift er in der Lage, Dle petfdhiedbenen
Jweige bder Leibesfibungen ju beurfeilen. Eeff dann er-
kennt er den Wert der Spielbewequng und weif and die
Widptighelt der Scpiedsridtertitigheit jur ridhtigen Jeif
und am richfigen Orf eingufegen. Er muf im fpejiellen die
Gpielgefefe kennen und muf fie verfteben ridifig anjuwen-
bem. Je [charffinniger er dabel arbeifef, um fo flaver ift
fein Urteil.

Der Sehicharidfer foll ein feines ®efiibl baben. Wir
kinnen pielleldyf mit einem freffenderen YUnsdrud befjeres
jagen: Der Sehiedsriditer mufy empfindben. Der Dolhs-
mund fogt mit Recpt: . Das muf man alles jdon in ben
Fingerfpifen fiiblen.”

In der Tatighelt der Schiedsriditer hann man febr ver-
jchiebene Untecfchiede feftffellen. Der eine verficht jeine
QArbeit gerabejn muftergiilfig, iff immer am Ball, pfeift
fiets jur Jeif. Das inftinktive Gefilbl iff nichf jedbem eigen.
Mer damif ausgerdijtet iff, bat nicht nur als Pleifenmann
AMorteile. Sle bicten fich bei jeder Gelegenbelf, audy Im
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difentlidhen Leben. Der andere Scdhiedsridhfer bat nidt
daé @efilbl und die Empfindung ober fie find nur jdwad
porhanden. Gt iff meiffens nicht mif dem BVall, fein Denk-
permigen arbeifef viel langfamer und deswegen fein ver-
jpafefes, mitunter audy faljches Pheifen.

Der Schiedsridhter foll in erffer Linie Erjieher fein.
Das hann divekt bewuft durd) Anweifungen gefdeben, das
hann aber audy fiill vor fidh geben, durdy feine elgenen Hand-
lungen und fein eigened Tun. Er bdar] niemals fid 3u
Handlungen binveifen laffen, die ibn {pifer bei niidferner
Betradfung fiack bereuen. @ehe dedwegen als Freund 3u
TWerke, bedenke, du follff erzichen! Die Jugend flebt auf
didhy, auch wenn bdu gerade nichi pfeiffi. Deine Unweijun-
gen jellft du wobl beftimmt geben, aber dburdy keinen jdnau-
sigen Ton. Das Bt ab und bringf avferdem fdon von
vornberein eine bneigung gegen dich, wenn du alfo nod
gar keine ‘Sfrafe verbingt baff. Es [liegt in der ganjen
Saltung der Spleler. WMitunfer kann dann unfer Pleifen-
mann fich gar nidht echldven, warum die abweifende Hal-
fung der Spleler vorbanden iff. Das iff eingig und allein
nur auf fein vorberiges uffveten, auf den groben Ton
jurfidizufiibren.

Der Schicdsridhter mag jonft ein feiner Kerl fein, bier
hat er aber [don von vornberein cinen grofien Febler be-
gangen. 0l er anderen ¢in- Erzicher fein, dann muf er
mit feiner eigenen Eriiebung fertig jein.

Jm folgenden wollen wir uns mif den Eigenjdaften be-
fchdftigen, die der Schiedsridhter fiir dbas Spiel mitaubringen
haf und mif denen er arbeifen muf.

9Bie foll er jein?

Piinktlidh in der Jeif

Freundlich ju jedermann.

Sdynell in jelnen Entjcheidungen.
Beftimmt und feft in feiner Anfidt.
Unparteiifd in feinem Urteil.

Rlor und wabr in feinen Enfjdeidbungen.
Rubig im Eharakter.

iR e te o phEY

an

8. Allegeit biljsbereit.
9, Durchgreifend bel robem Spiel.

Der Schiedsridfer joll plnktlich fein. Er wirkt dabei
erglebend auf die Spieler und die Wannjdaft. it Der
Sdicharichter unpilinktlidy, dann find bas bie Spicler und
IMannfdaften audy. Der Schiedsridter ift moralifd) damit
gencfeilf. Gc kann als unpiinktlicher Pleifer die unpiinki-
lichen Spleler nicht jur Piinktlichheit ermabnen, qejdhmeige
penn jur eldbung bringen. Er mufy es bingeben lafjen.
Wo fibet das aber hin?

Unpiinktlichheit ift die ecffe Serfefungsericdeinung in dex
Spielbewequng. Jbhr jdhon von vornberein vorzubeugen, muf
bas erffe jein. Gingerifiene Unpiinktlichheit 1R fidy fdymer
mieber bebeben. Qur durdy die hdrteften Ordnungsitrafen
kann dann dem fibel entgegengearbeifef werden. Ob das im
Ginne der prolefarifdhen Erjiebung Iff, hann jeber felbit
beanfworfen. &3 1ft beffer, ¢ wird von Beginn bes ge-
regelfen Spielbefricbes auf Piinkilidhheit gefeben, bann
braudien fpiter Reine derarfigen Erjichungsmafnabmen
eingefefyt ju werden. Die Freude ift dann ungetrlibl vot-
panden bei den IMannfdafien und dem Sdiledaridyter
felbft.

Der Schiedsrichter foll freundlidy jein. Das foll er mit
iebemn Spieler fun, Er gewinnt die Spieler damif jchon im
poraus und das innige Dand ded Verfebens jwifdren Spie-
fer und Eeifer iff pefdloffen. Sein Anftreten, audy gegen
die 3Jufdouer, fei immer juvorkommend, das {chafft bie
Plattform der vorurkeildiofen Beurfeilung feiner Ent-
ibeidbungen. idEs ift fliv bden Schiedsridyber jdhledbter,
wenn die Jufdauer fdon vor Splelbeginn gegen ibn ein-
geftellt find.

Die Spielenticheibungen des Schiedsridyters milfjen
fchnell erfolgen. Gin ju fpdtes Pleifen kann mitunter ju
allerhand DVermirrungen fiibren, die fonft beftimmi nidf
porhommen. Desmegen Iff ed nofwendig, daf der Sdyieds-
richter aujmeckjam das Spiel beobadpfet, um die DVerfeh-
lungen foforf mif dem Piff ju apnden. Kommt er mt fei-
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nem Einguiff su fpdt, dann it fider mit Jwijdenrujen ber
beteiligten -Spieler ober der Jujdbauer ju rechnen. Das ift
purchaus verfidndlich, weil bei benen das Urkeil friber zum
Abfebiufs gekommen ift, als bei unferem Scdiedsridyier. Dev
Sdhiedsridbter mufy miffpiclen! Er mufy jede einjelne Spiel-
pandlung mit erleben, nur donn kann er folgerichtig ent-
jcbeidben. Im Fiferleben liegt audy bie Schnelligheit bes
Entjdlufjes.

Der Scichsrichter muf nur eine WMeinung baben und
die mufy feft fein. 3Jff er der Unficht, das gefehene Tor-
kommnis kann nur mif der dafiic fefigelegfen Strafe belegt
werben, dann mufy er dabei bleiben. Einflifftecungen pro-
tefticrender  Jufdpauer oder Spieler dilrfen ibn in feiner
nficht nidbt beeinfjiuffen. Ein yweifes Wal wicd der Pro-
feft jchwiicper und bort dann jo gut wie ganj auf. Seine
Entjceidungen werden fiirderhin riditig angefeben. Der
Sepledsridifer bat fidy ducdy fein feftes Uuftreten, durdy die
ﬁ;nnhimitighﬂt in feiner QUnficht, Achbtung bei allen wver-

afft.

Den Cinten- und Torridfern gegeniiber muf er, wenn es
fein muf, mit feiner Meinung aufwarten. Behaupten dlefe
anders als er, feine FMeinung ift aber bewuft cine anbere,
dann bat nur feine Anficht ju gelten. Er befragt feine Del-
fer nur, wenn er im Entjdheid fid im Jeifel iff. Sonit
feifft er allein die Entfdeidung, Der Sdyiedscichier fei fidh
habei feiner Werantworfung voll bewnfi, Grofie Auswir-
kungen Rinnen burc) Feblurteile enfjteben.

Der Schiedariditer foll unparteiijdy in allen Entjdeidun-
gent fein. Sein Urtell darf aidt unberedyligte Worteile bem
cinen und nicdt verdienfe Sfrafe bem anbderen bringen.
Das Strafmaf filc gleidhe BVergeben darf nidt verjdieden
ansfallen, es mufy das gleide fein, andy fiir beide Par-
feien, wenn burdy bie Spielvegeln nidyis anbdeved jeftgeleqt
ift. So foll die unparteiijche Urbeit ausfeben.

Der Schicbsridhter bite fih vor perjonliden Dorurkei-
fen, Die individbuellen Unferfmiede in den Lelffungen bder
Spicler diirfen ibn nicht beeinfluffen. ngenehmes Hufere
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oder gute eiffungen im Spiel foll er fid wobl gefallen laf-
fen. Sie diirfen aber niemals Einfluf geminnen auf feine
Entjdeibungen. Cr darf nidt MMannjhafisgefige durd
fein DWerturtell gegencinanber ausipielen, Gr kann fie per-
gleichen, darf aber ju @unfen der im Werfurteil hervor-
gegangenen Mannjdaft nidit entjcheiben. Der Schieds-
tidhfer beurfeile jeden Spieler ohne Woreingenommenbeit,
sanmt baben die Spieler Ychtung vor ihm und figen [id
obne Vorbebalt jeiner Arbeik.

Der Schicdariditer nebme o8 mif der Arbeif jebr genan.
Wermufungen bdiicfen nie feine Handlungen erjeugen. Er
pfeife nur immer dbas, was er mift eigenen
Nugengefehen und beffrafedas, maser mif
feinen Obren gehdrthat Das ift er feinem Umte
jdulbig.

@r laffe fich durdh nidbfs beeinflufen, felbff wenn bie
Furufe fliv die Werbangung einer Strafe ju Hedyt beftdn-
der. Shat er nur einmal den Febler begangen, auj Suruf ju
pfeifen, dann bat er das Unfehen bes Schiedaridhferflanbes
preiggegeben. Er mufy das fiihlen bei allen feinen Entfdei-
bungen, felbff wenn fie ridiig find. Das IMikirauen bat er
felbft verfdbulbet burdy fein Pfeifen auf Juruf. Jubdem
fommé nodh, daf der Surufer impulfio, vielleidht auch nur
eine Vermutung bat. Um jo mebr 1ft dann der Pleifenmann
den ngriffen der Spieler ausgefept. Cr ift ber Spiclball
fiir die Launen ber Spieler. Darum biite didh, Schiedsrid)-
fer. Pieife nidf dbas, was ein Febler fein
honnte, fondern pfeife nur das, was ein
Gebler iff

Gei niemald eigenfinnig in deinen Enfideidungen. Be-
benke, baf du audy nur ein FMenjcdh bift und hein Golt.
Du unferliegft, wie jeber andere Wenjb, Jretiimern und die
alé IWabrbelf gelten ju lafjen, iff nidi angdngig. Rody viel
gefdbrlidher liegen Die Dinge, ja unverseiblidh iff das,
wenn du wiffentlih auf deiner Feblentjdeidung bebarrit.
Desmegen ijt ¢3 nofwendig dir ju fagen: Hajt du eine Febl-
entjcheidbung gefroffen, die dir im nidften Uugenblick jum
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Bewufitfein kommt, dann horrigiere bidy felbff. Das bai
mit dem Behenntnis jur Unfdbigheit garnichis ju fun. Jm
@eqenteil: Seinen eigenen Febler jeitig genug einfehen
und ridfigiuffellen, jeigt den wabren, offenen Charakfer.
Huferbem mwerben bdadurd bdie hodigebenben Gemiifer be-
tubigf, dbie Wogen mwerden geglattef.

(& Schichsrichter baft du bdble Pjlidt, mit den Tor-
und Lintentidfern jujammenjuacbeifen. Das find deine
Hilfskrifte, die du ald foldhe befradifen muft und ju ge-
gebener Jeif mit ibnen audy acbeifen follft. Bift du dir bei
DVorkommniflen im Jweifel, dbann vergibjt du dir gar nidps,
menn bu den, bem DOrte ded Vergehens am nddffen [tehen-
ben Helfer, um feine AUnjicht befragft. Sie hann dir die
DBeftdtigung deiner Anficbt bringen, fie kann aber audy bas
®egenteil wollen. Im erften Falle iff deine Anfidht exhartet
und im jweifen biff du an bdie Ansdfage des Tor- und Linien-
vichters nidbt gebunden. Du wicft dabei Immer klug ver-
fabren. Bift du unficher, dann fEife bidy auf die Uusjage
beined Mitarbeiters.

Die BVoransdjefung jur vorbildliden AUrbeit ifi das Lau-
fen mit der Vewequngsrichfung des HBalles, JIn den vor-
aufgegangenen 2Abbandlungen iff dariiber jdon gefproden
morden. Wir miifjen aber nody eing feftbalten und das ift:

€4 geniigf nicht affein das Coujen mit dem Ball, es
kommt vor allen Dingen bdabei auf bdasd Beobaditen an.
Sfelle bich immer fo, dafy dir ein freier Blid miglich ift
und du den Vall im Aunge bebdlft. Stebt ein Spicler in der
Blidiridtung, dann warfe nidf, bis es bdiefem gefdllt dir
ausd bem Wege ju aeben. Das iff [dmeller und beffer durd
dich getan. Darum iff nofwendig:

1. Sei [bnell im Lauf und immer am Ball

2. Stelle bdidy tmmer fo, dafy du den Wall beobachien

hannft,

Der Schiedsrichter foll einen rubigen Eharakfer mitbrin-
gen, et foll bejonnen fein. @5 ergibt jidy durdh die Spiel-
banbdlungen, dafy die befeiligien Spicler faft durdymweq auf-
geregt find. Die geringften Anidfje bringen Audeinanbder-
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fehungen. Hier mufy der Schiedsricpter gefiblvoll ju TWerke
geben. @3 nift da kein barfder Ton, bier hilft nur Rube
und Bejonnenbeif. Der Sdhicdscidter foll mif gefehyten
DWorten aufhldcend wirken. Damif erreidf er eine Berubi-
gung ouf ble Gemiiter der Spieler. Er vermeide auf alle
Fille einen barfen Ton und eine grobe Antwort, Undern-
falls bringt er grefe Unrube unter bie Spieler und ver-
jcblimmerf die Sifuation. Sein Sftand als Ridfer wicd
cinige @rad jdwerer und die Spielweife der Wannfdaften
wird gany beftimmf hérfer. Dos kann bder Sdhieddrichier
permeiden, wenn er faktooll mit dben Spielern umjugeben
weif.

Wird er von einem Spieler anfidndig um AUudhunjt
gefragt, dann joll der Schicdsricdhier audy mif der HUntworl
nich geizen. Das richiet fich aber nady der Spielhandlung,
ob fie elne Beantwortung suldft. Im allgemeinen foll man
dic Spieler dabingebend ergichen, baf fie nur durdy ibren
Splelfiibrer mit dem Schiedsridhfer fprechen follen. Dex
Spielfilbrer ift bder Sprecher flir feine Wlannjcbaft und
foll bas gefchickE fun. Sonft bat niemand im Spiel efwas
ju fagen. Der Schiedsridyfer gany allein kann von jid) aus
beurteilen, inwieweif er den Unfragen bder Spieler mif fei-
ner Antwor! geredf werden Rann, Jft bies nidyf immer
miglidy, dann gibt er bas im frenndlichen Ton bem Spieler
it verfiehen.

Der Sdhiedsrichter joll allezeit bilfsbereif fein. Daju
bat er off Gelegenbeif. Werlefjungen irgendweider et
bebiitfen ber [dhonendffen BVebandlung, Was bhat doarum
ber Schiedaridifer bei Unglicksfdllen au fun? Er muf jojort
fefitellen, wie umfangreich die Werlefung iff, leicbter oder
fchwerer Ak, iff das Yusjdeiden bdes Spielers geboten
oder eine jeitweilige ‘Unferbredyung angebradf? Jff bdie
Werlehung ernfier Aatur, dann muf unbedingt die Spiel-
bandlung unferbroden werben. Der Sdichsridter bemiibt
fich um den verlefiten Spieler in jedber TWeife und ordnet
alles MWeifere an. Erff dann nimmi dos Epiel Jeinen Fort-
gang.
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Damit eng verbunden ift dbas Verbalfen des Sdhleds-
richfers bei hartem ober robem Epiel. TWir wellen um den
Wect des Spicles Sport befreiben. Wer das nidit verfiebt,
bem mufy e beqreiflidh gemadbt werden, Der Sdhiedsrich-
fer gebe unbarmberiig gegen die HRoblinge vor. &3 liegk in
feinet SHand, ob er fofort jum usjdufy des Splelers
[dhreifef oder ob eine Werwarnung als erffes geniigh. Die
Hicte des Wergebens ift dafiiv allein mafgebend und be-
ftimmend. Wir unferfdeiden in dber Hauptjade das ge-
wollt¢ und ungewollfe robe und barte Spiel. Gegen beide
foll der Sdbiedsridhter mit aller Hdrte vorgeben. “Wenn
jemand ungewellt roh und barf fpielf, dann kann er be-
ftimmt diefelben Derlefungen verurfachen, wie das bdurch
Hbfidt gefcbeben hann. Uns allen mufy die @efundbeit der
Spieler biber ffeben, als nur bie Freude am Spicl. Beides
barmonijdy jufammenzubringen mufy unfere hidhjte Anfgabe
fein. Diejenigen Spicler, die ibre Zojt an der Jerfidrung
unferer guten Sade auslaffen und ibre Robeitsbediirfnifie
bejriebigen wollen, baben bdasd Rechf verwirkt, in unjerer
Spiclergemeinjdaff 3u bleiben. Deswegen iff e erforder-
lich, dafy unfere Schiedsridhler riikfihislos eingreifen, um
friibseifig genug das Oejdmwiic vom gejunden Korper 3ju
irennen. Wicd doas allenthalben ducchgeflibef, dann ift bdie
erjlehende Gdviedsrichterarbeit jum griffen Teil verridifet.
Um die Subunfi der Splelbewequng braudien wir dann
nicdht bange ju fein.

Die Schiedsrichferarbeit aufjer der Spieljelt.

DWir baben den Schicdsridhfer hemnengelernt in feiner
Acbelf, wibrend der Spieldaver. Wir miffen audy wifjen,
was er alles leiften foll vor, jwijden und nady dem Spiel.
2 iff notwendig, auch darfiber das TWejentlichife mitzutei-
len. Yofwendig fdon deswegen, weil nody nidht einmal dle
einfadften Dinge fiberall gleidy und gewifjenhaft erledigt
merdern.
a6

DWir frennen bie Urbeif bdes Schiedbsridferds in jwei
Teile, Erftend die Arbeif im Opiel, jweifens bdie Urbeif
anfier ber Gplelgeif. Die leffere jerlegen mir in drei Ab-
{chnifte, bie finb:

1, Die Titighelt vor Veginn des Spieles.
2. Dle Aufgaben in bder Spielpaufe,
3. Wasd ift nad) Schluf des Spieles ju erledigen?

Wenn der Schiedsrichier Jeine Tdtigheit vor dem Spiele
ausfiben mwill, dann muf er exff einmal da fein und baju nod
piinkilih. Das ift das erfte Gebot fiir den Schiedsrichier.
Er foll eime Wiertelffunde vor BVeginn bdes Gpieles bdie
Mannjdaften anf Spielzuldffighelt prifen. Seine Piinki-
lichkelf wicht ecjlebend anf die Spieler.

Punmebr beginnt die Urbeit bes Sdhiebsridhfers. Als
erftes bat er fich iiber das Splelfeld 3u informieren. Das
Spielfeld muf den Angaben der Spielregeln entiprechend
gebaut fein. Gr mufy fidh diberzengen, ob bie @rofenverhilt-
nifie flimmen, ob die Ubkreldbung vorfdriftamdgig aus-
gefiibet iff. Gt mufy nadfeben, ob dle Edtfabnen, Lauf-
male, Malffangen und die Torabfpertung vorhanden find;
ob bie ovorgejdriebene Unzabl ber Bille, Schlaghidlzer,
Schldger, kurjum die Spiclgerdte jur Stelle find und den
in den Spielregeln feffgelegten FMafen entjpredien. Sind
ibm dabei Unffimmigheiten aufgefallen, gibt er dem bauen-
pen Derein davon IMitfeilung, bdiefe ju bebeben. “Wird
bem nicht Folge geleiftef, dann macht er dariber feine o-
fisen. Die Gegenmannjdhaft hat ebenfalls ein grofjes In-
terefie am vor[driftsmdfigen Splelfelbanfban. Sie bat
aber von fich aus die Kontrolle vorzunchmen, Der Schieds-
vichter iff nicht verpflichtet, die @egenmannjdaft auf bdie
Unffimmigkeiten des Spielfeldaufbanes aufmerkjom 3u
madben. Hat die Gaffmannfdaft jolde feftgeftellt, fo mel-
bet fie bas dem Schiedarichter, fle fplelf unfer Profeff. Das
gefdbieht beim Unfreten der FMannjdhaffen, wenn fie fid
dbem Schicdarichter jur Kontrolle fiellen.

Die nddife Arbeit ded Scdicdsridhfers befteht im Prii-
fen der Spielerpdfie und Fefiftellen der Perjonalien. Daju
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ruft er dle beiden Mannjchaften jujammen, kKonfrolliert bie
Pifie auf ibre Ridbfigheit 3um Inbaber und die vorjdrifts-
mdfige Ausdfillung oder Pifje. TWerdben bdabel Uncepsl-
mdfigheifen feftgeftellf, 3 B, unvollftdndiger Mame, feb-
lende Pafnummer, Lidibild, Vejichdjtempel ober Unter-
jdorift, bann foll der Schicdsridhfer auf der NRitdifeite bes
Splelberidhiformulars bdas vermerken.

Die Safung filc Bandballjpicle jdreibt vor, bafy bei Serien-
ipielen Pahzmwang beftebf. Sie ARt den Kreifen und He-
jithen freie Hand, den Pafzmwang audy fiir Gefellfdafts-
ipiele feftsulegen, gany, wie ¢s die WVerbdlinifje verlangen.
Weftebt Pafiamang, bann mufy der Sdiedscidier mif aller
Denflichheif dle Beffimmung einbalfen. Feblenbe Piffe
pber nidt vorbandener Stempel und Unferjdriff vom Be-
jirh verfagen dem befreffenden Spicler dbas Spiclredyt. Dex
Sdviedsridhfer darf diefen nidht miffpielen laffen. JIm DWei-
gerungsfalle verlangt er vom Splelfdbrer, ju veranlaffen,
baf feiner Anweifung Folge geleiffet wird. It audy bdas
erqebniglod, dann unferbricht er feime Urbeif und erkldrt
das Spiel fliv erledigf. Sein BVeridf an dle Vejivhd]piel-
leifung mufy demzufelge abgefalf werden.

TRAE ber Pafkonfrolle eng verbunden iff die bes Splel-
jormulars. Das joll von beiden Wannjdajtsfibrern na-
mentlidh aundgefdilf dem Sdiedsrichfer fibergeben werden.

Die Kieidung und das Sdubwerk der Spieler muf audy
nadgejeben werden. Jff die Kleldbung unferfdiedlidh und
entipredhen die Schube den Regelvorfdriften? Lrifff das
niht ju, dann mufy Dder Scbiedsricdhter aunf AUbdnderung
beftehen, : .

Der Sdieddrichier idberseugt fidh, ob die Tor- und
Liniencidfer jur Stelle find. Feblen fie, bann ordnef er
deren Geftellung joforf an. Die Ubren miiffen unfereinanber
verglichen und wenn nofig, geftellf werden. Das ift nof-
wendig. Man kann nie wiffen, ob eine Ubr verfagt. Dad
iff dann meiffend unangenchm und nadteilip.

Sadydem bdas alled erledigt iff, wird dle Plafmwabl vor-

genommen. Daju werden bdie betden Spielfilbrer bendiigh.
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®as Cofen kann verfhicdentlidy durchgefibrt werden, Die
praktijdhfte et und jugleich die chnellfte ift das Lofen mif
einem @eldfffich. Durch drebende Vemegung wird biefes
nicdergemorfen.  Das obenliegende Renmjeichen gibt ber
Partei den Wortell der Plafmwabl. Radydem das gejdheben,
jtellen fidy beide YMannjdaffen in der Mitte des Spielfel-
bes, in Stirnreiben jucinander gewendet anf. Der Edieds-
richter ermabnt, im Sinne bes Arbeiterfporfes ju ipielen,
und durdy ein einmaliges Frei Heil® anj den ‘EHrbellferjrputl,
in bas die Spielecidar Rrdffig mit eingujfimmen bak, erdffnet
er bas Splel. Beide FMannfchaften nehmen bann ibre Siel-
fungen ein. YUuf die Bereitjhaftsanfrage durdy den Sichieds-
ridhter erfolgf nad Bejabung der Spiclanpfiff. Die Kenni-
nisnabme der gemauen Ubrzelf bdarf beim Anpfiff nicht
vergeffen werben. Gdyiedsridhter, merhe Dir
dbas! Das find die formellen Dinge, bie pom Schichd-
ridifer vor bem Splel gewiffenbaft erledigt werden miiffen.

m ameifen Abfdnitt mifjen wic und mif der Spiel-
bnu:Iin. hir ﬁ-uihgeit.fbefd;rﬁffiﬂm. Sie ift vom Schicdsrichier
genan jur 3eif, durch Abpfiff, einjuleiten unier Ehrrﬁcif-
fichtiqung der eofl. verlorengegangenen Gpieljeil. Die
Paufe gehdct den Splelern. Sie verfiigen fiber fie und es
liet an ibnen, wie lange fle diefe ausdebnen oder nh‘ﬁe
iberhaupt eine machen wollen. Gine Spielpaufe fell nidit
[dnger ald bidhffens jebn Pinuten quégebebnt werbden.
Eine Ausnabme iff nur juldffig. wenn Verlefung oder Un-
piifslichkeit der Spieler eine folde rechifertigen.

Die Spiclpaufe fallt unter dle GBerecbijame des Schieds-
riditers. @r baf bei ungebilbrlichem Benehmen der Spieler
gegen diefe vorjugeben. Er darf dabei fogar joweit geben
und den Schuldigen des Feldes vermeifen byw. ibm ovas
IWeiferfpiclen permeigern.

Der Scblufy der Spielpaufe muf den Spielern bekannt-
gegeben mwerden. Doju Ift ein hures, vom Ed;tei:ﬁﬂd;:{'cr
geqebenes Signal nofwendig. addbem Die Elnu:m';-:h_nffeu
ire Spiclfeldbilffen eingenommen, fragf der Sdyiedsridpter
wiederum nach der BVereltfcdbafi beider FMannjdaften. Folgt
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parvauf die BVejabung, jo wird die Spiclbandlung mif einem
langgejogenen PR freigegeben. Andy jeht muf der Sdhichs-
tidhfer fid gemon fiber die Ubrgeif informieren, weil bas fiir
pie Spielbauer und die Unferbredhungen febr midptig ift

Der Spleljdbiuf bat genau nadh der Jeit au erfolgen.
Die evenfuell in der zweifen Haiojeit eingefrefenen Spiel-
verjigerungen miffen binjugeredhnet werben. Jwifden er-
folgfem Wurf und Tormbglichieif foll der Schlufptifi, aud
bei Beendigung bder Halbjeit, nidf erfolgen. €& iff jum
befferen Werftandnis nofwendig, daf bierzu ein Veifpiel ge-
geben mird. Wenn ein AUngriff auf des Gegnerd Lor vor-
gefragen wich, und ber Wurf auf das Tor iff ausgefibrt
und bie Spielzeit iff in diefem Ungenblick abgelanfen, dann
foll der Sdbiedsrichter mit dem Schlubpfiff folange warten,
big bie Uuswithung ded Wurfes feftyuftellen iff. ®ebt der
Ball durdhd Tor, dann Iff das qiiltlg, der Schlufpfiff bat
pann ju erfolgen. Wird der VWall vom Torwart gebalfen,
pber von Ihm dber bdie Auslinie gebracht, ober geht bder
Ball gleld aud, dann foll der Sdhlufpfiff folgen.

Jn der gleicben Weife muf audy bei Strafwiirfen ver-
fabren werben. Jjf ein Wergeben begangen, das mif einem
Strafourf geabndef werden mufy und im nddyjfen 2Uugen-
blick iff die Spiclzeif voriber, dann mufy der Strafwurf ecff
ausgefiibrf und die Wurfouswichung feftiteben, ehe bder
Sdilufipfiff erfolgt. Das qilf fiir Eduourf, Strafecdiwurf und
13-9Reter-Wurf. Dabei iff beim &Ech- und Strafediwur]
noch eine Yudnabme, THabhrend beim 13-FMeter-TWurf ber
Sdhlufipfiff sn geben ift, nadbdem bder Wurf qusgefiibrt und
bie Wurfouswirkung feftftebf, muf beim Edi- und Straf-
edimurf mit dbem Schlufpfiff audy dbann nody gewarfef wer-
ben, big der jugefpiclte Ball von einem jweiten Spieler ge-
fpielf worben iff und die Wurfauswirhung nady dem feftliegt.
&S fel denn, der Edh- ober Strafedivonurf wird birekf auf bas
Tor gefpielt und gebt burdhs Tor, ober gebf auns, oder hommt
in bie Hinde ded Tormarfes,

Wie baben abfidhtlich eine ldngere 2PUbbandlung fiber
den Schlufipfiff und die Tormibglichheit gegeben, well bar-
fiber nody febr viel Unklacrheit bejtebt.
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Nadydem der Schiedsridhfer das Spiel mit einem lang-
gezogenen ober mif mebrfadhen Pfiffen abgejdlefjen baf,
ruft er beibe FMannjdafien jufommen. Sie fteben fid, wie
bheim Spiclbeginn, in Shrnrelbe gegenfiber. Der Schieds-
ridyfer gibf bad Rejulfat bekannt und befragt beidbe Atann-
jchaften, ob Profeff von eciner Seite eingelegf wird. Zrifft
das ju, bann miiffen die Profeffgrinde auf der Ridujeife
ped Formulars fofort nicdergejdrieben und mif der lUnter-
jchrift beiber Spielfitbrer und der des Sdbieddrichiers ver-
jeben werden. Die jonjtigen Worfdriffen find wvon ber
profeftierenden FRannfdaft einjubalten, wenn fie ihres
Profeftes nicht verluffig geben will. Die Safung fiiv Hand-
balljpiele bejagt dardiber alled Plotfwendige.

Jehit erft iff die Schieddridhferarbeit jum Ubjeblufy ge-
kommen. Der Sdiebsrichier echilict dad Spiel flir beendigh.
PBeite Mannfchafien banken gegenfeifip und gemeinjam
dem Sdiedsrichfer mif unferem Bunbdesqruf, jo, wie es die
Safung filr Sandballjpiele vorjdreibt.

IMit dem Vorftebenden haben wir die Arbeif desd Schieds-
ridifers aufer der Spielseit feffgebalten. Sind bdie Uus-
flibrungen andh einfad, jo find fle aber dody nofwendig. €2
wich nidt fiberall fo gearbeitef, auch nicht von erfabrenen
Edyichsrichtern. Dedwegen foll Dorftehendes fiiv fie eine
Richfconur fein und fir die jiingere Schiedsrichiergenera-
tion eine Lebre.
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Das Frage- und Antwortipiel.

IWie wiefen fchon an anderer Sfelle daranj bin. am
Radfolgenden bringen wir Fragen und Untmworten flir bie
Spiele, in denen die Sdbiedsrichferausbildung ein bdringen-
bes Bebdiicinis ift. Sie werden den Prifungsansidifien in
ibrer 2cbelt febr willkommen fein.

9Bie nofmendig ¢d Iff, die Fragen und Antworten an
den Qlann su bringen, baben die Lebradnge in den Rreifen
und Vegithen jur Geniige bemiefen. Die Priifungsleiter
find nunmebr ju jeder Jeif in ber Lage, bie votliegenben
Fragen ju vermenden. €3 iff auferdem jedem unbenom-
men, newe Fragen in dhnlider Aufmadiung fiiv die Pri-
fungen ansjuarbeifen.

Wir bLaben eine YUnslefe von miindliden Fragen ge-
bradht. Sie laffen fid felbftoerfidndlidhy ermeitern und in
perfinderfer Form vorfragen. Die Unfworten der Priflinge
brauchen nidyt fo wictlich gegeben ju werden, wie fte von
ung vorgedbrudit find. €3 ift ausreidend, wenn bdas finn-
gemify gefdbiebf. s barf dabei nidhis ®egenfiflides in
per Beanfmorfung liegen.

TWir bringen Fragen und richfige Antworten. Aufer-
dem einige DBeifpicle von Anfworten, wie fie nidi fein
folfen. Dabei liegt abfichtlich Falfches und Ridtiges in der
Hntworf, wm die Prifungsansjchiiffe mit dem “Wertungs-
ergebnis verfrauf ju madpen. Andy elnige faljde Qnt-
worfen follen fiberengend wivken.

Im fibrigen find bie vorliegenden Fragen meiffens aus-
tiibelich beanfwortef. Sie follen ja nidyt allein den Pril-
fungsansidyiiffen dienen, fondern audy jedem Sdiedsricier
einige Fingerseige in der Regelausiequng geben. Die Reqel-
auslegung iff geradbe fiir ibn fo von anfjerordentiicher Le-
bentung, daf nichl genng darauf hingewiefen werden Rann.
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An einet ﬁnnarcn Stelle diefes Budies ift dariiber ge-
niigend gefapt worden.

Jn den gleichartigen Spielen crgibf fidh von felbff, dah
faft gleichlautende Fragen und AUnfworfen vorliegen. Das
it fich nicdhf vermeiden. Die Spielbanbdlung iff ja, mit
einigen Ausnabmen, bald iberall bdie gleiche. AUber jede
%rage und die Antwort bringt etwad Feues, und das iff ja
per Jwedk.

Die Fragen konnen aber auch erginjende Vermendung
findben. Fum Beifpiel die vom Handball- und Rajfballjpiel
oder die pom Fauftball- und Trommelballjpiel. Sind eine
qrofere 2Unzabl Priflinge anwefend, dann bringt man die
Fragen von beiben Spiclarfen in Wnwendung,

Es find audy Fragen babel, die der Spiclregel nidt ent-
jpreden, jo mitunter regelwidrig find. Damif iff etwas De-
fimmfed beabfichtigf. Jede Frage, und wenn jie fir den
erfien Uugenblich nodh fo leicht erfcbeint, joll ben Prifling
jum Denken anregen. Er wicd dabel ffugip und weif fich
im erften Nungenblick keinen Rat. Ploglidh kommt ibm bdie
Eelendhtung, dafy die Regel ja efwas ganj andeves bejagf.
Seiner Erhenninié gang ficher, gibt er bdie eingig ridyfige
Qh::{-mnrf: . Die Splelregel befagl efwas gany anderes, jo...
und jo."

Und nun mbgen dle Fragen ibren gemwiinjchien 3medh
erfiillen, ndmlich den, unferen Funkfiondven der bejte Helfer
in der Prifungs- und Lehracbeit ju jein.

Faujtball.

Frage 1: Wie find die Mafe und die Markicrungen bed Spicl-
jelbes?

NAntwort 1: Das Splelfeld It 20 Meter brefl und 50 Meler
lang. Die Ldnge iff in jwei gleiche Splelbdlften bdurd
cine TMitfellinie gefeilt. DVeiderfeifd in 3 Meter Eni-

Iemung pon der SRittellinle und parallel ju diefer per-
aufend, find dic Fngabelinien.
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Frape 2: Wie lange danerk cin MWettjplel?

Hniwort 2; Jweimal 20 Winuten normale Epieljeil, Bei Ans-
{deibungsipielen wivd bie Spieljeil perllingetrt, barf

!;ttrnd;l nodmale 40 Minuten nidyt fdberfdreiten. I and

ann keine Enijcheidung gefalien, o entidelbet bas Los.

Frage 3:  TWie iff die Auffteliung der Spieler?
Antworl 3: Veliebig, innexbalb und aufrerhalb bed Splelfelbes.

Frage 4: %ﬂiﬂnﬂn fbll.;riﬂhnnn-ta iﬂ'imm Spiclfelbgrengen unb

nfwort 4: Feben ben Seltenlinien mindeftens 6 MWeter unbd
pinfer den Querlinien mindeffens 8 Teter.

Frage 5: @ine Wannjdafl trilt mit 4 Mann an. Darcf ber &
nody fpdter anfeefen?

Aniworf 5: Ja, eralngen {ft bis jum Spielfdinfg erlaubt.

Froge 6: FMuf der Gegner feine TMannjdhafl auf die Anzahl bes
@egnerd rebuzieren?

Antwort 6: ein. Wenn bder Beaner nur mit 4 WMann an-
tritf, dann {ff bos fein Werfdulben,

Groge 7: Wie welf iff bas Sdlagen mit ben Yremen geflattet?
ofnfwort 7: NIt dem Unterarm bis jum Ellenbogengelenk.

rage 8: Jwei oler ber A-Parfel remmen wibrend Dbes
RE apielelﬁﬁ amimen. EIEI‘?IM Spieler mirh faflich, TWie
pechill ber Schicbaridyfer?

AAniwort 8: Der Sehiedsridter flellf den Robling obue Net-
mwornung fofort heraus.

ane B: Der Angeber fpiclt den Ball fharf amf den Rirpee
s jeiner E'%ﬂn:n %ﬁ bad erlaubi?

Nniwort 9 Ja. Die fdharfe Spielmelfe bedingt ¢ine bebenbe
Abwebr.

Frage 10: Plafwabl. Wer bal Hngabe?
Hntworl 10: Die Partei, bie Seife gewdblt, bat audy Fngabe.

Feage 11: Welde Tannfchafl bat nach ber Halbjedt angugeben?

“Wnfmori 11: Die Mannjhaft, die bel Spiclbeginn nidt an-
gegeben haffe,
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Froge 12: Wer iff berediigh, wabrend bes Spicled anjugeben?t”
Nnhwort 12: Wenn vor dem Spicle mit bem febsridifer
nichts andered vereinbart war, nuc ber itfelfpieler.

Frage 13: Ridjcdhlag. Der Spieler berdbrl dabei bie Leine. as.
gefdpicht?

Nulwort 13: Das i ein Fedler. Die Partei hat anjugeben,.
die ben Fehler beging.

Frage 14: Nidijdlog. Der aufgefprungene Wall bhat bie Leine
jebon dberflogen. Ein Spieler jdbldgt im gegnecifden
Spielfeld nach Jft dad qiillig?

Antwort 14: Ja. Wenn babel dle Leine nidt berilbri wicd.
Froge 15: Der Angeber gibt an und flebi dabei an Dex dufecften
e linken Seife. %l‘i bas cin Feblex? i

Animorl 15: FWein. Die Ungabe kann dberall erfolgen, wenn
fle nuc binter der Ungabelinie erfolgt.

Frage 16: Der ngeber lifiel die Fife beim YAngebem.  Jff bad
etlaubi?

Mniwort 16: Feid. Das 1jf ein Febler und bringt der Gegen-
pactel einen Punht Gemwinn.

Frage 17: Wieviel Shidge fiehen jedem Spieler ju?

Yntwort 17: In cinem Spiclumgange, big der Rilkjdlag ous-
gefithet ift, nur ¢in Sdilag.

Frage 18: Welde Noglidheifen flehen bem Angeber mif ber
Fufjbewegqung beim Angeben ju?

Aniwort 18: Er darf Fecfen und Fuffpiben heben und mil
elnem Bein h—Iu{&ntrtn petla TEH. i

Frage 19: Wann ift ¢ine Mannjhaft nidt mebr wetfpiclfdhia?
Qnfworl 10: Tenn die Spieleranzabl unter vier berabfinki.

Frage 20: Ton bder Pariei B jebeibet cin Spleler IIIE!E['L'H Hand-
perflauchung ous. Eejofy felit cin unb fplelf bid jum
Sdinf;. Gegner profefiiect. Hol er Hedl?

Amiwort 20: Bei elnem Serienfpiel bdarf kein Crjal ein-
%ﬁenl werden. Dedmegen ff ber Proteft bevediiph.

el cinem ®ejellfchaftafpiel Iff Eringgefieliung mdqlic.
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Trage 21: Weldhe Partel ift Sieger?
Hntworf 21: Die ein Wetlljpiel gewonnen pat.

Froge 22: i iff die Wertung ded Faufiballjpicles?

Antworl 22: Jeder begangene Febler wird filr bie Gepen-
partel alé Portell angeredhnet. Jeber Dorlell with
mit eimem Punkt gewertet. Dlejenige Partel, dle bie
meiften. Punkbe exylell, iff Geminner.

Frage 23: Wic werden dic nidi gilltigen Angaben notierl?

Antworl 3: Sie find Febler und werben mit Verluffpunkien
femertel,

Frage 24: Iic wicd cine Werungstafel gebanbbabl?

Antwor] 24: Die auf ber Werkungalifie vorgedrudien Jablen
werben laufend andgefiriden. Die vom Sdiieddridyter
sugerufenen Borlelle find dafir mafigebend.

Frage 25: Angabe. Der Ball wire iber die hintere Spiclfeld-
grenge geflogen. Der Hinterfpleler ber Begenpartel,
an der Prenge fichend, fouffel jurfid. Tad gibl's?

Animort 25: Wenn ber Vall im Spielfeld q;nﬁdtﬂélhllﬂ[l with,
pann geht das Spiel weiter. Wurde der Ball auferbalb
der Epielfelbgrenien ei%{lngen. bann 3dblt ble Un-
qabe ald Febler, meil ﬁt ud pefpleil mwurbe.

¢ 26: Ungabe. Der Hinferfpicler flehl aunfechalb ber Bremye
i ﬂﬂhnfmﬂh:l iniﬂﬁp’:ti elb. ‘Igui nu'rlqi‘

Aniwort 26: &4 kommt immer darouf an, wo der Ball ge-
fdhlagen wird, @ejdiieht bas innechalb des Splelfeldes,
bann ift Bec Vall giiltlg. IfE das auferhald bder Fall,
bann mar ja vorher der BVall jdon fol. Der Shand-
orf bed Spielers iff nidht mafgebend, fondern, wo der
Ball gefdlagen wicd.

Frage 27: Veim Sdlagen fpreizl c¢in Spicler ben Dawmen, Dic
Fauft iff aber Tunﬁ geidhloffen. @il ber Schlag?

nfmort 27: Mein. Das ift ein feblerhafter Sdlag und brinpt
cinen Derluftpunht.

Frage 28: Rickjblag. Der Ball bai bad Beficeben, iiber bie
Seitengrenie 3u flicgen. Splefer In bem Glauben, daf
ber Ball dieje paffierie, fingl den BVall, Der Schichs-

A

Eiﬁ;fﬂ.‘ batte nidht gepfiffen. MWie muf; entfdichen wer-
cn

HUnlwoet 28: Wenn der Spleler den BVall Im Splelfelde fing.
bann bal er E?n fnfgelpieif. @ing er ben BVall aufer-
balb bes Spiclfeldes, dann mar jao ber Ball fdon tof,
mweil er die Mrenje pafflerte.

Frage 29: Angabe, Durd) Drebung und Wind kommi ber Vall
unfer ber Leine juclid ind Spiclfeld. It bad cin
Fehler?
Mniworf 20: Tein. Der Vall muf aber nodimald von ber
fetben Partei angegeben werden.

rage 30: Dued) Wind flicgt der Ball dber ber Leine juride ind
i Epigﬁtlh :!'I’lfbng ein Febler? "

Unlwort 30: Ja. Der Wind iff bel der Ungabe ju beredinen.
Der Beaner bat elnen Workeil.

Frage 31: Ridkidlog. Der BVall filfl ouf der Cremjlinie nieder.
Der geofite Teil bes Balles war aufjerhald der Brenge.
3t ber Ball nody gilitig?

Animworf 31: Ja. Der Ball bat das Splelfeld nody gar nidy
perlaffen. Die Grenjitnle gebdrl nody jum Splelfeld.

age 32: Den nicbrig anfipringendben Ball prefll ein Spicler
Bt gegen ben 1%-mia-:*n. Jif der Preflfdlan erlanbi?

Yntwort 32: Jo. Jeber Sdlag 1t exloubl. Dec Prellball mufy
aber nady dem Lnjipringen weifergefpielt werden.

Frage 33: Wenn muf cine Angabe wiederholl werben?
Hidwort 33: TBenn der Ball an dle Frenge gefplelt wird und
bie SJujdrauer pber ein andered Hinbernis bem Rick-
fdhlag unmioglid maden.

Froge 24: Ein Ball wird vom Schicdsridpler filr tof crhidrt, Wer
bat die felgende Angabe ju maden?

Hntwoet 34: Die Parfel bal anjugeben, bie dad Toffpiclen
bes Balles verurfachfe.

FTrage 35: Ungabe, Der Ball fllrﬂ fiber bie Eeine gmriich jum
Spieljeld, Der Gegner beriihrie dbabei feidht ben Ball.
¢t bhal anjugeben?
Anlwort 35: Der BVall ift im Begenfelde durdy Beclibren ge-
fpielt morden. Das Spiel gebl weifer, Wer den Wall
tof fpielt, gibt an.
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36: Ridijdlag. Der Ball wird jbacf an bic Crenge bed

Broge ﬁmnﬁ!uﬂf ieff, Dexr Pegner honnife megen Behinde-
cung der gu diauer nicht jdblagen. Was gejdieh

Anfworf 36: Kelne Dartei iff [duldbig. Der Ridijdlag it

aliffig, Die folgende Angabe mupy aber von ber Pariel

ansggefhrt merden, die ben Rickidlag ausgefibet batte,

vage 37: @in Spieler falll. Anf dem WVoben fiegend fbidgl er
L ben Ball. G@ilf biefer Schlan?
Wntwort 37: Ja. Wenn ex fonfi regeleecht pefdblagen mar.

28 Riidifchlog. Der Ball fpringl diber bie Leine ind gegne-
Groge ﬂﬁt:%?gb Ein Eptr:?n:r guuﬂﬂ suelick, Jff bag ju-
f

Nntwort 38: Meln. Ein Jueddifpielen Gber die Leine gibl es
nlcht. Dad iff als ¥ebler anjufjeben. Der Ball konnts
ja im ®egenfeld nadgeidlogen werben.

¢ 30: Twei Spieler fdlagen gur gleichen Jeil nach dem Ball.
e ilt bicfer Ed,i[aufa
Yntmort 30: Ja. Der Schlag ift giltig. Er wirh aber fiir joi
Sdyllige angeredmet.
40 Der driffe Schlag ifl fillig. Jwei Spicler fcblagen juz
Brage gIntt-:ﬁw Feit nug: bem m"un. Was gzitbiri;i‘?
i 40: Dad find bann vier Sdhlige. Drel find nur er-
Enlmufanﬁl, ﬁ}gt ol ift Lok gefpielt unbd It ein Febler.
41: Gin icharf nclicgejpieller Ball triffl ben Geqmer am
Bt Ropf. Tad gefdriehl?

| T Sptelmeile U erloubt. Der Seqner muf
ﬁnlmn:Lﬁﬂmﬁt ?;;ﬁr gI: %Aﬂhﬁ?ﬁﬁrum behommt ber Gegner
einen Dorteil.

Frage 42: Der BVall fpringt unfer der Leine ind aegnecijthe Splel-

elb, fpringl borl ju Boben und wird suriichgejdblagen..

ad qibf Schiebdridhler?

o Well der Ball den Voben lm Beqenfelde be-
Elnimm;h 1'!;*, 11'1‘:::: fn!f Die Ritckjchlagpartel bat einen Ler-
luftpunkt und mufj angeben.

43: Der Ball b ber A-Parfei gilily dber bie
L Eel:lt :f Ie?[?rmeﬂu%n eler von ber A-Parlei F6llI nad
bem ag in bie Spielfeidhdlfie der B-Parlel Jn
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bicfern Umgenblich FENE ber fiber bic Teime gefpielie
Ball berunfer und berdibef dben am BVoben Ih:?:ni:cn
Egizler ber A-Parfei. er mufy nun angeben? Wie
mdre ju enfjdeiben, wenn ein Spieler ber B-Parkei
feinen Ridifdlag badburch nicht awdffibren honn.

Antworf 43: Die A-Tartei mufy Ifr:lbfiuer nblich angeben.
well fie dody den Vall totfpielte. Fady der alten Spisl-
mwertung milffe die folgende Angabe Ablt werben.
Die nene Splelwerlung flebt vor, daf jeder begangens

ehler einen Worfell fiir bden Gegner bringt. Die
-Partel beging den Febler, mithin echdlt die B-Tar-
tei elmen “Worfell, der mit einem Punki nottert micd.

e A-Partel mufy den Ball bducch AUngabe Ind Splel
bringen.

$Handball.

Frage 44: Wenn wich Einwurf gegeben?
Antwort 44: Wenn ber BVall bie Seifenlinie vollfidndip pal-
flert bat.
Frage 45: Wenn ifi abjeits?
Animwor! 45: Wenn ¢in Splefer por dem Ball im Abjelis-
raum ift.
Frage 46: Wenn iff cin Tor eryiell?
Untworl 46: “Wenn der Ball im vollen Umfonge durdy dod
Tor gebradi ift.
Frage 47: Wenn beginnl cin nencr Spiclgang?
YAntwort 47: Wenn ein Tor gemwonnen L.
Frage 48: Jn weldem Falle mof cin Schicharidhterball gegeben
merden?
Antworl 48: Wenn im ftarken Gedrdnge Werlehungdgefabr
vorliegt.
Frage 49: Wie wied der Einwurf andgefibri?
Anfmort 40: AL belden Hdnden fber den Hopf. In der Nns-
filbrung ddrfen beide Fihe den Boden nidt verlafjen
Frage 50: Wirh der Ubjelisjpicler beficaft?

Antworl 50: Der Ableitsipieler wicd dbann mit Frelwurf be-
firaft, menn der Ball in den Abfeifsranm kommt und
er fidh darinnen befindef.
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Frage 51: Was @,ﬂf;gttl;»i. wenm  die verfeibigende Parfei ben
Toreaum Deleifi?

Hniwort 51: Es wird Strafedie gegeben.

Froge 52: Was gefbleht, wenn cin Spleler abfichtlich amnge-
worfen mwirh?

{ 52: G5 wird Freimurf fir den Ungeworfensn ge-

a“mwubm. "1"Ru?5;r ttmiﬁ'iinmri!:nf als Hobeit angefeben wer-

g:n, Sann wich, mean o6 im Stcafraum war, 15-MWefer-

Nall gegeben. Der Ausichinfy des Spielers ift die Folge

Frage 53: Was gejchieht bei feblexhafiern Unmurje?
Aniwort 53: Freimwarf fic den Gegner.

Teage 3: Was gefdieht bel robem Splel?

Anlwort 54: €& muf im Spielfeld Fretwurf und im Strof-
panm 13-Teter-Ball gegeben merden. Undfdhlufy des
roben Spielerd baf ju erfoldgen.

Frage 55: DWas gefcbiebl, wenn cin vom Spiel onsgejdlofjence
Lk, E-ple[c? bas Spiclfeld nichi Hrlﬂﬁﬂ.

Antmort 55: Der Scdicdéridier fordert deffen Wannfdafis-
fibrer anf, bos Serousgehen veranlaffen, TGt
audy das nidis, dann nmg bas Spiel abgebrodhen mer-
b,

5G: Tas qefdichl, wenn ¢in Spicler unabgemelbel bas
Grage ﬁPitlfu‘ﬂh perldfl?

Antworf 56: Gar nidts, bas Spiel aebi weiter,

' 57: Thas gefdbiehl, wenn ein nichtabgemelbeter Spleler
Sunge bas Sp u‘:{ItIh wicher befrifi?

Antworl 57: Der Sdiicdsrichter vermeigert ihm das il
fpiclen. QUusnabme ift nur bei BVerlefung mibglicy.

Froge 58: Was gefchieht bel Berdbrung bed Balles anfer bden
Bdnben?

Antwort 58: Fretwuef fir den Gegner, wenn ¢s im Splelfeld
povrhommet. Jm Torcaum I & bem Tormann erlaubl,

Frage 59: Was gefchichl, wenn mebhr ald drei Sdriffe mil dem
Ball gelaufen wird?

Hntwort 59: Im Splelfeld Freimurf filr den Gegner. Jm
Torraum gat nidld,

Hrage 60: In weldem Falle muf 13 Meter gegeben mwerden?

Unfworf 60: TWenn ein Spleler der verleldlgenden Pactei
im Strafraum cob fpielt.

fFrage 61: Welde Wiirfe find Strafoiicfe?
Anfwort 61: 13- Meter-, Edk- und Strafedmwurf.

Frage 62: Konn durdy Freiwunef biveki cin Tor erylell merden?

Mitword 62: Wein, Ein jweiter Spicler mufy den Ball exft
gefpiell haben.

Frage 63: Kann durdy Steafwurf direkt cin Tor erjiclt werben?

Anlwort 63: Jo. Eine Berfbrung bducd) einen yweiten Spieler
ift nidt nofwenbdig.

Freage 64: Wo wicd der 13-Meter-TWae] ausgefibhei?
Wniwoel 64: Uuf der 13-TMeter-TMarke.

Frage 65: TWad gefchiehl, wenn ber Werker nady bem 13-TMefer-
W sbericif(?

NAnfwort 65: Gar nidifs. Der Warf ift gliltig.

Frage 068: Der Tormarl hrinﬁl ben WVall beim Wudbolen yum
Wl fiber bie Torlinie. Jf das Tor?

Aniwort G6: “Be%b:t fih der Hall im Splel, dann iff bas

¢in Tor, ar der Ball aus, dann {ff das kein Tor,
Duedy einen WUbmurj Rann Rkein Tor erveidf merden.

Hrage 67: Ein Q]trltlbi%tt‘ fallf in den Torvouwm. Wad gibf ber
Schicddridhter
Untworl 67: TWenn dle Fife mit im Toceaum find, Straf-

echitorief. Slnd bie FiBe ouferbald bed Lorraumes,
nidyis,

Frage 68: €in Stirmer holl and jum Torwuef. Jwel anbere
Spieler find [&flidy. Was madff dnT
nlwort 03: I [affe ben Thucf erft juc Aodflibrung Rommen.

Fach iFefifreliung der Wurfausmichung gebe L gegen
die Kampfer vor.

Freage §9: Ein Sticmer wicff c¢in Tor. dn hic‘Im Hugenblidy frift
et in ben Torrqum, Wad gefdiehl

Antworl §9: Wenn ber Strmer ein Tor wichl, dann i bod
ber Wurf lingft aunsdqefibet. Sein [pdtered Hinein-
trefen madt ben “Wurt nidt ungilfin.
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70: 13 FWeier. Die Derleidiger i‘lﬂrmcn in der Waejous-
Bregs fitheung vor. il bas crreidie Toe?

Wntwoel 70: Ja, dad Tor gilt. E4 wich bel Miflingen wicder-
bolt.

T1: 13 Meter. Die Stiiemer der eigenen Pariei fliemen in
Been ber “Wurfousfiibrung vor. Gilt dbas crreidhte or?

Nniwort 71 Fein. Der 15-FMefer-TWurf muf wiederhell wer-
D,

79: 13 Weter. In der Wurfausfiibrung flicmen beide
gragt Mannfchafien vor. Was hat ju gejdehen?

Anfworl 72: Weil belde Pacteien jur gleiden Jeit fich fduldig
machen, mufy Sdhiedsridyterball in der WMitte der Ab-
feltglinie gegeben merden.

73: Eduwurf. Um redi weif 3n werfen, hommi ber Werfer
Broge ing Springen. 3 bas erlanbi?

Aniwort 73: Nein. Ein Freiwnef Iff vermirkt. Der Werfer
bacf mit belden fFifen ‘]Elilﬂtlﬂ{ﬁ ben Boden nidt ver-
faffen. DVor-, Seit- oder Ridudrisheben ecincs ines
ift erlaubt.

Frage T4: Eﬂ.nm:I. Per Einwerfer micft einen Spieler an, Jft bas
geffatiet?

Anfworf 74: Tein. Das iff abfidhtlihes AUnwerfen und wicd
! muEuiﬂr dle merfende ‘gmf:i mif einem Freiwurf befirafl

Frage 75: Wenn foll abjeifs aepfiffen merben?

== Tenn der Ball in jeinem Umfange die Abjeits-
mﬂmﬁnifﬂbﬁé&ﬂeim und fidy in bem ngenblick ein ober
mehrere Spielér der angrelfenden Pariel Im Abjeits.

Toum Beffngen-

76: Der Torwarl (fuft aus bem Tovraum, fafit den Dall
Ll and (Guft mif biefem juriick in ben Torcvanm, “Was gibl 47

Anfworl 76: €& muf Strafedhmur] erfolgen. Der Tormart It

: m:u[uerf;nlh Eeg Ennfnumtﬁ %piehr. Hineinbringen ded

Balles in ben elgenen Torroum with mit Strafedie
peabniet.

77: Der Tormann [I5H auferhald ded Tovraumes in bex
Gaage ﬁ:;ftﬁ:rhn Eﬁc?ﬂﬂmli ¢mbu$¥uﬂ jort. Jff bas exfaubi?
a2

Hnlwoet 77: Das i!‘l nidt exlaubt. Der Tormart unteclient
ben Spielregeln der Spieler. Fic Fuftfpiclen mufy Frel-
wurf fiir den Gegner gegeben werbden,

Trage 78: Ein Veeleidiger Hal ben Dall. Dex Segner fI5HE ibn an.
Der Ball rollf in den Torvanm. I das jivafbar?

Antworl 78: Dad haf der Schiedsridter ju benrfeilen. Stelll
er feft, daf ¢in 'ﬂnl'io%en abfidtlidy vorliegl, bann witd
biejed mit {Emtmut{ effeaft. Jff dod AUnfiofien unab-
flebtilch Im Verlanf der Splelbandlung erfoigf, dann
mufi dag alé Sineinjpielen in den eigenen Torvaum an-
gefeben und mil Sirafediwurf beffrafl werden.

Frage 79: Der Tormann mad Hbmurf und wirfl dabei bden
cigenen Verleibiger an. Der Vall pralf guridds unb
rolll durch bas Tor. Wie iff ju enlfcheiden?

Aniwort 79: Es ifi Tor ju geben. Dad bdrlere Sirafmaf
gilf. Bliek bingegen ver BVall tm Torraum liegen,
fann mufite das exfte Lergeben geftrafl werden, alioe
Freimurf wegen Rorper.

Frage 80: Der Tormann machl Abwur]. Der Ball enfgleifel und
geht burdhd Tor. Gill dlejes?

Hnimorl 80: Fein. Dle Regel bejopf, bafy durdy einen Ab-
wurf direkt Reln Tor erzielt werben kann, TDad i
nuee maglid, wenn ein anberer Spieler ald der Tor-
wart den Pall berdbrl hat. Um den Ball ing Spiel
ju bringen, mufy der Abwurf wicherholt werden.

Frage B1: Wad ift feblerbafier Eimwurf? TWelde Slrafe rubl
bavauf?
Antwori 81: Wenn der Vall nidt mit belden Hrmen fAber

ten Mopf gemorfen wich, ober menn ber Werfer mil
beiben iFiien jugleidh den Boben verlifl. Ein Frel-
murf ift bie Folge.

Frage 42: @in Verfeibiger fauffel ben Vall, Diecfer homml Im
Torcauim ju Boben? Wad Infl du?

NAntwort 82: Id pebe Strafedimwurf. Db gerollt ober un-

gewollf, der Ball iff in den ecigenen Lotrvoum gefpiell
OTheEL.

Frage 83: 13 Teter. Dem Werfer enigleifel ber Ball beim
Warf; er ecfafl ihn micber und fenbel ein. Il basd
erielfe Tor?
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Yntwort 83: Fein, das Tor gilt nidht. Dec Werfer darf nur
einmal den BVall fpielen. Filv hn ifE der Wurf erledigh
e Begenparfei behomml einen Frelwurf.

age 84: Ginwuef. Der Werfer braudf geraume Jeil jur
orad i‘.‘lri-mlljmng, um den Ball abynjpiclen. Iff das erloubl?

Animort B4: Der Einwurf bt jdnell ju ecfolgen. Branedt
per Werfer zuolel Selt, dann muf (Frelwurf megen
Splelver| 1gpung gegeben merben, Die Jeitbauer be-
[timmi der Sdyicddridyter.

rage 85: 13 Meter. Der Werfer wicft ben Ball hodhy und fanfiel
Grage burchd Tor. Ol hieﬁﬂ
Antmor! 85: Rein, oudy dlefes Tor gilt nicht. Der Bail Ijt
weimal vom TWerfer gefpielt mworden. Wegen fehler-
ajfer Wurfonsfibrung muf Freiwucf fiir dle Gegen-
partei gegeben werben.

86: Die Spielhandiung iff in ber Spiclfelbmitte. Ein Ber-
Gl Icihi::: sﬁu in ben Torcaum. Wic verhdlt fich ber
Schichdridpler?

Anfwor! 86: Das Splel gebt weiter. Der Im Torranm fpa-
jierengebende Terleidiger hat mit der Spielbanbdlung
gar nidis gemein.

rage 87: Die cine Mann { teitf barfufy, bic anbere mif Fufi-
Grag balljdhuben ilT.hT ! Bu:hﬁ;ﬂ{eanh Mannidaft pro-
feffiect, mwell fic beswegen bemachieiligh fei. Hat der

Profeft Andficht auf Anerhennung?

Anfwort 87: Tein, Der Profeft beftebt nidt ju Redt. Wenn
bie eine ‘munnidmgi barfufy antritt, dann it dasd ibre
eigene Sadie. Sie bat nidi das Redl, vom Begner ju
verlangen, dafy jie ibretwegen audy barfufy fpiclen follen.

13 JHefer. Der Werfer fibet den TWurf 2 MWeler vor
ber 13-Meter-Marke and, um nidt dbersutrefen, Gill
bad?

Nnlworl 88: Nein. Der 13-TWeter-Tucf ift auf der 15-FMeler-
Markhe ausjufibhren. Diec Begenpartel behomme sinen
Sreimurf.

Frage 8: 'if“ ';Jlbhi%r, Der Werfer nimmi drel Schritte Aniani.
{ bod
Antwort B9: Fein. Andy das it nidht Juldffig. Der 15-WMefer-
TWuef iff aus dem Stand auf der 15-Meter-Marhe
ausjufibren. Fir falfde Wurfausfbrung echalt die
Gegenparfei einen iFreimuc.

Hrage 88:

34

rage 90: Ein Stirmer witfl auf bad Tor. Dabel brebl ex fich
geog am feine cigene dvje. Gl das ergiclic iotg

NAntworf 00: Ja. Wie die Tore geworfen merden, blelbt Nd
aleidh. TBenn der Werfer nicht mebr als brel Scriffe
mif dem Ball [uff, khonn der Sdieddridier nidils
bogegen unfernebmen.

Frage 01: Wnwurf, Der Miltelfifirmer fplelf den Vall jum
Mittelldujer juride. 3ft bad geffatict?

Anlworet 01: Weln., Der Ammourf darf in das cigene Spiel-
feld nicht ecfolgen. Fr diefen feblerhaffen QUnmwurf
wird der Gegenpartel ein Frelmucf gegeben.

rage 92: Ein Spieler fragt ben Sdicddrichlier, wieviel WMinuten
gren noch gg[pltll ml%h. Tad fuf ber Schicbdridler?

Antwort §2: Wenn er in dem AUngenblick der 'i":lnfru?t Jelt
jur ntmort baf, gibl er DVefdeld. Sonjt nidt.

tage 98 Waef aufé Tor. Ein Verteidiger gebl den TWerfer hard
Bren ai. Eﬁglﬂlﬂ FTor unb Dergehen fallem jujommen
TWad gibl ber Schicdsridier?
Anfmwort 03: Selbfiverftdndlidh muf er erft einmal das Lor
anechennen. Bann muf o ben Verleldbger permarmen,
Dber, mar ¢d jdlimm, vom Spielfeld meijen.

Frage B4: Wuef anfs Tor. Vecleidiger ?ebl ben Werfer barl an.
fuey darvanf iff e¢in Tor crziell. Wie verbdlf fidy der
Schiebsrichier?

Hnlworl 84: Er gLnl[ der [dwldigen Partel nie einen Dorteil
bringen. Pesmegen muﬁh et bie "murfnuifﬂijt‘nng im-
mer erjt abmarten und bel Tor, diefed plelfen.  Erft
tann pebt er gegen ben Robling vor.

Frage 95: Serienfplel. Die Pihfie der einen Mannjdafl find nidi
in Orbnung. TWas ift ju tun?
Wntworl 05: Der Erbithﬁri%ler noftert bad auf ber Hilchfeife

bes Splelformulars. Der Splelavdfdufy entideidet dann
bog Weltere,

vage f6: Sevienjpiel. Die ¢ finb bel Spiclbeginn nody nidhi
ixkag¢ i I:T[h Es mi?ﬂimcr cheef, dafy die Pdffe bld jum
%d;ln[i ba find, “Wad madi der ieharichier?
Qntwoct B8 Der Sdicdsridter kann bas Splel nidt als
Serfenpiel pfeifen. Pafamang beftebl t bas niddt
beadpfet, mufy mit ‘Ilnn&fwﬂu?l redynen.
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Frage B7: Wo wird dber Ecduonrf ensgefiibhrit
Antmorl B7: AUn bder Spielfeldecke, bie bdem Auspehen bes
Dalles am nddhffen Heql,

Frage 08: Wic mird der Echwurf ansgefiihei?
Wntwort H8: Die "murfuusfﬂhrm? iff frel gefieflt. Der Wer-
fenbe darf aber in der nsfiibrung feinen Standorl
nidht verlafjen.

Frage 89: Wo baben bie Spicler bei Frei-, Sivaf-, Ech- und Ab-
murf ju fiehen?
Unlwort ¥0: In 6 MWMeler Enlfernung vom Ball.

Frage 100: Wo befinden fidh die Spieler beim 13-Weter-TWurf?

Anfwoet 100: Hinter der Abjeitslinle, aufer dbem 13-ieler-
Werfer und Tormwart.

Frage 101: Gin Stlcmer IHufi mil bem Ball clickwdcis in ben
Abfeilsranm. I das Abfeitd?

Hntwort 101: Jo, bas mufy ald AUbfeits angefeben werben.
Der Spieler befritt friber ben Ucheitdraum, ald der
DBall hineinkommt. 5 muf in dem HAugenblice Ab-
i-zihﬁi aepfiifen merben, wo ber Ball die Abfeitslinie
palfiert.

Frage 102: Gin Stiemer ifi im AUbfeitsraum bicht an der Abfeits-
linie. ©r fibel ben Ball in der Wurfausfithrung ans
pem AUbfeitbranm. Jji bas als Abfells anjufeben?

Antwort 102 Ja, audh das ifi Abfeiis. Der Stilrmer iff boch

im 2Abjeitévaum und der Vall ift ducdy dle Wurfaus-
filprung fiber bie Abfeitslinle gebradf worden. Gs
muf ‘J%Ihmlé epfiffen merden, wenn der BVall wieder

in ben Ucheitsroum gebradf wird.

Freage 103: Gin Stirmer dber angreifenden Partei dberipiell bie
Derfeidignng. Der Torwarl, bie Gefabr erhennend,
ifl aus gﬂl‘l Torvaum bem Wngreifer enigegengeetll,
Gin horjer Teich und Wenbung bdes Shilemerd und
auch der Tormwart iff umfpiell. Der Torwarl wirfi fich
%n unbd leht dem werfenben Stivmer cin Bein forl

er El;b r;g-rlﬁtﬂt pieiff, huey daranf fliegl ber [
bu as Tor,
uff ber Schichsrichter Tor ober 13-Meter-Wurf
enffdyeiben?
Antwort 103: Der Schicdariditer “'“E?TEM entfdheiden; ble
bartere Veffimmung hommt in Frage. Auferbem Heql

At

folgenbe Taljade vor: Der beraudqeciiie, bingefallens
and reqelwivrig {pielende Tormwact bHifte, bevor bded
Sdyicdarichlers PHIF erénte, gegen ben “Vurf nidhts
aundridhten hinnen. Das Tor felbft mar verlafien und
bitte der Ball audh obne Abpfiff dasfelbe pajfiert.

Wenn aber der Torwart im Tor geflanden und ein
Derteidiger rob gefpielt hatle, dann mufte 15-Feter-
Ball entfdicben werden, weil der Nbpfff vor bdem
erylelten Tor etfﬂl%ie und badurdh jebe mweifere Splel-

Bandlung — andy die ded Tormartes — unferhbunden
Wirde.

frage 104: Der Ball wird vom Angreifer in den Torraum ge-
!EII;!! un?&#blﬁun Eﬂin;{nﬂmﬂ%leﬁlif en. ﬂﬂn Vet-
or ¢ ben mil bem {ufy feinem f
iu, diefer fanaf den Wall P
“Wie iff sn enfjcheidben?

Anfwort 104: Es muf Strafedie gegeben werden, Jwel Straf-
ncr;}fhmu liegen vor, ju gleidher ﬁci! begangen., ‘Eug-
ipiel elnmal und Spielen deé Valled im Torvaum bdas

anbermal.  Frelwuef kann nidt gegeben werden,

well Ja im gleidhen Ungenblide das fdhwere Vergehen

[tattfinbef.

wrage 105: Der Ball wich vom Angeeifer in den Torraum -
Epie_ﬁ unb bleibl an ber Torvanmbinie liegen. Der Wer-
eibiger fpielf ben Ball mil dem i_Ltt& einem Torwarl
Ju, bicfer verfebll und bder Ball | s Tor.

Wie iff ju enijdheiben?

Anlwoel 105; G mufy auf Ter erkennen, obwebl jupor mii
dem Wuf gefpielt wurbe und darauf old Strafe ein
Strafedumurf ‘llem. Aber dle hlrfere Strafe homml,
in Befeadt, aljo Tor. Der Schiedsrichier foll bel ber-
artigen ft%ﬂhtn wie qu felib pfeifen, madt er bag,
E?“!;] T“EI:E utbbée:}[ uldige ‘I!F'ufllﬂ. Erft naddem

¢ udmirkung ves yulipiclens fefiffeht, joll er, menn
fein Tor eriell mwurde, %imiudte geben, T

Hrage 106: Salblinhd wicfl und wrhﬁl bad Tor. Der Ball pralll
an bem iZn&t bed auf bBer Queelinie flebenben Ju-
[drenerd ab. Balbredhis crhill den Ball und fenbet ein,

®ill das Tor?

Anfwort 106: Mein, Der Juidyaner bat im Spielfeld nichie

u fudben (bdie Rinie gebel doju) und ABIE nidht g
gen tofen gﬁegenﬁﬁnhm. Der Schiediridpier mufe in
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Hall
enblide abpfelfen, mo der Jufdhauer ben
E:ﬁﬁﬂﬂ #2 muf pﬁﬂinhﬁﬂituthu?l qegeben werden,
9 Dlefer von der Torcanmlinie.

Frage 107: €8 erfelgt Unwuef. Lavl Splelregeln  miifjen bic

Hra

@eqenpariel § Weler von ber anwerfen-
aﬁc‘mtﬁfmﬁim ffehen. Wie baben ﬁ%ﬁn E;iﬁln?:
der anweefenden Parkel ju verhalten? Miffen bdie
§ Miefer vom ihrem Tiftelftizmer entfernt jein, wenn

ber Anwurf andgefihrt wied?

. haé nidt oerboten, ftimmer erlanbl Pie an-
iﬂmmr:u-:giin;? Partei darf demnad belicbige Euiilﬂmtat;:,
pon ihrem FMittelftirmer einmehmen, wenn diefer tuml
Hnwuef ausfabel, Die AUnwarflinie daef dabet nid

fiberfdbritfen werden.

: ieben werden? 1. Fall: Ein Ecwourf
1109 3?:: ?:Pge?!&gﬂ;uh:m bag Armidiwingen bringt Der
Wherfer ben Ball iber die Queclinie.

2, Fall: Der Wittelfflizmer wiefl auf das ﬂ:méﬁr
Formarf fingl auf der Toelinie. Bon hu:&;:t ; ;
aud wirff er ben Ball in das Spielfeld. Durch bda
Ausholen jum TWuef kommi bev Ball i:hcr E?.I;I:IE::;.

. + Salblinks jpicll ab an bden Xinkhsa :
ﬁﬂeirs:: Tl_!ut ?: ber Eﬂ%eﬂnltn unb flankt ben E

r Mitte. Bet ber Warjonsflihrung gelangt ber
iiber bie tenje.

: . ol paffiect nidits, - Der Ball war aud.
‘Hnlmur:hlﬂ?ﬁ ﬁz:n'} Eﬁbef Hin Spiel, wenn bdie Wurfbhand

perlaffen it _
:‘hE 2. und 3, Fall 1[? der Ball nod im Spiel. Bel .
iff Tor, bel 3. AUnsball ju enfjdeiden.

Frage 109: Der nady der Torraumlinie geeille Tormacl verfehlt

! im Tocranm aunfgefprungene Ball mirh
Er;: ?::L Iih &m‘nnm liegenben halbrechien Stirmer
cingefauiiel.
®ilf bas Tor?

Nufmort 100: Auch das i erlanbt, mitunier jogar ¢ine nof-

Lor-
Splefbandlung. Selange ber Hall im
ﬂﬂ&t:lﬂﬁd} ﬁ1 i?er Euitﬁ.btilnbef, barf et von Freund

Toind aeipiell werden, Dad (ft fm vorllegenben
:EE -: :ril El'ﬂthp..l;md:lfpriﬂmnbt" Ball wurde ﬁl'.PﬂllifET.

Tad Tor gilt,

drage 110: Rechisaufen  flankt, bder bhingucilende Berfeidiger
:.u;nq&t ing Slolpern und Hofl dabel den Ball durch
ad Tor,

uh‘i:_ﬂ% nn;gﬁ enffdieden weeden? Frelwaef file Aoeper

Untwort 110: Hler gilt das erjlelle Tor, wenn der Schiehs-
tidhier nidht EI}u fedb alrpﬂiri. Ot bas ber Fall ober der
Ball wicd dber die Duerlinie gefplell oder vom Tor-
wart Eebntleu. dann muf dad Fufifpiclen mit Frei-
wurf beftraff werben. Jm vorliegenden [all frift alfe
ble blivtere Regelbeffimmung in Hraft, alfo Tor.

Hrage 111: Die Splelbandiung bewegf fih im Steafranm, Wie
mufy enffdieden merben?

1. Der Angreifer, im BVegriff, den am Vobden liegen-
ben  Ball ni&umhmcn. witd vom Derfeibiger von
binten abgebedki,

2, Der Angretfer holl aud jum Torwurf. Der Ver-
feibiger will ben Ball aud den Hdnben [dlagen, ver-

febli biefen und fdldgt auf dem Urm,

3, Der Ungreifer beim Torwurf. Der Verfeidiger

areifl von Dinfen c¢in und BAN den @egner am Hand-
gefenh feff.

Unfworf 111: 1. Solange das von binfen AUbdedien obne jeg-
liche ﬂﬂrrﬂher brung vor fich qgebi, paffierf nidite.
Nnbernfalls Ereiwurﬁ

4. Das iff in der Splelbandlung cbne jedé Abfidn
%zubt!}m. & pajflerl nidhts. Diegl aber Abficht au
runde, bann muof wie folgl gebanbelf werben: Der
Sdiedsricbler wartet das Eraebnlé vom TWurf ab.
Wurbe ein Tor erslelf, bann ift bdiefes aillitly unbd das
Tergeben hommi fgmfh-zl davon. Decliert dber Werfer

ben Ball, dbann mull Freimucf fiir die angreifenbde
Trarfei pegeben merben.

4. Dos iff eine I}Int“t:hﬁtllit Angriffsform, die an
Robelf grenyl. Der Werfer hann febr leidhi Gelenk-
verlefjungen davenfrogen. Die Gefunbbeit der Spicler
ijf uns dody [ieber ald Erfolge, de durdy unlaufere
Spielbandlungen ercelcht werden. €3 mufy Drelzehn-
Hltfh’eg'zgl:hl:n werben. Huferdem wird ber hanbgreif-
liche Spieler vom Splel ausgeidlofjen.

Frage 112: Linker Q.'ltﬂtlbl#tr und ﬁtﬁﬁuugtn pon ber lﬁc%n-
acfei find im Abfeitéraum und k mlp[ﬂ:. um ben Be-
'Tilb bes Balles. Der Stitemer hommi ju Fall, fo, daf
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bie Fiife anfierbalb bes Spicljeldes legen. Der Wall
wieh nunmehr ang dem HAbfetidranm gefpielt und von
bem halbrechlen Stiirmer jum Tore verwanbelt, Ty

in diejem Falle Abjeits gepfiffen werben?

Hnbworf 112: @& muk Abjeits gepfiffen werben. Die Abfeifs-
fellung iff nidbt aufgeboben. Dex Spicler befindet &:
immer nod jwifden Quer- und Abjeltslinie. 2as

inausfallen mit den Fifen hénnte ja fonft mit be-
immter 2Abflcht geicheben, um den Wurf auf das Tor
ju ermiqliden.

2. @er rechie Derfeidiger iff bedrdngt und jpicli den BDall
L ieincmﬁnn ber S:ugmumihni: ftehenben Torwart ju.
Der Ball paffiect In der Cuft bie Torvaumlinie unbd

with pon bem hodjpringenben Torwarl ind Spiclfeld

t.-fqulfel. Der halbredyfe Stivmer fofsl den Ball und

?tht ein. Die ifl ju enifdeiben? Steafedte ober Tor?

Qinimort 113: @6 mufy Tor entfdieden merden. Eine fraf-
bare ﬁnnaluug ltegt fibechaupt nicht vor. Der Tor-
mact {piefte den bineingefpielien Ball durdy Hodfprin-
qen in der Luft. Eine Spielbandlung, die ja fdr alle
Splefer ecloubt ifi. Anch dann milfite dad crjlelie ot
anerhannt methen, menn der Ball direki im Torraum

efplell wurbe. Die hiirfere Strafauslegung hommti in
rage unb bie Ift burd) bad exgielte Tor erceidt Dor-
audaefeff, menn der Sdieddridier nidt %unt bod
Berpehen gepfiffen batte. Dann Al das Zor nidhf.

114: Sinfer bem Tor febl cin Baum, deffen Afle ragen in
yrage irﬁ;: Spielfeld hincin, Ein anj bad Tor hodygeworfence
Ball verfangt I;Eb in ben Hffen, falf berumber und
{ burch dbas ZTor. )
i et : iebaridifer entfjdich Tor. TWar bas I:'].'I'.!J'Eil"ﬂ?
4+ Der Schicharidifer hatie ridtg enffdieden. Die
ammﬂfﬂﬁi heﬂﬂ';Bn?mis Fl?fb lnlier thenlfnnb. Auferbem
mar der Ball nod gar nicht ans. Er befand jidy Im
Spiel, fiel Herunfer und gm&; burdid Tor, Eine anbere

Enifdeldung iff nldhl mbgli
I:EEﬂ mif %n fir geforpt metben, dafy dle ng Splel-
feld ragenden HAffe enffernt werden.

$Hoden.

Freage 115: 3 die Fuhbekicidung vorgejdhricben?

WAniwort 115: Fein! E4 find mbglidfi Hodenfdube ju be-
; nufen, Stafen und Schienbeinfdifer find vortellhafl.

el

HWrage 116: Wiiffen bie Hodheofpleler in ber Serie Spielerpifie
baben?

Anbwort 116: Die Hodiepfpieler [ind HBandbalijpicler und
baben die Sahung filr Handballjpieler ju beadfen.
Dbhne Daf Iff nlemand fpleiberdhting.

@roge 117: Sind g.ulr.- Piiffe audy bei Befeljdiafiéjpiclen poru-
jelgen:
Anfworl 117: Wenn fidy Krels ober BVejick dabingebend feft-
aelegt baben, Ja. Sonft nidi,

frage 118: Wic groff ifl der Spiclball?

Untwort 118: Der Umfang des Walled befrdgt 22—23 Jenti-
mefer. Ubweldungen find nidt uldffig.

Frage 119: Darf mif einem Vollgummiball, der bie vorfdbrifis-
mifige Geife bol, geipiell merben?

Antwor! 119: Tollgummibdlle bdiirfen nihf benuff mwerden.

Bidher wurde durdhmeg mit geprefiten Kochballen
qefpielf.

Frage 120: %{ﬂﬂﬁp&ﬂiﬂ jeebeidht ber Schldger. Muf er ons-

Fntworf 120: Dasd [ff niddt nolmendlp. Der Sdildger ift als

Splelgerit %u befraditen und hann jederjeif, chenjo
wie der Ball, audgemedelf werdben,

Frage 121: Cin Spicler bal fich nidhl abgemelbel. Darf er wicber
cinfreten?

AUntwort 121 Der Spicler bal kein Redt mebr, fidh weifer

am Spiel ju betelligen. Jeber Spicler bat dbem Schieds-
tidvter %IB melden, menn er bad Splelfeld verldft.
Seinen Wiebereinteill bat er ebenfalls anjujelgen.

Hrage 122: Mil wieviel Spielern Iff cine Mannfdaft fpiclfibia?
NAntworl 1227 Wit 7 MWann, Sinkt eine Mannfdaft unter
7, fo it bos Splel ﬂl]-,*ﬂ.bﬂ en. Eine nidt vell tl-Elln

angetretene Wannfdpall darf fidh mibrend der Spiel-
bauer ergingen.

Frage 123: <Wie wird cin Abjdlag (Bullp) andgefihri?

Mntwort 123: Je cin Epieler belber Partelen fleben fid, bas
®eficht ben Seifenlinien ,?n.gemmht. gegendber. Smi-
fdren belden liegl der Ball. Jeber Spieler berfibrf nun
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dretmal abmedfelnd mit dem Sdldger den Foben In
Eg!l;mr eigenen iapm clbbilite und den Edifger des
egnerd fber bem Ball,

‘Troage 124: Wie weif haben bel cinem Abjehlag (Vullp) bie Be-
feiligien ju fiehen?
Antwort 124: Die usfibrenden baben il:h!In uufﬁﬁeﬂm, bafy

ber Ball In ridtiger Schlagmeite Henk ¢ fibrlgen
E‘;lilﬂ: mlntia~!|'l:1i~ng'E 5 Meter vom Ball entfernt.

page 125: Wad gefdiebt, wenn bie n‘ﬂhﬂzﬂ Spicler vor Been-
L blﬂﬂﬂgﬂiﬁlﬁ ‘g?l:ii:[ugtl. (Bally) vorflicmen?

Yntwort 125: Der Abjblog wird folange miederbolt, bis et
vorfdrifismdfia durdgeflibet wird.

Frage 126: Wenn iff ein Tor eryielt?

i 126: 90 eln YUngreifer den Ball innerbalb des

wﬂmwﬁd}pﬁhftiﬁf wlITtﬁnb?g fber die Torlinie befdroert,
ober eln Werleidiger den Vall innerhald des Schuf-
krelfed ins eigene Tor lenki,

Frage 127: Weldye El:i'[:rnung? mufj beim Sdiiefen anf dbos Tor
eingehalien mexben?

fwort 127: Innerbalb dbes Scufikreifes (15,50 Wieter) hann
o mrnuﬂ jch:: EElfernmag auf das Tor gefdofjen werben.
Auferhalk nidpt,

Grage 128: Darf der Tovwart den Ball mil dem Fufe fplelen?

Antwori 128: Jo. Dem Torwart iff dad Fufiipiel innerhalb
bed Schufhreifed erlaubl

Frage 120: Wie it dad Fufifpiel ded Torwarles aufjufafien?
Wntwort 120: Der Ball wicd vom Torwart in der Abmebr mil
bem ‘B'nﬁ angehalfen und fofort ind Spielfeld Juriid
gefreten. L

Grage 130: Inwicweit It ben Spiclecn dberbaupt erlanbf, ben Ball
; mif bem Fufy ju jpielen?
Unkwort 130: AUllen anderen Spielern Iff bas Fubipielen
qrunbdjdflid perbofen.

Frage 131: il welden RKorpecieilen darf der Ball peipiell wer-
ben?

fi2

QAnfwort 131: Wit gar kéinem. Der Vall darf mif keinem
Horperfell an [eilmz:r Bewequng  gebindert werden,
Alled Abprallenlafjen ufm, it ovecbofen,

frage 132: Mil welcdhen HAorperteilen barf bder Vall gefloppt
merben?

Unbwort 132: it allen Kdcpecteilen. Wicd er mit der Hand
otrer. dem Fufl auj Erbboden angebalten, fo Ut
ber Ball joforf wiedber freijugeben. ftd ¢r im ber
Cuft mit der Sond angebalten, muf er fofori log-
gelaffen und jenhredyf jur Grde nilederjallen.

Wroge 133: Der Ball gehi feitlih and, Wie wicd bder Vall ind
Spiel gebradi?

QAnfwor! 138: Ein Spleler ber Paclel, dle den Ball juleht
nicht teriihree, rollf an ber Stelle ein, wo der Ball
audging. Das Eincollen ift hemﬁi% Ter Ball bacf
nicht linger als 4,50 YReler in der Luft bleiben.

Hrage 134: Der Ball gqeht diber bie Dhserlinie aud. Wic wich ber
Ball ind Spiel gebradyi?
Nntworf 134: Durd Abjdlag (Bully) uuij per 22.50-TMefer-
Linie und gmm paratlel yu ber Stelle, wo ber Ball bie
Torlinie fberfdyrift.

frage 135: Efiifﬁ;lgg. MWo fichen bel der Audflihrung die An-
greifer?
Nnfworl 135: Die Ungreifer ftehen In ber gegnerijden Splel-
bilfte, jebodh aufjerbalb bed Sdufjheeifes und min-
deftend 4,50 MMefer vom BVall enfiernt.

Hrage 136; Eﬁhﬁw{u’ﬁ. Do fHeben bei ber Hudflibrung bie Vee-
feibiger?

Unlwort 138: Die gejamie Mannfdaft der verleldlgenden
Partei fiehl I?Iil'llﬂ' ihrer elgenen Querlinie. Sie hin-
nen fofort, nachbem ber [l pejdlogen toicd, Ins

S Spiel elngreifen,

Hrage 137: Steafedifcblag. Wo wivd berjelbe ansdgefiibri?

NAntwort 137: Huf der Duerlinie, minbefiens 10 WMefer vom
nidifien Torpfofien entfernd.

frage 138: Strafechichlag. Wie wied derfelbe audgefilel?

Antworl 138: Die Ausfbrung It Elziicﬁbg. Der Ball darf
aber nidt pefchippt ober angejdnitfen mwerben. Det
Ausfibrende darf den BVall nur einmal beriibren,

i



Frage 130: Strafediichlag. Wo fleben bie Berfeidiger?

Anfwort 139: Hinfer ibhrer elgenen Torlinie inmerhalb bed
: mrE{hu[ﬂur?iTtﬁ. Atindefiens 450 Meter pom AUudfilh-
renben enffernt. Fhfe und Sdildger miffen vollftdin-

dig binter der Torlinle fiehen.

Grage 140; Strafedijdhlag. Mo fiehen bie Ungreifer?
Yntwort 140: Die Angreifer fieben an ber Schufhreisline,

Grage 141: Hann durdy Strafechichlag ein diveRfes Tor eryielt
weeben und gilf biefes?

Wnimort 141: Der Ball mufy erft angebalien werben sber in
Spieler, gleld welder Pactel, muf ibn beciibrt haben.
$in Tor, durdh dirchien Sduf erilell, wicd nidht ge-
geben.

Feage 142: Edifdblag. We wird er audgefibei?

Wnfmorl 142: Auf einer belebigen Stelle der Quer- und Sei-
fenlinte, aber bidhflens & PMefer von der Gcdijabne
enffernt.

Frage 143: Edifcbiog. TWie witd ev andgefihri?
Animori 143: Belieblg, wie der Strafeckidlag.

vape 144: @difcblag. Wie weil entfernl miiffen bie Spicler bel
dta ber Nusfidhrung jtehen?
ntwort 144: Winbdefiens 4,50 Meler.

Frage 145: Was ifi cin Stodifebler?
Anfworf 145: Wenn der Scidger belm Shlagen fiber Schul-
terhiihe geboben mird.

Frage 146: Was verfieht man unfer Schneiden ded Balles™?

Nnfmort 146: Denn der rubende BVall abfichtlicy jharf unfer-
aefdlagen wich, baf ec dber dle Spleler hinmegflieqt

Grage 147: Wenn ift cin Spieler abjeits?
Nntworl 147: Ein Spicler iff abfeits, wenn et |id por D
Hall befindet und er weniger ald jwel Spleler ber
®egenpartel vor fid bal.

frrage 148: 9Bivd Abfeits nur im gegnerifden ober andy im eige-
nen Spicifelde gegeben?
Aniwoel 148: Abfelts wicd nur im gegnerijden Splelielde
" gepfifjen.

Hrage 148; Welde Strafe fichl anf Abfeifa?

YAntworl 149: Die Begenpartel erhdll an derfelben Stelle, an
Der Hbfeits ift, einen Freijcblag.

Frage 150: Der Torwarl iff gefallen. Dacf er ben BVall balten
ober and) meilerjpicien?

Untworf 150: Der Tormart kann audy im Liegen den Ball
weiterfpiclen, wenn kein Spieler ber angreifenben
Pactei in ber NRihe it Stockfebler hommi filr ihn
nldl In Frage,

Hrage 151: Mil welder Stodifeife barf nur gejplell werben?

Untwort 151: Nur mif der abgefladten Selfe. Das Splelen
mit der runben Seile wird ald Slodkjehler gepliffen.

Hrage 152: TWelde Strafe rubl ouf Vergeben anferbald bes
ESdhufjlreijes
Anlwort 152: Die Degenpartei ecblll an der Stelle, an bder
ber “Berftofi vorkam, cinen Freelfdlag.

Frage 153: Welde Sirafe rubl auf Dergehen Innerhald bes
Sdwfikreijes, wenn ed dMe angreifende Paclei mar?
Antwort 153: Die verieidlgenbe Partei erbllt einen Frel-

Lg;llqﬂ. dn Groge Rommt AUbjeils, Stodifehler und
ehinberiung.

troge 154;: Welde Stvafe rubl auf DVergehen innerhalld bed
Sdmfjlheeijes, wenn ed bie verieibigenbe Paviet mar?
Untworl 154: Die Degenpartel erhdlt cinen Sirafedjdlag.

rage 155: Wicoiel Schicddeidhicr amlicren?

Unbworl 155: Jur einmandfrelen Durdfilbrung bdes Spieled
find ywel Sdieddridier nolwenbly.

Frage 158: Sind bdie Enijdeibungen bes Schicbsrichiers binbend?
Antwort 156: Auf dem Spieljeld find felne Entjdeldbungen
bindend. “Bei ffrb[tn!})ﬂ}eibun ibf er Qig;d}ln an

ber Siclle, wo der Febler gejdab. In Jweifelsfdilen
hann er den Torcidter anboven.

drage 157: Was gefdyiehl, wenn ein Spicler den Entjdeidbungen
bed Sdiedsridlers enlgegenarbeltel?

Untworl 157: Er wich berousgeffelll, Verwarnung kann vor-

bem gegeben werden, je nady der Schmere des Falles,
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Frage 158: Wad bal ber Schicdsrichler ju tun, wenn frgendwelde
Slorungen einfrefen?

Antworf 138: Gr muf dad Splel unferbrechen. Die babdurdy
perforengegangene Jeif mufy nadgefplelf werben.

Frage 159; Was (uf ber Schiedsridyfer bei cinfreienden Unfallen?

Antwort 158: Er unlerbridt dad Splel. Der Verlefte wird
bem Ganifdter fdbergeben. Der Unfall wich auf dem
wormular vermerht.

frage 160: %?Fig:?“ — MWedyjel. Taufdhen bie Schieddridyter bie

Aniwort {EIP: WRein. Die Schieddridier wedfein bie Selten
nidit,

Frage 161: Wenn muf Strafabjcblag gegeben werben?

Anfworl 161: Wenn der Tormart fid auf den Ball fegt uwnd
ibn nidhi getgihl. Ober ble ngreijer jdicken auj
bag [eere Tor, ein Derleibiger fpringt ins ZLor und
bilt den Ball mit dem Fuf oder mit ber runden Selte
bes Sdyldgers.

rage 162: MWelde Sleafe anf Slodifehler im Scufyhveis,
Beag menn ber ‘i‘.!eﬂgtfﬁu ibn hcgtnqg
QUAntwort 162: Strafedi[dlag jilr ben Segner.
Frage 163: Stodijebler im Schufkeeis durd) den Angreifer. Weldpe
Strafe flehf barauf?
Antworf 183: Freijdlag flir dle Segenparlel
Frage 164: Abjidiliches Anrempein im Schufjheeis bdurdh einen
L q;:Iu.mm Telde Slraje muf gegeben werben?
Untmort 164: Strafekdlag file den Gegner.

¢ 165: Abjihilideds Un In im Sdufhreeis burdy eimen
Bing Angreifer, Welde Strafe iff vermicki?

HAntwoet 1685: Freifdlag fir den Gegner.

Hrage 166: Der Vall wird dburd) ben ﬁin&;ﬁht vom Stodk and
in bat Tor gejchippl. Bill basg Tor?

Unfworl 166: Wenn bad wibrend bed Splelverlaufs im Scduf-
hreld g-nfgimf, Hiblt dod Tor. Fur bel Freljdldgen
ift bad Scippen nidt erlanbt.

frage 167: E::l ﬁ[ﬂ;ﬁleitiiﬂﬁmnhm sweier Spleler jur glel-

Hntwort 167: Ein Abjdlng (Bullp) am gleiden Ol hat 3n
erfolgen.

Frage 163: TWas ge f bei Ginbaheln jmeler Spleler jur glel-
e o ’ﬁﬁb Sdufyhreis? e

Anfword 168: Ein Abjdlag [fﬁulln:l wich auf bder Mitte bder
Sdufhreislinic ausgefiibrl.

Rafiball, ]

Frage 168: Wenn Iff eine Mannfchaft nidht mebr jpiclfibig?
MAntmort 168: Wenn die Spieleranzabl unfer 7 herabfinkt.

Frage 170: it welden Kirpericilen barf der Ball gejplell wer-
ben?

VAntwort 170: Der Torwart Im Torroum mit allen Korper-
teilen. Die Spicler nur mil den Hdnden und Hrmen
big yjum Sdultergelent.

Trage 171: Wicoiel Sdrilfe darf mil dbem Vall geloufen werden?

NAnfworl 171: Im Torraum helleblgh unfer Veadpung ber
' Ballbalteregel. Jm Spielfeld heinen Sdhritl.

Hrage 172: Wenn wird Lanfen beflvaft?

Anfwort 172: Wenn nady bem audgefibrien Fang belde Fiife
jur qleldpen g:tt ben ‘EuEhnhen perlaffen ober nadp
bem  Wor-, ift- ober “Riduwdcisfefien bded einen
Weinesd bad anbere bingugefet ober geboben mwird.

Frage 173: Wie lange bacf ber BVall in bden Hinden gebalien
merben?

Yntwort 173: Widpt I-!In%er alé brel Sehunden. Hudy bder
Torwarf baf fidy danad ju richien.

Frage 174: Wad gejdichl, menn ber Ball aud bed Tegners Hin-
ten 34?1 agen mich?

niworl 174: Das Iff eine nidl eclaubie Spielbanblung und
wirh mit Freiwuef beftrafi.
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Frage 175: Wad verfieb! man unler Pippein?

Unfwoel 175: Wenn bder Ball forfgefelt hodgeworfen unbd
mieber gefangen wich,

Feage 176: In weldhen Fdallen mird 10 Weter gegeben?

Anlwort 176: Nad den newen Regelbeflimmungen wird der
10-Meter-Stvafmurf nidt mebr angemenbdet,

Frage 177: Welde Wiirfe find Strafmwiicfe?
Antworl 177: Der Edimwurf und bder Sirafediwurf.

Frage 176: Was verjlebt man unfer Prefien?

HAnfword 178; “Wenn ber Ball forigefelt ngcn ben Woden
gefdilagen wich. Dad g midhl erclaubf und bringd
¢inen %rr.'hnn':f flir dle

Frage 170; Wo wird bder Strajeduour]- andgefibrl?

Antwoct 179 Huf der Stelle;, mwo die Torvaumtinie mil
ber Ouerlinie tifff. Die dem Spielvergeben am ndd-
flen llegende Totraumedie Rommi in {§Tage.

Frage 180; Wo wird der Edwurf audgefiihrl?

NAntwor! 180: An der Splelfelbedhe, die dem Splelvergehen
am nddften lieqt,

Frage 181: TWas gefdyiehl, menn beim AUnfpiel ber Ball rildimodcis
gefplell wich
Antmwori 181: Dasd iff ein feblerhafter Anmwucf und wivd mit
fyreiwucf beftrafi

Frage 182: Wenn Iff ein Tor erzicli?
Antworl 182: Wenn ber BVall vollfifindig dad Tor paffieet bal.

fFrage 183: %:eimurf. Rach Anpfiff legl der Werfer bden Ball
rrlﬁ; und erfafif ibn micher und wicfi. Jff bas ce-
anbf?

Unfworf 183; Der Warf ift ausqefdbrt, menn ber Ball ble
Binbe verlaffen baf. Dag ift gefdeben burdy Hin-
legen des Balled. Das weimalige Spielen wich mit
reimurf beffraft.

fWrage 184: dm ZTorcaum fﬁelltaf ber Tormart ben Ball und IGufi

mehe ald brei riffe. “Wad haf ber Schicdsridhier
ju geben?

egenportel.

8

Anlwort 184: Bar nidis. Im Torvaum odarf der Tormart
inbejchrdnkt [oufen.

wrage 185: Der Einwerfer wirh in der Wurfavdflibrung gebin-
bert, Wad mufy aejcheben?

Anlwort 185: Der Cinwucf wicd folange wicderholl, bis die
Spleler der Wurfbeflimmung geredhf merden. FilGH

das nidid, dann Verwarnung und evenfucllen Ans-
fhlnf der Weleeffenden.,

Wrage 186: Der Torwark flebl im Tor. Er befdrbert bem Lall
;‘;:5, h'lm f:;ﬁt. obwobl ¢r biefen fangen honnfe. I
Crlan

NAniworl 186: Das Rommt anf dbie Flugridiung des Balles an.
Hat biefer Richiung Tor, dann kann er ju jeder Jeif
mif dem Fufe gefplell werden.

Frage 187: Ginmurf, Der BVall verfebll die Spieler und FEMHE
im cigenen Torraum u Voben. Was gefdhiehi?

HAntworl 187: Dex Vall Iff in den elpgenen Torvawm gefplelt.
Strafedumus] mufy gegeben werben.

Hrage 188: Der Tormann bill ben Ball im Torvaum ldnger ald
3 Sehunben. Jff bad geffattet?

Hntworl 188: Fein. HWudy ber Tormart untecliegt mie jeder
anbere Spleler der BVallbalfercgel. & muf Freimwurf
fiv ben Begner an der Torraumlinie geqeben werben,

Hrage 188; Eﬂ:icn;pini. Was hal ber Schichsrichier vor Veginn
s fun

Antwor! 189: Gr muf dle Splelerpdffe und die Spleler anj
ihre Jultiifigheit Erﬁfm. Dafy dad Eple!Iﬂ-tmulur {hm
audqefiiit ﬂurﬂc en wicd. Das Spielfeld ﬂui[ Siplel-
fabigkeit und “Hufbaux unierfuden. § Lofen ber
Spiclfeldhdlffen vornehmen und mif Bundesgrufl unbd
Anpfiff dos Spiel erdffnen.

Frage 190: ﬂ'eg Eg]iel!i'l:ll.‘hlit mimm! ¢inmen Protefl nidt an. Darf
er bas?

Nntworl 100: Fein. Daze bat er heln Redl, Jeber Protefl,
and menn ed der unfinnigffe f, muf vom Sdiebe-
tidbier angencummen und EJEHEIQ’E&!EEIEH wetden. Der
Droteffaus{dhuly entidheide! fber AUnnahme ober 2Ab-
[ebnung.
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Frage 191: Der Mibfelldufer fplell mif bem Munbe und hal an
jeber Enlfdeibung 3u niegeln, obme bafj cr ben
Sdyteddrichler benennt. Wad madl der Schichdrldhier?

Untroorl 191: Das ift eine nidt erlanble RKeitth an der Hebell
bes Sdleddeidilerd. Vermarnung iff die Folge, Ritkl
tag nidhfs, dann Ausidiuf.

Frage 192: Serienfpiel, Refulfaf 4:2. Die verlorene Parkel
B}:}nie?l:ﬂ. weil 5 Minvten ldnger gefpicli worben ift.
ie ift ju entjcheiben?

HUnfworl 192: Der UAndidul muof unterfudien, ob In ber
[inger gefplelfen Heif bas oriffe ober vierfe Tor ge-
gﬂ!m It Zrlfftf dad 3n, dann Prefeffannabme. Das

piel mufy new angefefit werden.

Zrlfft dbasé nichf yu, dann mufy der Proteft abgelehnt
merden, mweil die [dnger gefplelfe Jeit heinen Einfluf
auf dod Refuliat bhatte.

Wrage 103: Refulfaf 2: 1. In lefier Winule fel bad jwelic Tor.
gner profefficrt, o8 fei cine TMinufe ju lange ge-
fpielf worben. Wie iff 30 enffdeiben?

Hninoorl 103: In hle{{zm wyalie tff das flepbringende Tor in ber
i longe qefplelfen 3elt gefallen. %-uﬁ Splel muf
nen angefeft werben. Das felit vorand, dad Idnger ge-
fptelt morben iff.

frage 194: Verleidiger fpielt ben Ball mil bem Fuf und fliegt

biefer in ben Torvaum. Tormann fingt. # It ber
Sihicbdridyler?

Untworl 194: Dad exffe Vergeben iff ju beftvafen. Fir Fufi-
fpielen muf rvzimu:? gegeben merden.

Frage 195: Tormart iff auferhalb bed Torraumes. Der Dall wich
thm jugefpiell, ex veefeblt und ber Ball hommi in ben
Torcanm. Wie Iff bier ju enfjdeiben?

Antwort 195: €3 muf Strafedimurf gegeben werden, meil der
Ball in den cigenen Torraum gefpielf mworden Ifl.

Wreage 196: Der DBall wicd vom Werfeidiger mit dem Fuf ge-
EEE!:‘ unb qebl burdhd Tor. Wie laufel ber Enl-

Anfmworf 1968: Dad birtere Strafmaf gilt. Dad {ft durdy das
erreidhfe Tor fdon gegeben. Das Tor qallt
L

rage 107: Wafied Weller. Tormann will den BVall ind Splel-
Ll g!hﬂﬁn rhern, ruffcht aws umd ber Vall qebt burdd
or. Jft bas giltig?

ntwori 107: War der BVall Im Spiel, dann gllf das Tor.
?Ir hf:; Bafl aus und erfolgte Abmurf, dann gilt dos
ot nldt.

108: Eip Gdourf i audgefiibet. Der Verleibiger fanfiel,
Deage bee Enrmnrfr: iithi!il‘f en ‘Ball, enfgleifef ihm wicber

und geht burdhs Tor. Wad mufy geaeben werben?

Yntworl 108: Der Sdicbicldter foll immer bie QIanmlrhung
bes Turfes abwarten. DBefolgt er den Raf, dann mu
or Tor behennen, Hat er aber fdion bas Hinelnfpielen
gepfiffen, bann gitf dbas Tor nidi.

Frage 100: Cduonef, Wie well haben bie Spieler vom TWerfer
su fiehen?
Hnhworl 109: 6 Meler.

Frage 200: Teifferfhafisipiel. Unentfdicben. Wad nun?

NAnlwoef 200: GEin Meifierichafisfplel muf bid jur Eni-
{dheidung fommen. &3 wicd verlngerf, bl bas fleg-
bringende Tor fillE. Die Selfen find von 10
10 WMinofen 3u wedifeln, falld bas nbtip wixd.
Splelveriingerung darf aber cine Stunoe Splelielt
nidht Gberfdyreifen. I bann ned heine GEnifdieidung
gefallen, dann enfjdeldef bas Lod.

Frage 201: Serienfpicl. Wie lange honn bie IMannjdafi fid ver-
pollfidnbigen?

Wnlwort 201: Bis jum Spieljdluf.

Frage 202: Darf fiir ausgejdicbene Spieler Erjafy eintveten?

Anlword 202: Vel Serlen- und Meiflerjdafisipielen (it dad
1||d,'|f“d:rlﬂuﬁl. Nur bet Gefelljhaffdipielen (i das
migiid.

Frage 203: Welde Eigenfdafien muf ber Sdiebiridhier baben?
ntworet 203: Er muf pinkilidy fein.
Er mu ;d;n'rm[ felin.
Er mufy fider fein.
& muf unpacteii{d Leln.
Er map freundlich, aber dody feft jein.
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Frage 204: Was gefdiehl, wenn bder Schicbérichier dbas Spiel ab-
pleift wegen Verjhulden beider Mannfdafien?

Untworl 204: Vel einem Serlenfpiel baben belbe Punkfoer-
luff. Anfrerdbem komme die Art bes Derjdulbens bei

alien Splelen In Frage. Anbere Strafen bleltben bann
nidht aus.

drage 205: Schiedérichter pleifi ab, S !
{plelt, ::I‘Itbhn;. f&,hﬂ weil bie cine MWannjdafi rob

Antwort 205: Jo. Dagu iff er fogar verpflichter, Robes Spie-

fen mufs Gberall und fofort mif den jdyérfften Fifleln
unterbunden werden,

frage 206: Eine Wannfdafi, die abaebrode [, profeflierl. Hal
0 Msﬂh:ﬂ;!f? fl. bie abgebrodien hat, profefliect. Ha

AUntwort 206: Nein, Eine WMannfchaft, die von fich aug das
Spiel abbricht, vergibt fid bag Redt jum profeftiecen.

Frage 207: Serienfpiel. Gine Mannfda feiff ni eif an.
Was fuf ber Edjnlrhiﬂ:ﬁli?’.’ﬂ e '

Unhwort 207: Ec (BH dle andere Monnfdeft anfrefen, kon-
frolliect, pfeift an und ab.

Grage 208: Vor bdem Eﬁrie[ Profefl. Die protejficrende Mann-
ichaft weigeet fich ju fpiclen. Hal fie bajn ein Redt?
Antworf 208: Nein. Sie r:milémun!e'r 1‘taf¢p‘fd§plel¢n. “Welpert

¢ fidy, dann hommt das Spielabbrudy gleid unbd ver-
teet Biefe WMannfdaft Me Punkie,

drage 200: Glnwurf. Dem Cinwerfer tulidit ber Ball qus den
Hinden, Ee ecfafl ibn wicder und wicft ibn cin.

Uniwort 200: Das darf er nidt, G bat den Vall nur elnmal
ju fpielen. Die Gegenpartel bekommi elnen tyreimurf,

dirage 210: IWie grof iff das Spielfeld und wie fiehl feine Mar-
Rierung ansg?

Untworl 210: Das Spiclfeld bat eine Breife von 40-—50 Meter
und eine Ldnge von 8000 Mefer. Uuf der TMitte
ber Duerlinie [febf ein Tor von 2 Meter Hibe und
250 MWeter Lange. Dor jedem Tore Eg'mm ber TMikte
aus ein Halbhreis von 10 Mefer Radius gejogen.
Dad It der Torraum.

Fir

drage 211: Der Schicdaridier fihrt n bie Spleler unpafjende
Rebdensarben. Was aﬂcbi:g:? = Bt

Unfwort 211: Die Splelflibrer ber Mannfdaften verbitien
d bdas. Wikl das nidhis, dann verlafien fie das
-Ep;;ﬂﬂh- Der Schleddrichier iff bdem Begich u
melben.

Wrage 212: Der Ball witd vom Tormwart abgewehet und rolll nadh
ber Torcawmlinie. Die Shirmer fichen auf der Loner.
Der Tormart T6ufl hHingu und foppt den Ball mil dem

Eug. it bas erloubf? Wenn nidt, welde Steafe
mufi gegeben mwerben?

UAniworl 212: Die Spielhanblung It ecloubf. Sie fallf nidt
unter den Begriff Fufjobwebr. Der Torwarf bdarf
im Torraum bden Ball mit jedem Rorperfeil [piclen.
WWrenn aber der Ball durdy die Spielbantlung in das

weld qgefpieli wich, dann mujy Wrelwurf  gegeben
merhen.

Hrage 215: Ungreifer und WVerkeidiger flehen am Torraum umb
ermatien ben and dbem Torvaum herandvollenden Vall,
Levor der BVall die Torraumlinie pajfiert, fauflef ein
Derleibiger ben Vall feimem Tormart ju. Jff die
&u%nhl:unq firafbar? Wenn ja, welide Sivafe fehf dar-
auj?

Uniwort 213: Ga it Strafedie gu geben. Der m Torraum
liegenbe ober rollenbe Ball darf nur vom Torwart ge-
fplelf werden,

drage 214: Der BVall war dber die Ouerlinic ous. Der Tormarl
madht Abwurf, dabei enirollf ber Vall feinen Hanben
unb bleibf tm Torrawm legen. € nimmf den BVall
und fibel sum gweiten FMale den Abmwurf ang. Wie
enfidcibel ber Sdicddridiier?

Untwort 214: Das iff eine erfouble Spielbandlung. Das Splel
gebt melfer. Die Hanbballvegel 19 und die Raffball-
tegel 20 befagl bad In ber Crlduterung. Rur Splel-
perifgernng mivd mil Frelmurf geabnbet,

Bor Inkrafifrefen der neuwen Negel 1927/20 mufife
dreiwncf geqeben werben. Durdh die neue Beftim-
mung, daf der Hbwurf des Torwarfes, wenn er im
Torraum ausgeflibri wich, nichf ben ‘Iﬁutfhnﬁlmmuna
fen L;uEeriHenE. iff bie frﬂlitﬁ: LUuslequng aufier Kreaft
gejeRt.
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Frage 215; Der Schicbsrichier hat wegen irgend cines Torhomm-
nifjes bas Spiel unterbrodyen und verhingl einen Frei-
wurf. Die Splelhanblung bemeg! im Torcaun.
Der Werfer, der dben Wurf ausjufibren bemerhl,
bafy cine Nabi des Balles geplafl iff. Er wirft den
Ball in bad Tor und overlangt vom Torwarl ecinen
egn ball. Der Sdiebsridbler entfdheidet Tor. Jjf das
ridhlin?

NAntwort 215: Das ifi kein Tor. Die Splelbanblung mar nod
gar nidt frelgegeben. Ecff dann, menn ber Schleds-
tichter gepfifien batte, mufite ber in dasd Tor gemorfene
Ball ald Tor gewertet werben. “Voraus aﬂehi, baf
bann der Vall von cinem jmeifen Spieler bnrﬂ?ri
morben 1. Teifif dod nidf 3o, dann kann Ddiefes
elgenarfige Tor nidf gezdbit merhen,

rage 216: Auf jwei hinfercinanberfiehende Spicler — Angreifer
o untf ﬁe?higtr - mlrh“hﬂ DBall jugeipiell. Der !u-
fere Spleler holl ben "bodgefpiclien Ball mif einer
Sand herunfer, Dabei berlihet der BVall ben vor hm
gﬂ;mhn Gpieler. Dex ebdrichier gab file biefe
piclbanblung ecinen Frehowe] flic die  angreijende
arfei megen mulwilligen Unwecfens. War bad ridy-

fig?

Hnfwort 2168: Dieje Hanblung kann elgenilih nur ber bdas
Spiel [elfende Scbicdariditer enl1[|:h+:1bnn. Der Ball
hann mit 2Abfidst jo beruntergeboli werben, bafy bem
Splelaeqner mif gany befonberem Nacdbdrude der Ball
auf den Hopf gedrfickl wicd. Stelll dad ber Sdpeds-
tidyler lfjlzif. pann 1rifft die Entfdeibung dad Ridtige.
@efhieht dies aber unabfidtlich, dann muk ver Sdileds-
eichter die Pactel mit Frelwuef befrajen,  bie ben
Ball mit dem Hocper berfibrie.

Frage 217: Halblinkd wiefl auf dbas Tor. Der Torwart wehri mil
Bem E!,I%l ab. Der Vall bleibf auf der Torrammiinie
llegen, ©Der linke Verleibiger fafl den BVall und wirfl
ibn ind CGpielfeld juriick. Jft bag ecloub{? Ober mufy
bod beftraff werben?

YUntwort 217: Das ift ¢ine erlouble Spielbandlung. Die Tor-
counlinie gehdct jum Splelfeld, Der Il befindet
fih nicbF Im Toreaum. Eine Strafe ff bann vermwichi,
wenn der Ball mit feinem vollen Umfange im Zor-
rawm: [iegf.

4

Wrage 218: Der Torwart iff in bad Spiclfeld gelanfen. Er nimml
ben im Torvaum Hegenden BVall und befordert ihn in
bad Spielfeld. MWie iff ju enljdeidben?

Antmort 218: Das ﬁ-zruumle%mau bed Balles ansd bem eigenen
Torcaum wird mif Strafedie befirafl. Der Totwarl
Lﬁlll in_ bem Qiu;;ﬁtnhlid!. unter bie ‘?Hr:gall.l-el]]ﬂnunuuu
er Spieler, fobald er feinen Torrawm verldft.

Frage 219: Redyisanfen wiefl den BVall In den Torvoum, wo er
liegen bleibl, Salbrediid wicfl fidh in bem Torranm
— dle Yeine bleiben im Spielfeld — unb fouffet burdy
bas Tor. Gilf bas?

Antwort 210: Das Tor gilt nidt. Der tm Torranm [egenbe
Ball mwurde meitergefpiell, €4 glbt Freimurf von ber
Forcanmlinie fir dle vecfeibigense Darlei,

rage 220: Der Mittelfiiiemer half feinen Wurf ausgefiibrt und
i friftf mif dbem [inken E!I.IE in ben Torvaum, Jm nid-
Fr:n Angenblich pajfieri der BVall die Torlinie, TWas

fi 3u geben?

Yntmwort 220: Der Wurf war ansgefiibrl. Das Hineintreten
nodh dem Wurf ziehl heine Veftrafung nad g:rﬁ. Da
nin ber Ball angging, bat Abwurf durdy den Tormark
ju erfolgen.

Frage 221: Der Torwarl [uff aud dem Torvrawm nad dbem Ball,
er uer%e[lll benfelben und bder Geqner behommi ibn
und felf an jum Wurf. Ein Spicler ber verfeidigen-
ben Pactei erhennt die Gefabe, er ruff bem Schichd-
tidhfer 3n: Tormarfwediel”, [duff in bad ZTor unbd
?El ben Ball. Wie bHat der iebarichler ju eni-
theiben?

Anfworf 221: Ein ganj fdlouer — bder verfeidigente Spleler.
Er baf abér dic Redmung obhne ben Schicdsridyter
pemacht, Tormarfwedfel hann nur vorgenommen wer-
ben, mwenn eine ‘mrle% pber MUnpdflidhelt vor-
liegf. Das ift nidf der Fall. Eine Ummelbung ift nur
bann julffig, wenn bie Spielbandlung als nh-%; dlof-
Lcn anjujeben {ff, ober fid In elner anberen Segend
efinbef, v dbod Hineinfavfen anbd Spielen tm Lor-
rauim burdy den Gpieler ber verteidipenden “Paried
mufy eine Strafedic gegeben merben.

[



Gdlagball.

Geage 222: Wie qrofy iff bad Spieclfeld und feine MWMarkicrungen?
Hniworl 222: Das Spielfeld iff 25 Mefer brett und 70 Meter
lang. n einer Quetlinie iff bos Sdlagmal, 10 Weter
tlef und 25 Meler beell. Dem Sdhlagmal gegeniiber
iff ber Sdrfgraum, der In dlagonaler Verldngerung

Jmel 140 Teter lange @renglinlen hat.

Frage 223: Wo befindet fih dbas Laufmal?

Wniwort 223: 10 DMeter pon der Hintergrenie enffernt in der
Mitte bed Spielfelbes.

Hrage 224: Aud wad befiebl und wic grofi iff dad Laufmal?
Antwor! 224; Das Lanfmal befieht aus i],mei Holz- ober Eifen-
ftangen, dle, menn [t cingeidiagen find, mindeftens
1*/s Yeter fiber dbem Woden bervorragen,

Wrage 225: Wie grof iff der Vall und aud wad beflebl er?
Antwort 225: Der Scdhlagball hat ¢inen Umfang ven 19 bis
21 em und ein Gewldt ven T0—85 Gramm. Der
fern befiebf aud einem Gummiball, ber mit froll-
aar ummickelf iff. Gine Leberhiille umidilieft bas
nie.

Frage 226: Wie grofy find bie vorjdriffsmifigen Schlaghflser?

Aniworef 226: Die lagbélzer find unbejdyrdnkt lang. Dad
Sdlagende ﬁ?ﬂ%ﬂﬂbt:ﬁﬂtiﬂ. 1 i

Hrage 227: Tas find fdicfe Schifge?
UAnhwort 227: Wenn der gilii ge‘[d;:]up,euc Hall die Seifen-
grenje vor ber fmum?}.: fabne dberfliegt ober Ober-

rollt und menn der BVall jwifden ber FMifel- und
binteren Edifabne dle Seltengrenge dbecflicpt.

Wrage 228: Wasd find ungiilfige Schidge?
Antwori 228: LWenn das E{b[a%hnlj belm Sdylag 3erbridl.
Thenn der gefdingens [l im Scdlogmal 1 Boden

fallf. “Wenn dasg Sdlagholy beim Scdlagen aus ben
Hfinben flieqtl.

Hrage 220: Was find giiltige Schlige?
Wntwort 220: TWenn bder pillly gefroffene Ball im Splelfeld

und im Ed}rﬂ[?mum ju VBoden fdllt ober borl pom
Segner berfibrt wich.

T

Hrage 230: Was gejdieht bel giltigem Fang?

Hntwori 230: Der Fang bl einen Punht. Der Ball hann
sum bmerfen benupt werben.

Hrage 231: Wenn friflt Malwedhiel cin?

NAniwort 231: Bei Ausbungern. Wenn ¢in ?-‘.rtﬂitr erzielt tft.
Hhenn ein Ydaufer dber bie Oremie gelamfen .

Frage 232: Ein Ldufer ldufl dber bie Grenglinie, Wad fnf der
Etﬁiths!ﬂjd;let?

nbword 252: &t %thl einen Doppelpfiff, ruft: Orenye™ und
beobadifef den TMalmedfel.

rage 233: Ein Sdlager, ber cinen ungilti Stelljdlag ans-
Beage iﬂgﬂ, 'iﬁrgal ben :&MI[I ;nr 'I;gm g;nnen fi h%.'rl (15
laubf?

Anfworf 233: Wein. Jeder unqgellge Ball batrf ven bem Fin-
?n gefangen mecben, vor bie Fangmigldkeit ex-
dipit 1? ober ber Ball den WVoden bexdibef, darf
hein Sdvifiger diefen anfaffen. Der Ball qilt alé gefan-
gen und 3abit einen Punkt.

Frage 234: Wenn Il eine Mannfdhafl nidhf mebe fpicljdhig?
AUnfworf 234: “Wenn fie unfer 9 Spieler berabfinki.

T 235; TWad gefchiehl, wenn ein Sdildger aufer ber Helbe
S T:I}Iﬁgf% I 0E '

NAnfmworl 235: Der Sdlag (i ungillip. Die dbergangenen
Epieler perlieren H}r E»d;lugrugt und blcfen exft Im
nidfien Splelomgang mwiedber [dlagen.

Frage 236: Malmedfel. Wer hat Sdhlagredi?

Anlworl 236: Der nddfifolpende Shidger, ber vor dem Mal-
wedhfel jum Sdlogen gehommen mdce,

Hrage 237: Cin Finger binber! ben Sdildger beim Sdhlag und bie-
fer mifilingt, Wad gefchiehl?

Animorl 237: Dem Schldger fiebt eln nener Sdilag 3.

page F8: Die elgeme Mannfjdhafl Hinbdect  ben Ifiger am
Grag Etﬁlug.m;:ﬂtlbe miﬁit:ql. ﬂ‘iﬂn; iff 3u Hﬁfﬂﬁt&ﬂltn'f

NAntmworl 238: Der Sdhlag ift ausgefibrt. Ein nener Sdylag
fiebt dem Spleler nicht ju.
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Hrage 230: h'IEIn EE[EI dhlag kommi im Schlagmal ju BVobden, I
er giftig?

Untworl 239: Nein. Das ift ein ungiltiger Sdilag. Er hann
aber gfllflg gefangen werben.

Frage 240: Ungiiltiger Steiljchlag. Der Scdhliger hinbert bden FHin-
ger, ¢inen fFang anjubringen. ‘J%as gefcbiehi?
Antwort 240: Der Dall ailt trofhdem ald gefangen.

Frage 241: Weiljchlag. Ein Fdnger flebl auf ber 7T0-TMeler-
Grenge, beriihef ben I, ber im Sdredgranm ju
Woben hommi, I dad ein Weiffdlag?

HAnfworl 241: Fein, Der Ball it vom Fhnger im Splelfeld
beriihef worben.

Trage 242: Die Ldufer am Laufmal bilben eine Rette. I bas
exlanbi?

Hnfworf 242: Wein, Jeder Ldufer bal dos Laufmal bireht ju
berlibren,

fFrage 243: Wenn fie es bennod ton, wer darf abgeworfen werdenT

HUntwor! 243: Wicd ein Ldufer aﬂfmgfm, ber nidht bas Laul-
mal divelt becbel, doann ift bad ein gilfiger Treffer.

Hrage 244: Wenn fritt Strafwedfel ¢in?

Anfworl 244: Wenn ein Fldnger durch den Sdidger abfidt-
fich on der Benufung ded Balles gebinderf micd.

TFrage 245: J:i!illrcnm mnd Treffer fallem zeiffid jujammen. TWas
ailt?

Antmwort 245: NWur Grengelanfen gilf, Der Zreffer wicd
nidht gemeriet.

Feage 246: Beim Schlagen jerbridht bad Schlagholy. Darf ge-
[aufen mwerben?

Anfworl ‘Mhﬂ: Der Schlag It ungliltig. €34 darf nidi gelanfen
werhen.

Frage 247: Beim Sdlagen jerbridhl bdad Scdhlagholy. Darf der
Ball giilfig gefongen werben?

Unfwort 247: Neln. Ein Fang wicd nidt gewerket,
Fi:!

; ¢ 248: Gin Fdnger verfperel einem Ldufer den Weg jum
e Enuh?ul Elh wirff ab. @il ber Treffer?
Antworf 248: Wein, ber Lreffer allf nidht. Der Lanf %ﬂf ald
pollenbet. Der LAufer kann ungebinbert jum Sdlan-
mal jurfidthehren.

rage 249: Steilidlog kommi anf der Grenge mifden FHittel-
L tnh nn:ﬁeﬂrtt Edtfahne ju Voben, Iil'ii ber qiifin?

Anfwort 240: Jo. Der Ball It nod im Spielfeld aufpefprun-
gen. Die Brenglinien gebdren jum Splelfeld.

Frage 250: Pady elnem Teeffer wirff bie neme Fangpariei im
; Seblagmale ab. bas qguiltig?

ntworf 250: Der Treffer 1iblf nichf. Der Ball darf nuor,
yoedis  WWeiferfpielen aus bem Eimlugimni beraus-
gefpielt, aber nicht im Scdlagmal jum HAbmwerfen be-
nuft werben.

251: Diec Schlagpariei holt ben fof i Hall mil dbem
Beage 7 E:;Ingg}mgﬁs %.'ﬁ?mmi'f. na?{wgufih::ﬂum% th

Vnfwort 251: Dec folgepfiffene Ball darf von ber Sdlag-
pacfei ind Sdlagmal geboll werben.

252: & wirfi den BVall ins I | unbd fei
ol hugtiﬁnﬁ:g:rﬂﬂn!fit. {Iﬂiuinfuia;l? it L

Nntworl 252: Der Ete[!r.'r ﬁtlkl{ nicht. Der BVall It fof, meil
e dle Sdlagmallinie iiberflogen bat.

TFrage 254: Dacf ein lolgepfiffence BVall gilfig gefongen werben?

Nntworl 253: Ja. Der J?[if it body In ber Hauptfache bdie
Iiitteilung des iehdrichters, daf nidt pelonfen
merden foll.

Trage 254: Malwedyfel. Der newe Schidger ffebf anfierbalb bed
Spicljelbed. Kann biefer abgeworfen werben?

Yntwort 254: ein. Der Spleler flebf abfeits. Ein abjeits-
fichenber Spicler kann nidt abgeworfen merben,

Frage 255: Wie haf fidy ein Abfeitsjpieler ju verhallen?
Antwort 255: Er muf beim nddfien giliigen Sdlag cuf dem
fdhnelljien 'EEQ],E ind Spielfeld laufen.

Frage 256: Nach einem Ldufer ifl ecfolglod gemworfen. Wad fut
blejer?
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Antworl 256: Der Tdufer hann fofort um Schlogmal suriis-
kehren, [ein Lauf gilf bann als vollendel.

Groge 257: Welde Vorkommnifje werdben mif cinem Punki ge-
mefel?

Nnlwort 257: 'El:ﬁliiﬂur Treffer und Fang, welter Sdilag und
pollendeter Lauf

Frage 258: Vel welden BVillen barf ¢in Lanf begonnen und forl-
gefell werben?

Antwort 258: Nur bei giiltigen Billen.

Frage 258: Giilfiger Sdblag.  Einen Nugenblidh fpiter wich
Girenje geloufen. Darf ber BVall von den bisherigen
Hingern nody qilfig gefangen werben?

Anfwort 250: TWein. GBrenge bringt Malwedijel. Die bis-
herigen "Eﬂn:ge: find Sdiliiger gemorben und bdiirfen
ben Ball nidt beriibren.

ffrage 260: Der Ldufer FAllE fo, dafj die Fiifie fidh im Spielfeld
Emghn. fFdnger wicff ab. Hal der Treffer Gifllig-
Untwort 200: Wenn die Im Spieljeld Hegendben File ge-
froffen mwerben, dann iff der Trefjer plilfly. Die im
Sdilagmal legenden Adrperfeile Rénnen nidf gillkig
abgeworfen werden. Der BVall paffiert dody frilher

bie ©dylogmallinie und iff fof.

rage 261: Der Ldufer fillf fo, daf dle FHife im Sdlagmal find.
gﬂﬁiﬁnﬂﬂ friffi ben E;ﬂftt am Ropf. @il dec
reffe

Nntmort 261: ein. Die Eﬂﬁe find muIﬁgubqnb. Die anberen
im Splelfeld liegenden SKorperteile kinnen nidyf giiltig
abgemorfen werden.

Hrage 262: Dem Fdnger prafif dber Vall oud beiden Hdnden. Ein
anberer fFdnger fangl mil einer Hand. O biefer?
Unlwort 262: Nein,. Der Fang I unglltip, Wire der Ball
beim erffen Hdnger aus einer Hand abgeprallf, dbann

bitte der Fang Giiltighei,

Hrage 263: Der BVall w:'ft;gil ben Ydufer huey vor bem Sdlag-
mal. Jft fein Zauf vollendef?

HAntwort 203: Wenn der LAufer felber bas Sdhlagmal erreidhi

& ald der Bal, dann ift fein Lounf beendet, Telfff dad

nichf 3u, bamn hann er erft beim nddften gillfigen
Sdlag jeinen Lanf vollenden.

wrage 264: Miffen bei Grenyiiberfdreitung beibe Fife aufper-
balb bed Spielfelbed jein ober gentigh eimer?
Nntworf 264; G5 genlgt fdhon, wenn eln Fuf vollfidinbig den
Hoben uuge:buih bex Ere?!lnic befrefen Dat, um
elnen @renjwedijel berbelzufibren,

ifrage 285: Der BVall befinbet ﬁ%uim Scblagmal. Ein Laufer
fiberjdhreitel Grenge. 4 ful ber Schichdrichler?

Antmwort 265: Beim nddften piltigen Sdlog muf er, wenn
der Ldnfer mnody nugurh-ul[: ted ielfelbed ift, bie
@renyiberjchreitung beffrafen.

Frage 200: Sodhwurf bei ':'mnlmdu%tl. Der Ball kommi im
agmal ju Woben. JSff er fof?

Antwort 266: Fein. Der Vall hann von der jefigen Fangparkel
aum Weiferfpielen beransgeholi mwerben.

Frage 267: Sdicfer Hodwurf. TWad fagl der Schicbérichier?

Anlworf 267: Wenn nad Anfidht ded Schicddridfers bder
Ball abfidilich jdie Thﬁﬁh%mnrien wurde, bann pieljt
er erneuf Malmwedijel. ie bisherigen Sdiger be-
hommen micher Scdilagredit.

Frage 268: Der Ldufer nimmi das Schlagholy mil, ¢r merhf bas.
Darf er umhehren und feinen Lauf exmeucen?

Untwort 268: GEr mufy jopor wmhebren und dad Sdlogboli
iu!tl'ﬂd-:tl-rhlﬂcn. mwenn  feln Noauf Oflfigheit erbalfen
oll.

Frage 260: 3§l ber Tupflreffer giillin?

Antwort 260: Ja. Der BVall mufy aber nad bder Veriibrung
fenhredht fallen gefaffen werben.

Hrage 270: Haben die brei Linienridhier bas Redl jum Pieifen’

Anlworl 270: Jo. Gs 1% pon grofiem Werl, wenn bie Linfen-
tichfer mit ber i%}[{. pecfeben find. Sle jollen alle
Torhommnifje fiber Walmwediel anjeigen, Der Sdhieds-
tidbter Ift aber an deren Elttiﬁl}ﬂbung nidf gebunden,
wenn er anberer Melnung i
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Hrage 271: Die Hdnger fpiclen dben BVall ju. Der Ldufer fpringl
babet Ben Ball an. - Ji dad ein Treffer?

Hnfwort 271: Ja. Dad 1GblE elnen Teeffer, audy wenn, wie
ler, Relne Abjidl vorlag. €5 it ungejdickt vom
fufer, in den Vall au loufen.

2T D b bes Spiclfelbed qill
D ent (e Rebe saloehals b Sy

HAntwort 272: Jo. Der Finger kann audy avfiechalb bed Spiel-
felbes [plelen. Der Vall Iff ja i Splel, jobald er
bie Spleljelbgrenye pafflerl. :

Hrage 273: Wasd find ungillige Treffer?
NAntworf 273: DWenn ber “Werfer mif dem Ball In dber Hand

gelanfen 1ff. TWenn der Ball den Boben oder einen
anberen Geqenffand verber beviibrie.

Frage 274: Darf ein Fanger mif dem BVal in ber Hand laufen?

Wnfmort .E"l: Das barf er. Ein Abwurfsredt hat er aber
nidt.

Frage 275: Der BVall vollf nadh cinem Treffer ind Schlagmal. I
ber Ball fof?

Unbwort 275: Neln. Der Ball hur{[ von bden meuest fFdngern
jum Ubmerfen berausqefpiclt mecben.

Frage 276: Der Ball collf nady einem Treffer ind Schlagmal.
Die jefigen Fanger fpiclen fidh im Schlogmal ben

BVall u.
Hntwort 276: Dec Vall i tof. Ein Jufplelen Im Sdlagmal

iff nidt erlaubt, Die Abmwurimdglichheit iff bdadburd
pergelen.

Wrage 277 Treffer. Em bidheriger ?ﬁnge'r wirfl jum jweifen
TMale ab. “Wad gejchieht?

Hnfworl 277: €4 frift Strafwedifel ein. Die neucn Schliger
gehen abwurfjrel ind Sdlagmal.

Frage 278: Der Ball rollf nady elnem Teef ing Sdilagmal.
Ein Sdhidger ecfafyl ibn. Was gefdhiehi?
Uniworf 278: G5 exfolgf Strafwedfel wegen nodymaligem
Ecfaffen bed I&ﬂ[es- EITH echfel gebt n{ﬁ;mur[irel
pot [id.
52

Frage 270: Mebrere Linfer hommen vom Lavfmal juehd. Einer
baf bad Scdlagmal erreidhl. Diefer wenbel fidy nad
jeinen mit ihm gelanfenen Spielgenoffen um unb muf
mahrnehmen, daf fie cingehreiff werben und fidh in
bebrdngicr Eaﬂe befinben. Er [(duft jucfidt in bod
E-;;liﬁtiif'{;?h sur WnlerfHifjung feiner Milfpleler. JIfE bad

u

NAntmort 270: Das BVefrefen des 'Ed:[u%multﬁ nach dbem Louf
madyt defen giiftig und gibf das RWedt Jum newen
Sdlag. Derhindert aber heinedwegsd ein nodmaliges
Berausloufen. Uudy bdle Repel verbletel bad nldt.
Pdnft der Spleler abermals ing Spielfeld, dann [uft
er @efabr, abgemorfen ju merben.

Frage 280: Der Ball wich oon ¢imem Jujdoucr in bad Spielfeld
beforbert, Der Schichsridyfer { Ficbermurf an
bicjer Sielle. TWieoiel Meter milffen die Finger vom
Sdyiehdrichter enffernt flehen?

HAniwori 280: Die Schlagballregel befagt bariber nidid, Die
Hufffellung und bie Entfernung bder mlliﬂu ift be-
lieblg. Der Schiedsridier dacf belm Ballnicbermurf
nicht bebinberf meThen.

rage 281: Nady beenbetem Scblag beginni ber Scldger feinen
Greg Cauf und nimmi bad Schlagholy mif. Er bemerhi bad
etif, modhbem er ehwa 5 Teler gelaufen iff und wicfl
bag Schlagholy iné Sdhlagmal Furiid.
Darf ¢r bad, ober hann er feinen Eauf exfl jorl-
fefhien, nadhdem er bas Schlagholy ind lagmal ju-
rlichbradie?

Anfworf 281: Dec Lauf mif dem Sdlagholy iff ungillllp. Der
Chufer muf das Sdilagboly in dbag Lanfmal juriid-
bringen — nidf werfen —, erff dann bdarf ex feinen
Cauf piltig beginnen und forffefen.

Trage 282: Die cine Partel iff ausgebungerl. Ein Spieler von
biejer Pariei iﬁn%[ohm vom Geguer nady bem Schlag-
ma Fe?m‘imtn il hucy vor ber Sdilagmallinie (im
Splelfeld).
Jab10 biefer Treffer nody ald "gﬂnflﬁ‘. fann  ble
nunmebrige Fangpactei ben Vall jum Wbwerfen
meiterbenufen?

Nntworl 282: Das Abfangen 3iblf nidt ald Punki. Der Ball
darf jum Weiterfpielen nidyf benuht werden. &4 frife
Sfrafwediiel ein.
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Seine Abficht ift, ljthen Ball vom Scdhlagho -
ngen. ¢t Sdldger fABN fidh burdy bdefjen I-
wng im lagen beeinflufil,. Der Schicbérichler ver-
warnl ben Fanger wegen Behinberung und KEE den
oausgefibrien Sdilog wicberbolen,
it ble QAnfidt bes Schiebdridhlerd bie richlige?
fonn von einer Sdhlogbebindberung die NRebe fein?

Nntwort 283: Der Sdicddrichier baf nidf ridlig gehanbell.
Pon  elner  hlogbehinberung  hann  heine Hebe
ein. Der Mittelipieler barf fein Splel ME an die

dilogmalilnie ansfben. PWur darf er den ESdhliger
in bder Sdlagansfiibrung nidt binbern. “Wenn ber
Sdliger durdy ben Stand bed Fingers unficher it
pann datf er |a feinen Sdilag um einige Teber tid-
wirts ausfilhren.

Frage 283: Der mm%;glm: fleht bidhi vor ber E‘Stlj-inrwmlﬂnh

Frommelball.

Frage 284: Nus was beftebf die Trommel und mie grof iff fie?

Antmwort 284: Die Trommel beflehi aud einem boppelien
Holyrelf, der mif Halb- oder Sdaffell Aberfpannt ift.
Der Durdymefjer befrligh 26 Jentimeler.

Frage 285: Durch Ungifichsfall [deidel cin Spicler aud. Darf
Erfaly cinfrefen?

Anfwort 285: Fur bel Sefelijhafisfpiclen. Bei Serienfpiclen
iff hein Grjaly Fuldffin.

Frage 286: Diirfen Spicler wibrend cines Spicles thre Pldke
mwedifeln?

Anfwor! 286: Jo. Dad iff eclaubf

Frage 287: Plahwabl. Weldhe Partei hat anjugeben?
Anfmort 287: Die Partel, die Plagwabl batte, pibt an.

Trage 288: Welde Schlige jind erlaubi?.

Antwort 288: Jeber Sdilag, jofern ber Vall bie obere Trom-
-melfldidye beriibrt. Das gilt audy filr die Angabe.

Frage 288: Wicviel Schldge fleben einem Spicler beim Rilch-
fdilapgen 3u?
'Ell'niml:-tt_ ‘lhﬂ.ﬂz Jeber Spteler bat nur einen Sdilag ausju-
fhren.

Frage 200: Wieviel Sehldge flehen eciner Paciel belm Jufpiel ju?
Antwort 200: Drei Sdldge.

frage 201: Der Vall dberfliegt dle Grenye. Ein Spieler fcbl

ibn aud der Luff ind Spielfeld jurich, I dad g?ﬁ%

UAntworet 201: Das hommi davauf an, bel mwelder Welegenheit

ber “Ball dber bie @renge gefptelt wird. “Wenn eine

%:r!ei im eigenen Jufpiel bas madf, dann darf ber

fl gqilflg ml.h:r?e[plclf werben,  Haf aber bdie

Begenparkel den Wall jurmﬁgtl[lpieil und er gebf ba-

bei fiber Die @renge, dann i der =Sall fof. Ein
Peiferfpielen madit ibn nidE qilltig.

Wtage 202: Ein ridlig gejdblagener Ball flicgi durdhy Winb unfer
ber Leine Furitch. 4 enfjdjeibet ber Sdhiedaridter?
NAnfmort 202: Der Ball iff pilttg. Ein Febler wicd nidi an-

eredonel. Die Partel, die den leffen Sdlag aus.
fifbrte, muf aber angeben.

frage H05: Wie lange danert cin Spiel?
NAnfwerf 203: Jweimal 20 IMinvten.

204: Serlenfplel. Unenfidhicden. Jn wel »
HiE B |:T!E: wa"ﬂé&*ﬁwﬂﬂ? R RO 5

Hntworf 204: “Wenn ein Unentfdiehen im Serienjpiel gelpte!t
mwirh, bann perfellen fidy die Dunkie auf beidbe Yann-
draffen. Rur bet Welfier cbngﬁi— nnd Undjdeibungs-
pielen muf, wenn unentchieden, mif Vecldnpgerung
gefpiell merben.

fgrage 205: Wie wird cin Splel gemertel?

Hnfwort 205: Jeber begangene Febler %EIE ald Vorkell filr
ben @egner.  Jeber Worfell whed mit eimem Punkt
emerfet. “Wer von beidén Pacfeien bie meiften
unkte bekommt, haf bos Sphel gemonnen,

Trage 200: Wie iff die Nrbeildweije bed Schieddridhlers mihrend
bed Splefed?

Untworl 286: Er foll Jeden begangenen Febler ald Worfell
flic die betreffende Pactei mit deren Hamensnennung
behanntgeben. Jeder Febler unferbridht die Spiel-
hanbdblung, bad durd einen PHTF behannigegeben mer-
peEn mug'.
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Frage 207: Was bal der Sdhieddrichler nadh bem Spiel ju fun?
Untwort 207; GEr perhlindet bdas NRefultal. Wenn Profe
eingelegt wivd, forgt ex flir geordnefe Wieberfdrijf
und Unferjchrlff oer belben Splelfilbrer und feiner

elgenen.

Hrage 208: Der Schicbdérichier frifff unklare Enfjdeidbungen. Die
flilm *i‘}hglnmnﬂ weiger! fich, weiferjufpiclen. Was
3 fun?

Antwort 208: Der Schiebdridler bridt bdaraufbin bad Splel
ab. Dle Mannfdhaff wicd gemeldet und flebf [hrer
‘E\Egmfung wepen Splelabbrudy enfoegen.

ie ?Runn'[%ﬁi! mufite, aud wenn falfde Entidel-
pungen vorlagen, meiferfpielen. Dad bdbem Spiel
fiebf 1hr ber %mftﬂmg jebergeit offen.

drage 200: Der jweile Edlag erfolgl. Der Vall fliegt unter ber
Leine ind Gegenfeld. Ein Spleler jdldgl ibn unier
ber Zeine jurdch in bad Splelfeld, cin anderer Spicler
befirberi ibn qilliq weifer. 3 bad crlanbi?
Unfworf 200: Das Jurddifplelen aud dem Segenfeld I er-
laubt. Jm vorliegenden Falle wich aber mit bem
briften Sdilage ber BVall ing n!%me Teld  yuriich-
gefplelf und erfl ber vlerfe Schlag befdrbert ihn ﬂﬂlltpi
jum Gegner. Mt bem vierten Sdlag It der Bal
tof. Der Geqner behommt einen Punkt,

Frage 300: Ein Spieler [dldgi mif bem RHande ber Trommel I
ber Sdhlng gilfig
ntwort 300: Yein. Der Ball bacf nur mit der oberen Trom-
melfldde Eﬂlﬂﬂf merhen. Spielen mif dem From-
meleand qill afs Febler.

freage 301: Angabe, Jmwei Spicler geben v gleider Jeif an. 3t
bag ein Febler?
Antwort 301: Nein, dad iff kein Febler. Die Ungabe wird
wicderholl. &4 iff angebradt, daf der Ungeber lant
"ﬂIrEIunﬂ!" tufi; ﬁ}uppeiungni:len werdeén dabei wver-
mieen,

frage 302: Einem Spieler plafit beim Sdilag bdas Teommelfell.
Der Ball eereidhi aber gillig bdbas Gegenfeld, <Wad

gefchiet?
Antworl 302: Der Ball iff fof, wird aber nidf ald Feblex an-

qetechnef. Die Prarckei, bder dad Trommelfell platle,
mufy angeben.

rage 303: UAngabe, Der Vall falt im Gegenfeld auf ber Selfen-
e lluigu.iu Boben. I bad ein ﬁ?ﬂﬂ?

HUnfworf 305: Die Ungabe Iff pdlflg. Die Ridijdlagparte
purffe den Ball nidt avfjpringen lafjen.  Dad iff eln
Hebler. Sie muf angeben.

Hrage 304: Wad fiir Anfgaben haben bie AUnjdreiber?

Aniwort 304: Sie mijlen bie fr ibre Paclei behannt-
eqebenen Portelle In bie Werlungdlifte eintragen,
gurd,'u Strelden ber laufend vorgebruditen 3ablen.

Frage 305: BVeim Ungeben plafit ber Ball. Wad gefchieht?

Unfmwort 305: Die AUngabe muf mit einem Erfafball wieber-
holf merben. ‘gtn Hebler Hegl aber nidh! por.

vage 308: Die Mannfdaft A beanficagt einen Tereindgenojfen,
Brag ben Unfdhreiber 3o honfrollieren. Der Eﬂﬂ’eﬂbi er
[y bas nichf ju. Darf ex bdas?

Qnfwoef 308: Dain bat der Scdieddrihler hein Hedf. Die
Konfrolle kann felbffoecfiindlidy von einem ereind-
genoffen durdgefiibef werden.

Frage 307: Wer Trurﬁli| bei BHalbiell ober Schiufj ben Riidjdilag
audfibeen

Antwort 307: Das bleibt fid gleid. Die neue Spielregel be-

fagl, dafi Spielidblufl genan anf Jelf jun erfolgen bal

Frage 308: TWas moadd ber Schieddrichler, wenn mwihrend bes
Spieles Plafregen einfeiflt?

Antmwor! 308: Er muf f[eftftellen, ob dad Spiel ordnungs-
gemify mweitecgefibef werden hkann,  Jff das nidil
mbglich, dann unterbricht er ober bridht ginylich ab.
Pod ridtet fid nady den Umfkinden.

Frage 300: Ungabe. Der BVall fliegt dber bie Hinlergrenge bin-
aud. Wie enlideidel ber Sdiebdridpler?

Anfwort 300: Dad l-:gﬂ“ ehler. Die Gegenpartel hal einen
Punkt jum “Dorteil.

310: Velm Sdhlagen legl der Daumen auf ber Trommel.
i Jjt bas erlanbi? y

Hniwori 310: Feln. Das ift nichi erloubt, das Iff ein Fehler.
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rage 311: Angabe. Der ngeber fieht mif cinem Ful auf der
Angabelinie. Darf er hnsl'":‘

Anfwort 311: Eine anlgluﬁtilnla li]E!ﬁ-E ¢d nicht. Der Ball hann
pon einer befiebipen Stelle angegeben werden,

Frage 312: Drel Schlige find jeder TMannjchaff beim Ribdifdlag
ﬂ!‘dﬂ% Ein Spicler fpielf den Vall jweimal. Darf
[ 4

Antwort 312: Wein. Das iff ein Febler. Jeder Spleler bat
in einem Splelumgange nur elnmal Scdhlagredi.

cage 313: Die Uhr vom Schichsridifer bleibf fteben, &Er bemexki
Btae s uglmlig. ad fof ex? fr

Hntwort 313; Er unferbricht das Splel, vergleidht bdie Jeit
ber Linfentidfer und fiellf fejf, wieviel Jeif nody ju
fplefen iff. Padcbbem feine Ubr wieder panpbar unbd
gefeellt 6t pfeift er bas Spiel wleder an.

ABasd der Priifungdausdjchup
wifjen muf.

Wiv bringen mif den folgenden Fragen und Uniworen
Beljplefe. In dbem erften iff eine ricbtige und faljche FUnt-
worf entbalten. Die YUntwort darf deswegen vom “Prii-
fungsausjchufy nur mif einer 1 gemwerfef merben.

TFeage: Wad gefdieht bei robem Splel?
WUntmort: €5 muf 13 Meler gegeben merben.

Die Untwort iff nidt auvsfibrlid gebalten. Sie iff nur
vichtig fiiv dad Vergehen Im Strafraum. Didt angefiibhre
ift bos Strafmaf, wenn das im Spiclfeld gejchieht und was
mit ﬂ;‘:em Robling pajfierf. Deswegen iff die Uniwort aud
falfch.

f.‘3l.1lll Wergleidh bringen wir die Frage mif der richfigen
Uniworf. Sle gebf auf den Inbalf der Frage ein.

Trage: TWad gefdicht bel rohem Spiel?
Animworl: E& mufy im Spielfeld Frefwurf und Im Strafraum
15 Mefer ?egehm werden. Husfdhluf ded rohen Spielers
baf 3u erfolgen.
B8

IRt der nddiften Frage jeigen wir eine Anfwort, in der
vollftdndig der Inbalt und bdie jiofflide Erkldrung febit.

Hrage: Rann burch Freimumef direht ein Tor eryicll werben?
Antwort: Mein.

Die Antwort iff nidf faljdh. Sie witd mit einer 2 minus
gewertef. Minus deswegen, weil kein Inbalt in der Ant-
wort liegf. Die ridhtige AUntwort if:

Wrage: Kann durd)y Freiwurf direkf cin Tor erzlell werben?

Aniwort: NRein. Ein yocifer Spleler mufy den Ball exft ge-
fplelt baben.

it der folgenden Frage iff cine faljde Untworf ge-
geben. Dasd Vewerfungsergebnid I nur 0 Pinke.

Hrage: 13 Meter. Der Werfer filbel den Wurf 2 Meter vor der
13-Mefer-TMarke and, um nidt dberjulreten. Gilf bad?

NMnfmwort: Ja. Wo der Toherfer feinen Wur] beginni, bleibt
dh gleldy. Er darf nur die 13- eter-Marhe nidf Gbex-
Tefen.

Wie faljd dody die AUntwort iff, jelgf und die ridfige
QUnfwort. Sie lautef:

Wrage: 13 Mefer. Der Werfer fibet den Wurf 2 Meter vor
m?m-ﬂnﬂnmum audé, um nidyt !Iﬁ-:ljut:ﬂw. @il

Unfworf: FMein. Der 15-Meter-TWurf ift auf der 13-NMeter-
%Rulrhe fuussufﬂhrtn- Die Oegenporfei bekommi  elnen
relmurf.

Die brel angefiibrien Beifpiele laffen jid natiiclidh von
leber Spielarf geben. DUn diefer Stelle halfen wir ed fiir
ausreidbend, wenn dad nur einmal gejdiebf. Die unfer-
fdbiebliche Veantwortung iff gut fhizalect und reidt aus,

um dad 3u erkennen.

89



